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ylarca sliren olafeniisti seriivenler esna-
sinda Profesér, Bay Tompkins'e fizigin sir-
iarint tamtmaya galigirken, O, Profesbriin kizi

Maud'a iyice abayi yakmisti. Sonunda fazla
uzatmadan evienme teklifi yaph. Teklif hemen
kabul edildi ve kari-koca oldular. Kayinpeder ro-
lindeki Profesér, damadinin fizik ve fizigin en
son gelismeleri haklandeki bilgisini artirmayi ken-
disine gbrev sayd.

Bir pazar gind 8gleden sonra, Bayan Tomp-
kins konforlu evlerinde Vogue dergisinin en son
sayisina dalmisti. Tompkins de Esquire dergi-
sinde bir makaleyi okuyordu.

Bay Tompkins sevingle dogruldu, *'Burada ger-
gekten iyl isleyen bir sans oyunu var" dedi.
Maud gbzlerinl isteksizce moda dergisinden kal-
dirarak “Cyril, gergekten iyl Isledigine emin mi-
sin?" diye sordu. “Babam mutlaka kazanacak bir
kumar sistemi olamayacadim soylerdi.”

Bay Tompkins “Ama buraya bak Maud,” di-
yerek, son yarim saatten beri okududu makaleyl
gbsterdi. “Digerlerinl bilmiyorum ama, bu sis-
tem saf ve basit matematide dayaniyor. Nasil
islemeyecedinl gergekten gbremiyorum. Yapila-
cak tek sey, bir kafida Oc¢ tane rakam yazmak;
sonra da burada verilen basit kurallan izleye-
ceksin.”

 Maud ilgilenmeye baslanusti. “Oyleyse dene-
yelim" dedl. "Kurallar nedir?"

“Makelede wverilen ©6rmedgi uygulayalim.
Belki Ggrenmek icin en Iyl yol da budur. Oyu-
nun nasil oynandidimi gbstermek Igin bir gesit
rulet oyunu kullaniyorlar, Burada parayr kirmizi
ya da siyaha yatinyorsun. Para oyunundaki yaz
tura gibl aynen
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yaziyorum, Kural, benim saywmin distaki ki rake
min toplami olmasini “gerektiriyor. Burada bir ile
tigin toplam dért ediyor. Ddrt markay:, diyelim
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ILGING BIR
SANS OYUNU

ki kirmiziya yatiriyorum. E§er kazanirsam | ve
3 rakamlarimi giziyorum ve bundan sonraki sayim
2 oluyor, Kaybedersem kaybettigim miktar se-
rinin sonuna ekllyorom ve bir sonraki koyacagim
paray1 bulmak igin aym kurali uyguluyorum. Or
nedin diyelim ki, ruletin topu siyahda durdu ve
krupye benim dort markama el koydu. Simd| yeni
seri
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olacak ve koyacadin para da bir arti dorde esit,
yani bes olacak. Diyelim ki ikinci defa kaybet-
tim, Makalede aym sekilde devam edilecedi sby-
leniyor, Serinin sonuna 5 rakemum yazacagim ve
altt markayr masaya koyacafim."

“Ama bu defa kazanmalisinl" dedi Maud.
Olduk¢a heyecanl idl. "Hep kaybedemezsin."

“"Kaybedebiliim de," dedi Bay Tompkins
“gocuklugumda arkadaglarla yazi tura oynardik.
Ister inan Ister Inanma, bir defasinda Ost Uste
on defa yazi geldigini hatirliyorum. Ama bu ma-
kalede de sdylendidl gibi, diyelim ki bu defa ka-
zandim. O zaman on iki tene marka alaca§mn.
Ama yine de baslangica gdre (¢ marka zararim
var. Kurallara gdre, 1 ve 5 rakamiann gizmell-
yim. Serl simd|

£,2,3,48
haline gelir. Koyacadmm marka sayisi tki arti dort,
yani alti olmalidir."

Maud l¢ cekerek "Burada yine kaybettigini
yaziyor,” dedl. Kocasinin omuzunun GOzerinden
makaleyl okuyordu. “Oyle Ise seriye alti raka-
mini llave edeceksin ve sonra sekiz marka ko-
yacaksin. Dodru mu?"

"Evet dofru, Ama yine kaybettim. Simdi
serl sdyle olcak:
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Bu defa on marka koymam gerekiyor. Kazan-
dim. 2 ve 8 rakamlarim giziyorum ve bundan son-
ra koyacadim marka sayist ¢ arti altr olacak.
Yanl dokuz marka koyacadim, Ama yine kaybet-
tim."

Maud dayanamadi, "Bu k&til bir drnek” dedi.
"Simdiye kadar {ic defa kaybettin, sadece bir de-
fa kazandin. Adil degil bu!"

Bay Tompkins, sihirbazlarin  kendilerinden
emin tavr iginde “Aldirma, aldirma," dedi.

"Turun sonunda biz kazangh olacafiz. Son
defa dokuz marka kaybettim. Seriye dokuz ra-
kamimi ekleyelim.
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On iki marka koymam lazim. Bu defa kazan-
Jim. 3 ve 9 rakamini ciziyorum, geriye kalan iki
rakamin toplamim yatiriyorum. Yani on marka
koyuyorum, Bundan sonra bir daha kazaminca bii-
tin rakamlann Gstd giziliyor ve tur sona eriyor.
Ben de sadece dirt defa kazandigim, bes defa
kaybettigim halde alti marka kazangli oluyorum!"

Maud siphe iginde “Alti marka kazangh ol-
duguna emin misin?"

"Elbette eminim. Gériiyorsun sistem odyle
dizenlenmis ki, tur bittigi zaman hep alti marka
kazanch ¢ikiyorsunuz. Aritmetikle bunu ispatla-
yabilirlz. Bu sebepten bu sistemin yanilmayaca-
dini sdyliyorum. Inanmiyorsan bir kadit al ve
kendin gér."”

Maud disilinceli "Pekiyi, sana Inaniyorum,
ama alti marka kazanmak pek &Gnemli degil”
dedi.

“Evet, her turun sonunda kazanacadim bilir-
sen dnemll. Bu isleme her defasinda 1,23 vya-
zarak baslar ve cok sayida tekrar oynayarak Is-
tedigin kadar para kazanabilirsin. Sahane dedgil
mi?"

Maud "Harika!" dedi. "O zaman bankadaki
iginl birakirsin. Daha iyl bir eve tasiniriz. Bugiin
bir ditkkanin vitrhind= gok gizel bir kirk ceket
gordim, Flyati sadece...”

"Kuskusuz onu satin alinz, ama 6nce hemen
Monte Carlo’ya gltmemiz daha iyl olur. Bu ma-
kaleyi benim gibl bircok kimse okumustur, Ora-
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ya gidip bizden 6nce gelip gazinoyu iflas ettiren
birini gérmek cok aci owr.”

Maud "Istersen havayollarina telefon edip
itk vgadin ne zaman kalkt@ini sorayim” diyerek
telefona giderken holden tanidik bir ses geldi-
gini duydular.

Maud'un babasi "Bu acele neden?” diyordu.
Odaya girdi ve heyecanli ¢ifte merakla bakti. Bay
Tompkins, “lik ucakla Monte Carlo’ya gidiyoruz.
Orada zengin olup donecediz” diyersk Pro-
fesdrii selamlamak {izere aya@a kalkti,

Profesér séminenin yamindaki bir koltuga
otururken “Evet anladim” diyerek giilimsedi.
“Yeni bir kumar sistem| buldunuz!"

Maud ell telefonda “Ama baba, bu defaki
gergek” diye itiraz etti.

Bay Tompkins, dergiyi Profestre uzatirkenm
“Evet” diye ekledi. “Burada yaniima yok."

Profestr glilimseyerek “Yanilma yok mup
Peki, gbrellm” dedl. Makaleyi cabucak incele-
dikten sonra devam ettl. “Bu sistemin belirgin
ozelligi, kurallar her kaybedisten sonra koydu-
gun marka sayisim artirmay), diger taraftan, ka-
zandiktan sonra Ise koydudun marka sayisin
azaltmay: gerektirlyor. Siirekli olarak sira ile bir
kazamp bir kaybedersen kapitalin bir artacak
bir azalacaktir. Ama her kazang bir dnceki kayip-
tan biraz dsha fazla olacaktir. Béyle bir durum-
da, tabii kisa zamanda milyoner olabilirsin.
Kuskusuz farkina vardigin gibi, bdyle bir siirek-
liltk godu zaman meydana gelmez. Gercekten bdy-
le diizenli degisen bir serl ihtimali, devamh ka-
zanma ihtimall kadar azdir. Oyle Ise pesi sira
gelen birkag kazanma ve kaybetme durumunu
inceleyelim. E§er kumarbazlarin dedigi gibl sans
pacandan akiyorsa, kurallar her oyundan sonra
miktari azaltman ya da en azindan artrmamani
gerektiriyor. O zaman da toplam kazancin cok
yitksek olamiyor. Diger taraftan her kayiptan son-
ra ortaya koydufun parayt artirman gerektigi
i¢in sansin k6tl gidince kayibin fazla olacak ve
oyun disi kalablleceksin. Kapitalindekl dedisimi
gosteren edriye bakinca, orada yavas yiikselen
kisimlar ani disdslerin izledigini géreceksin.

Oyunun basinda muhtemelen edrinin uzun ve
yavagca yilkselen kisminda bulunacaksin ve pa-
ranin yavas ama dizenll artisini gérerek sevine-
ceksin, Ama daha ¢ok kdr etmek dmidi ile isi
uzattin mi beklemedigin bir sekilde keskin bir
inise rasthiyacaksin. Bu inis belki dyle derin ola-
bilecek ki son kurusuna kadar kaybedeceksin.
Oldukca genel olarak gbsterilebilir ki, bu ya da
bagka bir sistemde edrinin baslangictakinin iki
kats dedere ulasmas: ihtimall sifira ulasmasi ih-
timaline esittir. Diger bir deyisle, oyunun en so-
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nunda kazanma gansi ile, biitin parami ya kirmi-
z1 ya da siyaha yatinp ruleti sadece bir defa ge-
virerek, kapitali iki misline ¢ikarma ya da tama-
mini kaybetme gans: aymidir. Sistemin yaptidi
tek sey oyunu uzatarak para i¢in daha cok za
man harcamaktir. istedigin sey bu ise bu kadar
karmasik yoldan gitmeye hig gerek yok. Rulette
otuz altr sayr oldugunu biliyorsun. Kurallura gore
bir sayimn disinda dier otuz besini kapatmana
hic bir engel yok. Kazanma sansini otuz altide
otuz bes. Kasa her kazamsta otuz hes sayrya koy-
dugun marka sayisindan bir fazla marka odeye-
cek. Ama her otuz alti ceviriste bir defa bilya
senin kapatmamay tercih ettijin sayida duracak
ve otuzbes sayiya vyatirdigin paramin hepsini
kaybedeceksin. Bu oyunu uzun siire siirdiriirsen
kapitalindeki - degigimlerin, dergideki sistemi
uygulayarak elde edilen edrinin tamamen ben-
zeri oldu§unu gdreceksin.”

“Kuskusuz ben kasanin hicbir kesinti yap.
madidim varsayiyorum, Esasinda gbrdiigim her
rulette bir ya da iki sifir vardi. Bu da oyuncu-
nun kazanma sansim azaltir. Kullanilan sistem
ne olursa olsun bdylece kumarbazin parasi ya-
vas yavas kendi cebinden cikarak kumarhane
sahibinin cebine girer.”

Bay Tompkins hayal kinkh@ina ugramist.
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olamaz, Fulb makinist olmadigina gére Al kimysger.
biyalojist defildir). Dag smbaradi, Gariye bir Fulb

2. ifadeye gSre Bir haritaci olsmaz. 3. ifedeye odes Al
ds olamsz. 4. ifadeye gire
haritacadir, Makinisy ifadeye grs Al olamas.

ESRARENGIZ GALAKSI: Bu 05 olayin (Kars dellk,
manyetik  firtina, meteor buluty) olma ve eclmamas:
g olasilik yarstr, Mirettobat yalane, olduguna gre

Uzgin bir sesle, "Yamlmiyorsam lyi bir kumar
sistemi diye bir seyin var olmadifim ve biraz
daha fazla olan kaybetme ihtimalini gbze alma-
dan para kazanmanin mimkin olmadiim soy-
lemek istiyorsun.”

Profesdr “Evet, sbylemek istedi§im aynen
bu" dedi. “Dahasi, soylediklerim sadece Sans
oyunlari gibi bdyle dnemsiz problemlere degil,
ilk bakista ihtimaliyet kanunlari lle ilisigi yok-
mus gibi gbriinen birgok fiziksel olaylar icin
de gecerlidir. Konu bu olunca sans kanunlarini
yenecek bir sistem gelistirebilirsen bu sis-
temle para kazanmektan daha heyecan verici
baska seyler de yapilabilir. Benzinsiz gidebilen
otomobiller, kdmirsiiz isleyen fabrikalar ve ha-
yal edilebilecek baska birgok sey.”

Cev: Dog. Dr. Tuncay INCESU
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