SIYAH BEYAZ FOTOGRAFIN YENI YOLU

Siyah Beyaz (S/B) fotografin hala
cok O6nemsenen bir cekiciligi, ondan
baska kimsenin oturamadigr bir tahti
var. Yillar iginde bircok secenek hem
bu tahta, hem de onun ytksek cekici-
ligine g6z koyduysa da basarili olama-
di. Sayisal fotograf stirecinde de, bek-
lentilerin aksine, S/B fotografa olan
ilgi stirekli artiyor. Bu ylizden de S/B

Kirmizi kanal secimi
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fotografa yonelik ¢6ztimler hem maki-
ne teknolojileri hem de yazilimlarla,
hatta geliskin yazicilarla {retiliyor.
Kusku yok ki, gelecekte de, bu tretim
zinciri zenginleserek siirecek. Ozetle
soylemek gerekirse, sayisal S/B, 6zel
bir fotograf makinesine gereksinim
duymaz. Makinenizin S/B destekledi-
gi durumlarda bile, cekimleri renkli

yapip, sonradan S/B’ye dontsttr-
mek, cok daha iyi sonuclar elde etme-
nizi saglar. Bu dontstimleri yapmak-
sa zor degil.

Aslinda hemen belirtmek gerekir
ki, geleneksel yollarla S/B fotograf
tretimi pek kolay degildi. Karanlik
odada harcanan uzun saatlerden son-
ra bile istedigini elde edemeyen fotog-

-
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rafcilarin da az oldugu soylenemez.
Belirtilmesi gereken ikinci 6nemli ko-
nu da sayisal makinelerle ve yazilim-
larla gelen kolayliklar. Bu sayede,
gecmiste S/B fotografla hig ilgilene-
meyenler bile, S/B fotograf tiretmeye
basladilar. Aslinda bundan cok hos-
nut olunmasi gerekirken, sayisal ma-
kineyle S/B modunda cekilen fotog-
raflarin, alisageldigimiz S/B tadindan
oldukca uzak oldugu zamanla ortaya
cikti. Ozellikle dar ton araliklari, di-
stk kontrast, sayisal S/B fotografin
ana sorunu oldu. Neyse ki, bu sorun-
larin tstesinden gelebilmenin ¢6zim-
leri de cabucak ortaya kondu. Artik
glinlimiizde, gorintiiniin cekim asa-
masinda S/B olmasi gerekmiyor. Us-
telik renkli cekilmis gériinttilerden,
dontsttirme yoluyla elde edilen S/B
fotograflarin, sayisal yolla S/B ceki-
lenlerden daha iyi sonugclar verdigi de
ortada. Yine de bazi geliskin makine-
lerin S/B ayar1 gercekten denemeye
deger olabilir. Ama S/B ayarlar yal-
nizca 8 bit S/B JPEG gorlntl verir-
ler. Oysa renkli bir goriinti 16-bit
ozelliktedir. Ustelik RAW olarak ce-
kilmesi, sonu¢ gortntlinin daha ba-
sarili olmasinin bir 6l¢isi. Elbette bir
gorlintiiye ait bilginin cok olmasi, ya-
pilacak hata oranini kendiliginden
azaltir. Renkli bir gortinttide, S/B ce-
kilmis bir gorlintiiye gore cok daha
fazla veri bulunur. Bu ytizden sayisal
S/B fotografla ugrasanlarin buyiik
cogunlugu renkli gérintdlerini S/B’a
dontsttrmeyi tercih ediyorlar.

Temel Dontistlirme
Yontemleri

Burada sézini edecegimiz biitin
dondstiirme yéntemlerinin basariyla
uygulanabilmesi icin, elimizde gercek-
ten dogru 1siklama degerleriyle, dogru
beyaz dengesiyle cekilmis, gortinttiler
oldugunu varsayacagiz. Hatta RAW ce-
kilmis olmasi da denetim glicimiizu
artiracak bir 6zellik. Ama makinede
RAW cekim yapma o6zelligi yoksa da
caniniz sikilmasin. Bu yontemleri 6teki
cekim formatlari icin de uygulayabilir-
siniz. Donistiirme islemine istediginiz
herhengi bir gérintiiyle baslayabilirsi-
niz; ama, orijinal renkleri cok iyi olan
bir gortintiyle baslamak, farkli dénds-
tirme islemlerinin etkilerini gérmek
bakimindan ¢ok yararli olur.

Sayisal makinelerin, gortinttleri
kirmizi yesil ve mavi pikseller olarak
kaydettigi distindlir. Gercekte her
piksel, tlizerine dlsen 1s18in rengine
degil miktarina duyarlidir ve pikselle-
rin 6ntinde kirmizi, yesil, mavi renkli
cok kictik filtreler bulunur. Yani ger-
cekte, sensortin icinde olan biten her
sey siyah/beyaz ozelliktedir. O halde
renkli gordigiimiiz bir gorlintliyl as-
linda tami gri 6lcekte olan kirmizi, ye-
sil, mavi kanallar olarak diistinmek
dogru olur. Bu ddstince, aslinda bize,
en basit dontstlirme yéntemini haber
verir. Bir fotoeditérle agilan bir goriin-
tindn kanal (channel) bilgisine bakar-
sak, dogrudan karsimiza cikarlar. Kir-

Mavi kanal se¢imi

mizi, yesil ya da mavi kanallarin gri 6l-
cekte oldugu buradan da kolayca go-
riilebilir. Aslinda bir déndsttrme yapti-
gimiz bile yaptiginiz séylenemez, ciin-
ki hazir bilgilerden birini se¢mis olu-
ruz. Kirmiz1 kanali kullanmak isterse-
niz, yalnizca kirmizi kanali secip, ar-
dindan “RGB” renk modunu “Graysca-
le” moduna getirebilirsiniz. Ayni yo6n-
temi yesil ve mavi kanal icinde uygula-
yabilirsiniz. Kanal se¢imini “Channels”
penceresinden yapabilirsiniz. Cok ba-
sit olmakla birlikte bu y6ntemi uygu-
ladigimizda, mavi ve yesil kanallardan
gelen gortintiiye ait bilgilerin cogunu
atmis oluruz. En iyi kalitede birsey el-
de etmek istedigimizde, bu hic de iste-
nen bir durum olmaz. O halde, baska
yontemlere basvurmaliyiz.
Fotoeditérlerle  uygulanabilecek
oteki kolay yontemleri de séyle sirala-
yabiliriz. Fotoeditordeki “Image (Go-
riintti)” mendsindn altindaki “Mode
(Mod)” seceneginden, dogrudan
“Grayscale” yani grilcek modunu se-
cebilirsiniz. Ya da yine “Image” ment-
sintin altindaki “Adjustments (Ayar-
lar/Diizeltiler) bé6limintin altindaki
“Desaturate (Doygunluk Giderme)”yi
tiklayip, renk doygunlugunu azaltarak
S/B gortinti elde edersiniz. Bir baska
basit yontemde de “Image” mentisu-
nin altindaki “Mode” seceneginden
dogrudan “Lab Color” renk modunu
secin, sonra “Channels” penceresin-
den a ve b kanallarini silin. Elde ettigi-
niz Alpha 1 kanalinin modunu grilce-
ge dondstlrin. Tam bu yontemleri tek
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“Grayscale” dondistimii

bir renkli gértinti tizerinde uygulayip,
aradaki farklar1 gérmeye calisin.

Bu basit yontemlerin bir adim ileri-
sinde basvurulacak bir yéntem de
“Channel Mixer (kanal karistiric1)” ola-
bilir. Uc farkli kanalin, sanki gri 6lcek
gorlintistiymus gibi karistirilmasi ha-
linde ne olur?

“Image” mendstintn altindaki “Ad-
justments”  bolimintn altindaki
“Channel Mixer”i tiklayarak actigimiz
iletisim kutusundaki “Monochrome”
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kutusunun isaretli olmasina 6zen gos-
terin. Once, her bir renk dagilimmin
gorlintiiyl nasil etkiledigini hissedebil-
mek i¢in, her bir renk icin her bir renk
kanalin1 %100’den baslayarak degisti-
rin ve degisimi dikkatle izleyin. Bu
gozlemden sonra, hosunuza giden go-
rinttyi olusturuncaya dek red:kirmi-
z1, green:yesil ve blue:mavi kaydiricila-
1 kullanarak, S/B déntstimini ya-
pin. Orijinale yakin degerlerdeki bir
parlakligi koruyabilmek amaciyla kir-
mizi, yesil ve mavi yiizdelerin toplami-
nin %100’e esit olmasini saglamak
onemli. Oysa bazen, cok daha gticlu
bir etki icin bazi renkler negatif yiizde-
ler alabilirler. Béyle bir durumda degi-
sen parlakligi ya da baska bir nedenle
olusan asir1 parlakligr “iletisim kutusu-
nun altindaki “Constant” kaydiricisini
kullanarak giderebilirsiniz. Insan go-
ziintn algiladigr parlakligr taklit etmek
isterseniz kirmiziyt %30, yesili %59,
maviyi de %11 degerlerine getirebilirsi-
niz. Bu yéntem, renkli orijinalin

“Desaturation” doniisiimii

farkli gortindslerini agiga cikarmak
icin, en iyi ton dontstimlerini yapmaya
da izin verir.
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“Lab Color” doniistimii

“Hue - Saturation Adjustment Layer
(Renk ve Doygunluk Diizeltme Kat-
manlar1) adini alan bir baska yontem
gorece daha inceliklidir. Clinkd yalniz-
ca “Hue” kaydiricisini strtkleyerek,
renk filtreleri spektrumunun timdnd
uygulamaya izin verir. Baska bir deyis-
le en iyi is goren renk filtreleri arasin-
da karar vermeyi oldukga kolaylastirir.
“Channel Mixer” yontemine gore biraz
daha zaman alici olmakla birlikte, isle-
yis akliniza bir kez yerlestiginde cok
daha etkili bir yontem olabilir.

Gortntiyi fotoeditorintizde agin.
“Layers” mentsii altindaki “New Ad-
justment Layer”1 bulun. Onun da altin-
daki “Hue/Saturation (H/S)”1 tiklayin.
Boylece bir H/S diizeltme katmani
olusturdunuz. Bu katman tizerinde hig¢
bir ayar yapmayin. Ancak, yine “La-
yers” mentslntn altindaki “Layer
style”1 tiklayin, onun da altindaki
“Blending Option (Harmanlama Sece-
negi)’ni tiklayin. Acilan iletisim kutu-

ue/Saturation” doniisiimi

Dontistlirme ve Kalite

Dikkatli bir arastirma yaparsaniz doniistiir-
me isinde sayisiz uygulama olmadigini kolayca
gorebilirsiniz. Yine de bu teknikleri uygulayarak,
en hognut olacaginiz yontemi bulmaya calismali-
siniz.

Her zaman oldugu gibi en iyi sonuglar, go-
riintli dogru beyaz dengesine ve dogru istklama
degerlerine sahip oldugunda elde edilir. Renk
kaymalarinin olmamasi, renklerin daha katisik-
siz olmasini saglayacagindan, her tiirli renk fil-
tresinin sonucu da daha etkili bicimde ortaya ¢I-
kar. Olanakliysa RAW modunda cekim yapin. Bu
da 16-bit (kanal basina) goriintii elde ediyorsu-
nuz anlamina gelir, Yani renk filtreleri kullanildi-
ginda yumusak gridlcek tonlar ve olaganiistii

sundaki “Blend Mode”u “Normal”den
“Color”a cevirin.

flk seferinde oldugu gibi ayni yolu
izleyerek ikinci bir H/S katmani olus-
turun. Ancak bu kez “Saturation” de-
gerini -100 yapin.

“Layers (Katmanlar)” penceresinde,
bu katmalar "Hue/Saturation 1” "Hu-

bir esneklik saglar. Bu ozellik, arzu edilen S/B
goriiniime esas olacak beyaz dengesi ince aya-
rinin yapilabilmesine de olanak tanir.

Bir goriintiiniin doygunlugunu asir zorlayan
her yontemin miidahaleleri gostermesi ya da an-
lasilir kilmasi olasi. Goriintiideki giiriiltii artigla-
r, kirpmalar, doku detayi kayiplari bu tiir du-
rumlarin basinda gelir. Ornegin goriintii giiriiltii-
leri bazi kanallarda, 6rnegin yalnizca mavi kanal
kullanildiginda ¢ok cabuk farkedilir bir hal alabi-
lir. Ozellikle de koyu mavi gokyiizii iceren go-
riintiilerde mavi kanal kullanilirsa, giiriilti de
acik bir sekilde goriiniir hale gelir. Bu yiizden,
giiriiltilerden kacinmak icin mavi kanali ve ba-
zen de yesil kanali daha az kullanmaya calisin.
Miidahaleler en cok yiiksek ISO hizlarinda ya da
orijinal gortintiilerin drnegin JPEG yapilarak si-
kistirlmasinda acik¢a goriiniir.

e/Saturation 2" seklinde gortniirler.
Layer penceresinden ilk yarattidiniz
"Hue/Saturation 1”i segin. “Layer”
mentstinden de “Layer Content Opti-
on (Katman Icerik Secenegi)” ni tikla-
yin. Agilan iletisim kutusundan “Satu-
ration” ya da “Hue” kaydiricilarini, ya-
ratmak istediginiz S/B etkiyi elde
edinceye kadar ileri geri kaydirin.
Aslina bakarsaniz, bir karanlik oda-
da katlanilan gticltklerle kiyaslanama-
yacak basitlikte olsalar bile, S/B go6-
riintd kalitesini artirici ileri diizey, bas-
ka bir deyisle biraz daha zahmetli yon-
temler de var. Ancak onlar1 gelecek sa-
yilarimizda ele alacagiz. Ancak S/B fo-
tografa, yalnizca sayisal yolla baslayan-
larin, S/B fotografin bazi kavramlarini,
en azindan kontrast, ton dagilimi gibi
konularini 6grenmesinde yarar var.

Serpil Yildiz

Kaynaklar
http://www.northlight-images.co.uk/article_pages/intro-digital-black-
and-white.html#high%20quality%20black%20and%20white

http://www.riecks.com/forphotogs/rgb_grayscale.htm|
http://www.cambridgeincolour.com/tutorials/color-black-white.htm
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