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- Oyun 2-4 kigiyle oynanir.

- Kartlar oyunculara esit gekilde dagitilir.
Oyunu iki kigi oynuyorsa yirmi dorder,

Ug kigi oynuyorsa on altigar, dort kigi
oynuyorsa on ikiger kart dagitilir.

- Oyuncular kart destelerini resimli yazleri
yere bakacak gekilde onlerine koyar.

- Tam oyuncular ayni anda en Ustteki
kartlarini alip yere agar. Eger yere agilan
kartlardan herhangi ikisinde (eger iki kigi
oynuyorsa ikisinde) ayni geometrik gekilden
toplam 5 adet varsa oyuncular hizla
“Toplam 5” diyerek ellerini yere vurur.

- Toplamin 5 oldugunu fark edip “Toplam 5”
diyerek elini yere ilk vuran oyuncu, yerde
duran tim agtk kartlari alip kenara ayirir.

Geometrik Sekil
Bulmaca Kapleri

CGToplam 5° ogUnu

Bu sayimizda sizin igin basit toplama iglemi yapacaginiz
bir oyun hazirladik. Amaciniz agilan kartlardaki geometrik
sekillerden toplam 5 adet elde etmek. Oyuna baglamadan
once dergimizin ekindeki kartlart kartondan ayirarak
hazirlayin ve oynamaya baglayin.
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- Qyun oyuncularin yeni birer kart
agmasltyla devam eder.

- Eger agilan kartlardan herhangi ikisinde
(e@er iki kigi oynuyorsa ikisinde) ayni
geometrik gekilden toplam 5 adet yoksa
oyuncular bu kartlarin (izerine yeni birer
kart agarak oynamaya devam eder.

- Uzerinde ayni geometrik gekilden 5 adet
olan bir kart agtlirsa da oyuncularin hizla
“Toplam 5” diyerek ellerini yere vurmasi
gerekir.

- Oyuncularin ellerindeki kartlar bittiginde
oyun sona erer.

- Kazanani belirlemek igin her bir
oyuncunun kenara ayirdigi kartlar sayilir. En
fazla karti olan oyuncu oyunu kazanir.

Kiibra Kara

Bu ay sizin igin Gzerinde aggen, kc_:re,
dikdortgen, besgen, altigen ve da!re 9|ap

iki bulmaca kapa hazirladik. Her blr. k.upun
her bir yizande bu alti gekilden birinin

yarisi bulunuyor. Kapleri yan yana .ko.yqrok
bu gekilleri tamamlamaya caligabilirsiniz.

Bu oyunu kaguk gocuklarla oynarkein
olugturdugunuz gekillerin adlarint soyleyerek

kenarlarini ve kdsgelerini birlikte sayapilirgjr\i;.
Ayrica bulmaca kaplerinin yazlerini dilediginiz

gibi bir araya getirerek yeni gekiller de
olugturabilir, bu yeni gekillere ad vermeye
caligabilirsiniz.
Ashi Ziilal
Cizim: Pinar Biiyiikgiiral
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Hagdi Geonietrik Sekil Avina Cikalim!

[ 11 olup cevrenizdeki geometrik §eki|lveri bulmaya
E:‘::'Ilecrx;i?\iz? Pepki? sekilleri aramada kullanacaginiz bir gekil
bayGteci hazirlamak ister misiniz? Bu s.ayede. £
geometrik gekillere daha iyi odalflanoblleceksmlz.

Sekil bayateglerini hazirlamak iglq qluklu mukavvaya
ya da sert bir kartona gereksiniminiz olacak. Kare sekil
buydteci igin ilk dnce kartona 15x15 cm boyut'la'rmda
bir kare ve bu karenin tam ortasina gelecek plglmdg
12x12 boyutunda bagka bir kare Qi{in. Dlgtqklnkargn'm‘
bir kenarina yaklagik 10 cm uzunluggnc!a I:{uyutecmlzm 5
sapini gizin. $imdi bayutecinizi dig cizgilerinden kegere
kartondan ayirin. Baydtecinizin orta kismini da kesip 4
¢tkarin. iste, cevrenizdeki kareleri ovlaqua k_u_llanocaglnlz
bayuteciniz hazir! Uggen, dikdortgen, daire gibi farkl
geometrik gekiller igin de blyutegler hozlrlaym. pllersemz
bayuteglerinizi boyayabilirsiniz de. Sira geldi gekil avm?(
¢tkmaya. Buyutecinizi sapindan tutun ve ortq klsrn_mdq i
bogluktan gevrenizi gt’>z|emleyeri!<l Egoﬁzgi':ifi‘:y::

ini eki
bulmaya ¢aligin. Elinizde kare § y i il
Fatma Nur Baskal

yalnizca kare geklindeki nesneleri aramay!
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Pofi’yle Karsit Kavramlar Kartlar:

Bu sayimizda sizin igin, Gzerlerinde 18
farkl kavramia ilgili resimler yer alan
kartlar hazirladik. Bu kavramlarin her biri,
bir digerinin kargiti: Ornegin; az - ¢ok,
agir - hafif, hizli - yavag... Kartlarimizda,
Mart 2022 sayimizda tanidiginiz Pofi adli
kahramanimiz da var! Pofi’yle Kargit
Kavramlar Kartlarr’yla bir egleme oyunu
oynayabilirsiniz. Oyunumuzu oynamak igin
once kartlari kartonlardan ayirip karigtirin.
Resimli yazleri alta gelecek gekilde yere
dizin. Sonra kartlari ikiger ikiger agin.

Agtiginiz iki kartta yer alan kavramiar
birbirinin kargitiysa bu kartlari eglegtirerek
kenara ayirin. Actiginiz kartlarda yer

alan kavramlar birbirinin kargiti degilse

bu kartlari kapatin ve bagka iki kart agin.
Bu gekilde, birbirinin kargiti olan kartlari
bulmaya galigin. Dilerseniz bu oyunu iki ya
da daha fazla oyuncuyla, kartlart sirayla
acarak da oynayabilirsiniz.

Fatma Nur Baskal
Cizim: Mert Oskeroglu
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