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Bolme islemleri

A B,C D, E F, G, H ve farkh asal sa-
yilardir. Asagidaki bolme islemlerinde 6n-
celikleri degistirmek lizere dilediginiz ka-
dar parantez ekleyerek en fazla kag fark-
Ii sonug elde edebilirsiniz?

A/B/C/D/E/F/G/H/) =?

Harfler

“OKUDUGUNUZ CUMLEDE
ADET A HARFi,
ADET E HARFi,
ADET | HARFI,
ADET i HARFI,
ADET O HARFi,
ADET O HARFi,
ADET U HARFi,
ADET U HARFi
KULLANILMAKTADIR.”
Bosluklari uygun sayilarla (yaziyla ya-
zarak) dyle doldurun ki, dogru bir ciimle
elde edilsin.

Vezirler

Dordii beyaz, dordii siyah renk olan se-
kiz veziri 5x5’lik bir tabloya oyle yerlesti-
rin ki; hicbir sirada, kolonda ve capraz hat
lizerinde farkl renkli vezirler bulunmasin.

Not: 3 farkl ¢oziim vardir. Bir ¢ozii-
miin dondiiriilmesiyle ve/veya ters cevril-
mesiyle elde edilecek coziimler farkh sayil-
mayacaktir.

Donen Para

Bir cembere icten degen bir para ken-
di etrafinda donerek cemberi dolasiyor ve
baslangi¢ konumuna geliyor. Paranin iize-
rinde fosforlu bir nokta var. Her sikta ve-
rilen degerlere gore bu noktanin tur bo-
yunca nasil bir yol olusturdugunu cizerek
gosteriniz.

ZEKA OYUNLARI

e h a n H a | 1
e-posta: emrehan@halici.com.tr

A B c D
Cemberin yarigapi 6 birim | 6 birim | 6 birim 6 birim
Paranin yarigapi 1 birim | 2 birim | 3 birim 3 birim
Paranin merkezi ile 1 birim 1 birim | 1,5 birim | 3 birim
nokta arasindaki uzaklik

Not: Para, tur boyunca cembere degmeye devam
ediyor ve herhangi bir kayma olmuyor.

Sudoku

Asagidaki tabloyu dort hamlede stan-
dart bir SUDOKU tablosu haline getiriniz.

+Her hamlede; ya bir satiri bir kare
sada dogru, ya da bir stitunu bir kare asa-
giya dogru kaydirabilirsiniz.

- Hamle sirasinda tablonun sagina ta-
san kare en sola, tablonun altina tasan
kare ise en liste gelir ve hamle tamamlan-
mis olur.
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Not: Standart bir SUDOKU tablosunda;
her sirada, her kolonda ve her blokta (sI-
nirlari gosterilen 3x3’liik kareler) 1’den
9’a kadar olan sayilar tam olarak bir kez
bulunur.

Parca Birlestir

Solda goriilen 8 parcayi uygun bigim-
de yerlestirerek sagdaki tabloyu elde edi-
niz. Parcalar dondiiriilebilir ancak ters
cevrilemez.

Goz Aldanmasi

Seklin degisik yerlerine baktikca mavi
elipsleri hareket ediyormus gibi gérecek-
siniz.
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Gegen Ayin Coziimleri
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