“Gidiyor Yelkenli® yazimizi okumak igin
once 15 ve 18. sayfalari kirmizi noktali
gizgilerinden arkaya katlayin. Bunu
yaptiginizda sayfalariniz agagidaki gibi
gbrlinecek.
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 Tekne yon degigtirir.




Yelkenli teknelerin bir, bazen de

birkag C H&-f olur.

(BET2CT; bazen uzun bir zincire,

bazen de bir halata baglidir. Tekne
durdurulmak istendiginde yelkenleri
indirilir ve ¢capasi denizin dibine atilir.




Yelkenli
7

Tekneler ve diger su tagitlari, suyun
kaldirma kuvveti sayesinde yuzer.
Sudan daha hafif olacak gekilde
tasarlanirlar. Bu 6zel gekilleri sayesinde
batmadan suyun Gzerinde kalabilirler.

Bunu bir par¢a oyun hamuruyla
deneyebilirsin.
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Oyun hamurunu, gekil vermeden suya

koydugunda oyun hamuru suda batar.
o Oyun hamuruna resimdeki gibi bir tekne

QV’ &GN sekli verip suya koyarsan batmadan

-~ ™ suyun Gzerinde yUuzer.

Yelkenlilerin bagka ozelliklerini de ~ — & |

merak ediyorsan haydi bu sayfalan
iki yana ag.
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