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Satrancta
Ozel Hamleler - I

Sayin okurlarimiz, 6nceki yazimiz, '

satrangtaki 6zel hamlelerden

biri olan rok hakkindaydi. Bu kez
“gecerken alma” hamlesini ele
alacagiz. “En passant” olarak da
tanimlanan bu hamlenin tarifini
gecen yazimizda yapmistik.

Bu ilging hamle ancak 19.
ylizyihn sonlarina dogru satrang
diinyasinda evrensel kabul gordi.
Pratik oyuna girmesiyle de
kurgucularin yapitlarinda sikca
yer verdikleri motiflerden biri
haline geldi. Asagida verdigimiz
ornekleri inceleyince etiitgli ve
problemcilerin gecerken alma
hamlesini neden ¢ok sevdigini
daha iyi anlayacaksiniz.

Diyagram 1
Aleksandr Galitzki
Tidskrift for Schack, 1891
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Bu sade gorunumlu problemde

yine de bir incelik var. Beyaz 1. d3

ile siyahi zugzwang’a disturmeyi

deneyebilir: 1...c4xd3? 2. Vd2!
- (zugzwang).. £2 3. vd1 mat; ya da
2...5g1 3. Vel mat. Ama hikaye

burada bitmiyor: 1...f21 2. Ve4

c4xd3 ve siyah U¢ hamlede mat
olmaktan kurtulur. Anahtar hamle
- 1.d4! sorunu ¢ozer. Simdi iki
onemli varyant var:

a) 1...c4xd3 e.p. 2. Vd2! ve siyah
yukaridaki gibi zugzwang’da. Beyaz

tcuncl hamlede mat eder.
b) 1...f2 2. Ve4! (yukarida bu
hamle ise yaramiyordu)...Sg1 3.

Vg2 mat.

“b” varyantinda siyah 2...c4xd3

e.p. oynayabilseydi tcuncu

hamlede mattan kurtulabilirdi.

- Ama kurallara gore bu mimkin
- degil cinkl gecerken alma

hamlesi beyaz piyon cift suruldr

strtlmez yapilabilir! Galitzki,
gecerken alma ile ilgili bu ozelligi
vurgulayan zekice bir problem
Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.

kurmus.

Diyagram 2
Rudolf Behal
Ceskoslovenski Sach, 1935
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.

“Gecerken alma” olasiligr aklina
gelmeyen birinin bu problemi
¢ozmesi imkansizdir. Hatta
bilgisayar programlari dahi bu
problemi ¢ozemeyecektir.

Cozum:

1. d5xc6 e.p.! Simdi U¢ guzel
 varyantvar:

' 2)1...5%g5 2. Ve6 $h5 3. VF5 mat;
'~ b)1...Sxg6 2. Vg8+ Sh5 3. Af6
mat;

© 01...594 2. Vg2+ $h5 3. Af4 mat.



Pek glizel. Ama hala problemi

tam olarak ¢cozmus degiliz. Esas
yapmamiz gereken beyazin 1. d5xcé
e.p. oynamaya hakki olup olmadigini
tartismak. Baska bir deyisle, siyahin
son hamlesinde .. .c7-c5 oynadigini
kanitlamamiz gerek. iste burada
retrograd analiz devreye giriyor:

Son hamleyi siyah sah yapmis olamaz.

Cunku g6, g5 ve g4 karelerinde taslar
var. Sahin hé6 ya da h4 karelerinden
h5e gelmesi de mumkun dedil, ctinkd
eger bu kareler Uzerinde olsaydi
beyaz kural disi bir sekilde hem at
hem de fille sah cekmis olurdu. Diger
yandan siyah piyon ya c7’'den ya da
co'dan c5e gelmis olmalidir. Piyon
co'da iken beyaz sahi tehdit ettiginden
bu durum olasilik disi. Diger butin
ihtimalleri disladigimiza gore siyah
son hamlesinde .. .c7-c5 oynamistir.
Ancak bu akil yiritmeden sonra

problemin ¢c6zimU tamamlanmis olur.

llging satranc bilmecesi tiirlerinden
biri de bir oyunda ortaya ¢ikan bir

pozisyondan once oynanmis son bir
va da birka¢c hamlenin geri alinmasi

Uzerinedir. Asagidaki pozisyonda
(Diyagram 3) bu tur problemlerden
birini gorebilirsiniz.

Diyagram 3

Werner Keym
Stuttgarter Zeitung, 2005
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Bu pozisyon olusmadan onceki son

hamleyi beyazin yaptigini biliyoruz.

Problemin iki parcasi var. Once ilkini
cozelim:

a) Beyaz oynadigi son hamleyi
geri alsaydi siyahi iki hamlede mat
edebilirdi. Bu bilgiye gore beyazin
oynadigi son hamle neydi?

Cozum:

Beyaz son hamlesinde e5xf6 e.p
oynamistr. Bu hamleyi geri alalim,

yani fé'daki piyonu e5’e, alinmis

siyah piyonu da f5%e koyalim. iste
bu pozisyonda beyaz 1. Fa2+ d5 2.
e5xd6 e.p. ile mat eder! Gecerken
alma hamlesinin iki kez kullanildigi
bir problem.

Problemin ikinci kismi da soyle:

b) h&deki fili oradan alip f8e koyalim.
Bu yeni durum icin de soru ayni:
Beyaz son hamlesini geri alsaydi iki
hamlede mat edebilirdi, bu durumda

oynadigl son hamle neydi?

I Cozim:

Beyaz son hamlesinde e7’de duran
piyonuyla siyahin d8de duran atini
almis ve piyonunu kaleye terfi

ettirmisti, yani eZxAd8=K hamlesini
- yapmisti. Bu hamleyi geri alirsak

beyaz 1. e8=V+ Sxf6 2. Ve7 ile mat

- eder.

Son ornedimiz daha cok etutleriyle

. taninan, ayni zamanda gUlglu bir
- oyuncu da olan Fransiz kompozitér

Frederic Lazard’in (1883-1948) bir
problemi (Diyagram 4):

Diyagram 4
Frederic Lazard
La Stratégie, 1919
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Beyaz oynar, alti hamlede mat eder.

Cozum:
1.ba!

Tehdit: 2. Ac7 mat. Gerisi corap
sokugu gibi geliyor:

1...c4xb3 e.p. 2. c4+ d4xc3 e.p. 3.
- d4 edxd3 e.p. 4. ed+ fAxe3 e.p. 5.
- f4 g4xf3 e.p. 6. Kg5 mat!

Bu eglenceli, “saka” kivaminda ama
unutulmayacak problemle yazimizi

- sonlandiryoruz.
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Ayin sorulari, tahmin
ettiginiz gibi gecerken
alma Uzerine. Kolay gelsin!

Diyagram 5
Werner Keym
Allgemeine Zeitung
Mainz1963
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder. |

Diyagram 6

Yuri Fokin, 2005
“Besinci Kahraman
Sehirler Yarismasi”, 2005
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Beyaz oynar, dort hamlede
mat eder.
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Diyagram7 '
Vladimir Korolkov |
Sahmaty v SSSR, 1940 |
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Beyaz oynar, berabere kalir.

Gegen Ay
Sorulan Etiit ve
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram 8
Josef Moravec |

Duvtip, 1921
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

Eger siyahin rok yapma
hakki olmasaydi beyaz
hemen 1. Kh3 (2. Kh8 mat
tehdidiyle) ile kazanirdr.
Siyah mattan 1...Se8 (ya da
8) ile kurtulsa bile 2. Kh8+
hamlesinden sonra kalesini
kaybederdi. Ama ne yazik ki

1...0-0-0 bu plani engelliyor.
O halde beyaz ilk is olarak
siyahin rok yapmasini

onlemeli:
- 1.Fb8!
' Tehdit 2. kh3

Cled2

1...Kab+2. Fdél Yada1...
Kxb8 2. Kh3 Sd8 3. Sdé ve
kazanir.

© 2.Fdé! 0-0-0 3. Kc3 mat!

Kisacik, ama ¢arpici bir

- etit...
Diyagram 9

Norman Macleod
The Problemist, 1923
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a) Beyaz oynar ve iki

hamlede mat eder.
b) h5'teki siyah piyonu

tahtadan kaldirirsak beyaz

iki hamlede nasil mat eder?

- Cozim:

a) Beyaz burada 1. Kb8

hamlesini deneyebilir

 (tehdit 2. Fe6/f5/g4/h3 mat).
- Ancak siyah 1...0-0 ile mati
- engeller. Dogru anahtar
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hamle: 1. Ff5! (tehdit: 2.

Kb8 mat)...0-0 2. Kg3 mat!

~ b) 1. Kb8! ve simdi 2. Fe/
- f5/g4/h3 mat kaginilmaz.

Peki, siyah rok yaparak

(yukarida oldugu gibi) mati
engelleyemez miydi? Eger
rok yapabilseydi engellerdi
elbette. Ama artik tahtada
h5 piyonu olmadigina
gore, son hamlesini kale
ya da sahla yapmis olmali,
yani rok yapma hakkini
kaybetmis!

Diyagram 10
Bengt Giobel
Polistidningen, 1926

Beyaz oynar ve ¢ hamlede
mat eder.

- Cozim:

Beyazin Ug farkl mat

tehdidi var: 2. 0-0, Se2,

- Sf2 mat. Siyahin asagidaki
savunmalari bunlarin ikisini
onlese de Gglncusune kars
yetersiz kaliyor:

- 1...Fxf32.0-0+ Fd1 3.

- Kfxd1 mat;

 1...Kxf3 2. $e2+ Kf1 3.
Kxf1 mat;

" 1...Fb5 2. $f2+ Ff1 3. Kxf1
~ mat.





