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Eski Okulun
Ustalar

Onceki yazimizda size Kohtz

ve Kockelkorn isimli iki Alman
kurgucunun problem sanatinin
gelisimindeki roliinden s6z
etmistik. Adeta bir takim gibi
calisan ve birlikte problem
kurmayi ilke edinen Kohtz ve
Kockelkorn, yirminci yuzyil
baslarinda “Yeni Alman
Okulu”nun ya da diger adiyla
“Mantiksal Okul”un temellerini
atmiglardi. “Eski Alman Okulu” ise
Omriinii tamamlamisti ve o tarzda
hazirlanan problemler giderek
demode oluyordu.

Yine de Eski Alman Okulu
tarzinda hazirlanan problemlere
doniip baktigimizda
kurgucularinin yeteneklerini kabul
etmek durumunda kaliyoruz.
Kuskusuz ki Eski Alman Okulu’na
bagh problemciler de kurgu
sanatinin basyapitlari olarak
antolojilere giren eserler ortaya
koydular. Bu yazimizda Eski
Alman Okulu’nun iki dnemli
temsilcisini size tanitmaya
calisacagiz: Johann Berger ve
Conrad Bayer.

Avusturyali Johann Nepomuk
Berger (1845-1933) yalnizca
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! onde gelen bir problem ve

etiit kurgucusu degildi, ayni

- zamanda taninmis bir turnuva

- oyuncusuydu. Simdilerde
Sonneborn-Berger sistemi olarak

- bilinen, turnuvalarda esitlik
bozma sisteminin gelistirilmesine
- de katkida bulunmustu. Dahasi,
¢aginin en onemli oyun sonu

- teorisyeni olarak taninmisti. Oyun
- sonlarina dair yazdigi Theorie

und Praxis der Endspiele (Oyun

. Sonu Teorisi ve Pratigi) yillarca bu
konudaki temel basvuru kaynagi

- olarak kaldi.

. Gegen yazimizda belirttigimiz gibi,

Berger Eski Alman Okulu’nun

teorisyeni konumundaydi.

- 1884 yilinda yazdigi bir kitapta
(Das schachproblem und dessen

. kunstgerechte darstellung: ein
leitfaden fiir problemfreunde,

- Tiirkgesi: Satrang problemi ve
ustaca temsili: problemseverler

- icin bir rehber) bir satrang

- probleminin nasil olmasi
gerektigine dair bazi ilkeler

- ortaya atmisti. Bu ilkeleri ya da
“sanat kurallarin1” ashinda 6nceki
- yazimizda belirtmistik ama
hatirlatmakta yarar var: Ona gore
- tematik varyantlar tam uzunlukta

* olmali ve model matlarla

- sonlanmaliydi. Agresif degil,
sessiz hamleler tercih edilmeliydi;
- Ozellikle sah ¢eken hamleler hig

- makbul degildi. “Zugzwang”

- durumu yaratan hamleler

- tehdit olusturanlardan daha
degerliydi. Pozisyonlar da gercek
- oyunlardakine benzemeliydi.

Berger’in problemleri, okulun

- anlayisina uygun olarak,

- goriilmesi zor manevralarla ve

- karmasgik varyantlarla 6ne cikar.
Simdi bunlardan ikisini gorelim:

Diyagram 1

Johann Berger
Deutscher Schachbund, 1883
Birincilik odulu
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Beyaz oynar, dort hamlede mat
eder.



Cozum:

1. Kd5! Sxc4 2. Vh8! (tehdit 3. Vd4
mat)...Sxd5 3. ed+

Simdi siyahin dort secenegi var:

a)3...5¢5 4. Vc3 mat;
b) 3...S¢6 4. Vc8 mat;
c) 3...5e6 4. Ve8 mat;
d) 3...Sc4 4. Vc3 mat.

Problemin doruk noktasini sessiz
2. Vh8! hamlesi olusturuyor. Bu
hamleyi gormek problemi ¢ozen
kisi icin gercekten de keyiflidir. Bu
ana varyant haricinde ¢ozeni epey
mesgul edecek yan varyantlar da
var: 1...5a5 2. vd8!; 1...Kb7 2. vd8
vs. Bunlarin ayrintili incelemesini
okurlarimiza birakiyoruz.

Johann Berger
Dresdner Nachrichtenn, 1886
cesitli Avrupa Ulkelerinden 16
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.

Cozum:

1. Sh3! (zugzwang)

a)l...Ff8/e7 2. Vc1 (tehdit 3. Vc4
mat)...Fc5 3. Vh1 mat;

b)1...Fd4 2. Vd6+ Se4 3. Vxd4 mat;
0)1...Fb6 2. Vd6+ Se4 Vd3 mat;
d)1...A~ 2. Ve6+ Se4 3. Vc6 mat.

Beyazin bos hamle yapabilecegi tek

tasl sah ve onun da gidebilecegi tek

kare h3! 1. Sh1 yanlis olur cinkt bu
kareye daha sonra vezir gelecek.

Yine cetin ceviz bir problem...

Avusturyal Conrad Bayer (1828-

1897), Eski Alman Okulu’nun
bir diger onemli temsilcisidir.
Bayer ozellikle dort-bes hamlelik
problemleriyle taninir. “Sessiz ve

- derin” hamleler ile model matlarla

biten zarif cozimler Bayer’in

yapitlarinin baslca ozellikleridir.

Model matlara daskunligu
nedeniyle Cek Problem Okulu’nun

da onculerinden sayilir. 1850-1870
dolaylarinda onemli problem
- yarismalarinin birgogunu Bayer

kazanmistir. Bunlardan biri de
1856 yilinda ingiliz The Era gazetesi

tarafindan duzenlenen turnuvayd.
Diyagram 2

Bu turnuva, ilk onemli uluslararasi
problem yarismasi olarak satranc
tarihine gecmistir. Yarismaya

kurgucu katilmisti. O zamanin
kurallarina gore, kurgucular

yarismaya tek bir problemle degil,

birkac problemle, baska bir deyisle
“problem seti” ile katiliyorlar

ve kendi setlerini bir sloganla
tanimliyorlardi. Organizatorlerin
- en cok bedendigi iki setten biri,

muhtemelen Shakespeare’in All's
Well That Ends Well (Yeter ki Sonu lyi
Bitsin) oyunundan esinlenen “lyi
bir son her seyi duzeltir” sloganiyla

gonderilmisti ve Bayer’e aitti.

Ikincisi ise Ingiliz Frank Healey’in
“Madalyay hak eden tasisin”

diye Turkcelestirebilecegimiz

Latince “palmam qui meruit ferat"

sloganiyla sunulan setiydi. Uzun

! tartismalardan sonra juri birinciligi

Healey’e vermeyi kararlastirdi.

- Ancak, tam da sonuc¢ aciklanmadan
. Once, Healey’in problemlerinden

birinde hatalar oldugu anlasildi

ve birincilik 6dult Bayer’e verildi.

Healey ise ikincilik odulunu
reddederek bu karari protesto ettil
Simdi size, Bayer’in bu yarismaya

gonderdigi problemlerden birini
sunuyoruz (Diyagram 3):

Diyagram 3
Conrad Bayer
The Era Yarismasi, 1856
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Beyaz oynar, dort hamlede mat eder.

Cozum:

" 1. Fc4 (tehdit 2. Ke6 mat)

a) 1...bxc4 2. Ab5 (tehdit 3. Kd6
mat) $d5 3. Kd6 + Axd6 4. Ac7 mat

(2..0XD5 3. S¢5 ve 4. Ka6 /Kb6 /Kc6 /

Kdé6 mat)
b)1... Sd4 2. Ke6 + Ae5 3. Kxe5 ve

dordlincld hamlede mat.

“Zamanin ruhuna” uygun, taslarin

sessizce feda edildigi ve karmasik
- varyantlarla dolu bir problem.

Bayer’in en meshur problemi
kuskusuz ki “Olumstiz Problem” olarak

satranc tarihine gecmis yapitidir.

Bu problem hakkinda, yayinlandigi

- doénemde, “problem sanatinda son
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nokta” degerlendirilmesi
yapilmistr. Olimsiiz
Problem, buyuk ihtimalle
yayinlanisindan birkacg ay
once Londra'da efsanevi
Adolf Anderssen ve Lionel
Kieseritzky arasinda
oynanan “Olimsiz
Oyun”dan esinlenmisti.

Bu oyunda Anderssen
once filini, ardindan iki
kalesini ve sonra da vezirini
feda ederek rakibini mat
etmisti. Bayer, kurdugu

bu problemde Oliimsiiz
Oyun’da olup bitenleri daha
da ileri bir noktaya tasid
(Diyagram 4):

Diyagram 4
Conrad Bayer |

Das lllustrierte Zeitung, 1851
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Beyaz oynar, dokuz
hamlede mat eder.

Cozum:

1. Kb7 Vxb7 2. Fxg6+
$xg6 3. Vg8+ Sxf5 4.
Vg4+ Se5 5. Vh5+ Kf5 6.
F4+ Fxf4 7. Vxe2+ Fxe2 8.
Ked+ dxe4 9. d4 mat!

Beyaz, kalan son tasi olan
piyonuyla mat ediyor.
Beyazin anahtar hamle
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disinda diger butun

hamlelerde sah cektigi bu
problem, aslinda Eski Alman
Okulu’nun ilkelerine pek de
uygun gorunmuyor. Bayer,
muhtemelen o gunlerde
turnuva oyunculari arasinda

yaygin olan “Romantik”

oyun tarzina uygun
bir problem kurmay!
hedeflemisti.

Size Eski Alman Okulu’nun
Philipp Klett, Emile
Pradignat gibi diger
ustalarindan da soz etmek
isterdik. Ancak yerimiz
musaade etmiyor. Bir ay
sonra gorusmek Uzere. ..

Ayin

Problemleri

Biri Berger’e, digeri Bayer’e
ait iki problemin ¢ozimunu
size birakiyoruz.

Diyagram 5
Johann Berger |
Frankfurter Zeitung, 1887 |

8
7 A 9
ol A A

s| A A

4 -4

3 hiig

2 AR A

1 B

Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.

Bu Berger’in belki de en
Unlt problemi. Cozunce ¢ok
mutlu olacaksiniz.

Diyagram 6
karesi Uzerinden gecmek
ve 2. Ab8 hamlesi sonrasi
pati onlemek. Kohtz ve

Conrad Bayer
Le Palamede Francaise, 1865
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Beyaz oynar, dort hamlede
mat eder.

 Gegen Ay

- Sorulan

. Problemlerin
- Coziimleri

Diyagram 7
Das Indische Problem, No 74,
1907
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Beyaz oynar, U¢ hamlede
mat eder.

- Cozum:

1. Ka8! $xc7 2. Ab8! Sc8/
- d83.Aa6 mat.

Burada 1. Ka8! gercekten

sasirtict bir anahtar hamle.

Kale, kosede tamamen
pasif bir konuma getirilmis

gibi. Oysa amaci kritik b8

Kockelkorn’un gozde

- temalarindan biri olan

Hintli temasinin glzel bir

- uygulamasl.

Diyagram 8
Illustriertes Sonnstagblatt,
1907
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Beyaz oynar, dort
hamlede mat eder.

- Cozim:

1. Kb6! (beyazin birkac

' tehdidi var: 2. V7, 2. Vd6+
©2.vdsy)

- 1...Fb5+2. vd3!

Cok guizel bir hamle! Beyaz
hem vezirini veriyor hem
de ikinci kez sah cekilmeyi
goze alyor.

- 2...Fxd3+3. Se3!

Bu sessiz hamle ile firtina

birden diniyor... Siyah simdi
zugzwang'da. Fil ile hangi
hamleyi yaparsa yapsin
 beyaz 4. e4 ile mat eder.

~ Yan varyantlar: 1.. .Fc2/Fb3/

Fd1+ 2. Se3: 1...Fc6 2. Kxc6;

1S4, Kf6w; 1. Sed 2.
- Vd3+vs.





