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Veriyi Her Dem Taze Tutmanin Sirri Bulundu
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Gunlmizin optik, manyetik veya sili-
kon tabanl veri depolama cihazlarinin ve-
riyi uzun sire saklamakla ilgili problemleri
oldugunu daha 6nce bu kdsede birkag kez
dile getirmistim. Bu araclarin ¢cogu, veriyi
30 yil civarinda saklamak lizere s6z verme-
lerine ragmen ortalama 10 yil icinde bozul-
malari riski var, hayli pahali endustriyel ¢6-
zlimlere yonelmediginiz strece veriyi 100
yil boyunca saklama vaadi veren zaten
yok. Diger bir deyisle fotograf cekip defte-
rin arasina koysaniz 100 yil dayaniyor, ayni
fotografi diske veya CD'ye yazdirirsaniz 30
yil dayanmiyor. Eskiden ¢ok dert etmiyor-
duk belki, ama giiniimiizde fotograf, video
ve benzeri kisisel medya Uretimi dijital or-
tama kaydik¢a bu tiir mirasini sonraki ne-
sillere birakmak isteyenler yavas yavas da-
ha kalici ¢oziimlerin arayisina giriyor. Buna
bir de devletlerin, muzelerin ve benzer ku-
rumlarin uzun sireli arsivieme konusunda-
ki ihtiyaclarini ekleyin.

Hitachi'nin gelistirdigi yeni yontem, bu
sorunun ¢6zimd icin umut verici bir gelis-
me. Hitachi kuvars kristalleri Gzerine lazer-
le dantel gibi islenen bilginin birakin yiz
yil, yiiz milyonlarca yil bozulmadan kala-

bilecegini iddia ediyor. islem 1 femtosani-
ye (saniyenin bir milyonda birinin bir mil-
yarda biri) kadar zamanda atis yapabilen
bir lazerle her seferinde 100 adet ikilik ko-
dun kuvars kristali Gizerine kazinmasiyla
gerceklestiriliyor. Bu sekilde kristal Gzerine
depolanan bilgi sicaklik ve suya dayanikl,
manyetik alanlardan ve radyasyondan et-
kilenmiyor. Hatta denemek icin tizerine ve-
ri yazdiklari kristali 1000 santigrat derece-
de 2 saat tutmuslar, bilgi zarar gérmemis.
Hani neredeyse yanardada atsaniz saglam
cikacak, o derece.

Yontemin en biylk sorunu kapasite.
Bugln transistor tabanli belleklerde tirnak
ucu kadar alana neredeyse terabyte 6lce-
ginde bilgi sigdirilabiliyorken, kenar uzun-
lugu 2 santimetre ve kalinhgi 2 milimetre
olan kuvars kesiti sadece 40 megabyte bil-
gi depolayabiliyor. Simdi énemli olan bu
teknolojinin yaygin kullanima uygun ha-
le gelip gelmeyecegi ve sahip oldugunuz
verilerin yliz milyonlarca yil etrafta gezin-
mesini isteyip istemeyeceginiz. Detayla-
r phys.org/news/2012-09-japan-hitachi.
html adresinde bulabilirsiniz.

Hitachi, gelistirdigi yeni teknolojiyle veriyi kuvars kristallere gdmerek yiiz milyonlarca yil bozulmadan saklayabilecegi iddiasinda.

Kullandiginiz Servis Para Kazanmak icin Sizi mi Satiyor?

GUnluk hayatimizda bircok internet servi-
si kullaniyoruz, Gstelik cogu da hizmetlerini
licretsiz olarak sunuyor. insan da dogal ola-
rak “Arka planda dev sunucu yatirimlari, bant
genisligi masraflar, servisi ayakta tutmak ve
gelistirmek icin calisan onca insan varken, bu
servis gereken parayi nereden kazaniyor” di-
ye duslinlyor. Ardindan da insanin igine bir
kurt duslyor: Bu servisler sizin davranislari-
nizi izleyerek ve kisisel bilgilerinizi baskalari-
na pazarlayarak para kazaniyor olmasin? Di-
ger bir deyisle, bu servislerin para kazanmak
icin sattiklari sey siz olmayasiniz?

“How do they make money” adli internet
sitesi, bu soruya kisa yoldan cevap vermek
Uzere kurgulanmis. Bu sitede internet lize-
rinde yaygin olarak kullanilan servislerin ge-
lir modelleri ve karliik durumlari siralaniyor.
Boylece kullandiginiz servis kar amaci giidii-
yor mu, para kazaniyorsa Uirlin satisindan ve-
ya abonelikten mi kazaniyor ya da sizin kisi-

HOW DO THEY MAKE MONEY?

“How do they make money” adli internet sitesinde, sikca kullandiginiz internet servislerinin para kazanmak icin
hangi yontemleri kullandigini ve kisisel bilgilerinizi isin icine katip katmadiklarini gdrebiliyorsunuz.

sel bilgilerinizi baskalarina mi pazarliyor tek
tiklamayla gorebiliyorsunuz. Sitede kisisel
bilgileri satarak gelir modeli yaratan tek olu-
sumun Linkedin olusu bana pek inandiri-

c1 gelmedi, ama yine de kimin nereden para
kazandigini gérmek icin iyi bir kaynak. Site-
ye rcs.seerinteractive.com/money adresin-
den ulasabilirsiniz.
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Tabletler Yakinda Parmak izinizi de Okuyacak

hatta o guin giydigi kiyafetler bile bu degisimin birey-
den bireye farklilasmasi sonucunu doguruyor. Disney,
iste bu durumdan hareketle birden fazla kullanicinin
ayni anda ekrana dokundugu bir ortamda, dokunan
her parmagin kime ait oldugunu da ayirt edebilme-
yi amagliyor. Bu durumun egitim ve eglence basta ol-
mak tzere dokunmatik ekranli cihazlarin éniinde ye-
ni ufuklar acacagi muhakkak. Detayli bilgiyi ve video-
yu www.disneyresearch.com/research/projects/hci_
capfingerprinting_drp.htm adresinde bulabilirsiniz.

Disney Research, yeni gelistirdigi teknolojiyle sadece ekrana dokunuldugunu
degil, kimin dokundugunu da algilayacak bir sistem iizerinde calisiyor.

Glinuimuzde 6zellikle mobil cihazlarda yaygin ola-
rak kullanilan dokunmatik ekranlar 10 parmadin ayni
anda ekrana dokundugunu anlayacak kadar becerik-
li. Peki ya bunun bir adim 6tesine gegip sadece parma-
gin dokundugunu degil, ayni zamanda dokunan par-
magdin kime ait oldugunu da anlayabilselerdi?

Disney Research, su aralar bu fikri hayata gecirmek
icin ugrastyor. Kullandiklari ydntem de hayli basit. Do-
kunmatik ekranlar, ekran yilizeyine dizenli bir akim
yonlendirerek parmaginizla dokundugunuz nokta-
daki degisimi algilama ilkesiyle calistyor. Ancak fark-
I bireylerin viicudundaki kas ve kemik yogunlugu,

insan Oldugunuza inandirmak icin Elinizi Vicdaniniza Koyun

Captcha. Yaygin kullanilan bir vise girip Ucretsiz kodu sitenize ek-
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teknolojiye verilmis en garip isim-
lerden biri olsa gerek. internet (ize-
rinde form doldururken, cesitli ser-
vislerden bilgi talep ederken ger-
cekten insan oldugunuzu kanitla-
mak icin ekranda beliren ve ilgili
kutucuga girmeniz istenen yazi ve
simgelere deniyor. Optik karakter
tanima gibi otomatik algilama sis-
temlerinden kagabilmek icin genel-
likle birbirine bitisik, karmasik ar-
ka planlar tGzerine yerlestirilmis, ya-
muk yumuk harflerden ve rakam-
lardan olusuyor. Bazen bu karistir-
ma isini dyle bir abartiyorlar ki, oku-
mak icin insan olmak bile yetmiyor.

iste gectigimiz ay insan haklarina odakli Civil Rights Defenders
adli isvecli bir sivil toplum kurulusu, bu konuya farkli bir yaklasim
getiren yeni bir uygulamayi hizmete sokarak dilediginiz web ser-
visine eklemeniz igin 6zel bir “captcha” servisini yayina aldi. Bu ser-

THE EMOTIONS & SCENARIOS IN THE CAPTCHA
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Bilgisayarlar karsisinda insan oldugunuzu kanitlamak icin bundan sonra biraz da
elinizi vicdaniniza koymaniz gerekecek.

lediginizde “captcha” kullanicryr ek-
randa gordigu ecis bucus karak-
terleri yazmaya zorlamak yerine,
daha 6nce yasanmis bir olayla ilgi-
li bilgi veriyor ve bu olay karsisin-
da ne diisiindigiiniizi soruyor. Or-
negin “Kambogya'da tutuklanan 13
insan haklar savunucusunun diin-
ya genelindeki yaygin protestolarin
ardindan serbest birakilmasi, siz-
de nasil bir duygu uyandiriyor?” di-
yor. Secenekler arasinda “Sevindiri-
ci’, “Korkutucu’, “Umurumda degil”
gibi ifadeler var. Devam etmek i¢in
duruma en uygun olan secenegin
karsihgi olan kelimeyi yaziyor ve de-

vam ediyorsunuz, yani bir anlamda elinizi vicdaniniza koyuyorsu-
nuz. Gayet akillica, tek kéti yani su an icin sadece ingilizce olma-
si. Daha yakindan incelemek isterseniz captcha.civilrightsdefen-
ders.org adresine goz atabilirsiniz.
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