ZAR OYUNU

1'den 9'a kadar numaralanmig sayi karelerinin
ortasinda gekilde goriidGgl gibi (1 sayisi (stte) bir
zar durmaktadir. Zan sadece lleriye, geriye, safja ve-
ya sola yuvarlayarak kareler izerinde hareket ettir-
menizi istiyoruz (Her hareket sonunda zar drtte bir
dénlsg yaparak komsu bir kareye gidecektir), Mini-
mum sayida harekel yaparak, 7 nolu kareye gitme-
nizi istiyoruz. Sartimiz bu kareye geldiginizde, za-
rin en Ost ylzinde 6 sayisinin olmasi.

EVLER VE GARAJLAR

Sekilde dbrt ev ve bu evlere ait garajlar goriil-
mektedir. A evini A’ garajiyla, B evini B' garajiyla,
C evini C’ garajiyla ve D evini D' garajiyla birlegtir-
menizi istiyoruz. Bunu yaparken,

a) Higbir yol birbirini kesmeyecek.

b) Higbir yol evleri ve garajlari kesmeyecek.

LZEKASAYAR
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c) Yollar gdsterilen dbrigen alanin disina ¢ik-
mayacak.

SEKiZ VEZIR

Sekildeki satrang tahtasinin tarali olmayan ka-
relerine sekiz vezirl dyle yerlestirinki, higbiri birbiri-
ni yiyemesin (Yani ayni diigey, yatay ya da diyago-
nal konumda bulunmasin).

b

(Diisitnme Kutusu'nun cevaplar 29. sayfadadir.)

MINi TEST
1) 2) Farkli olani bulun.
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