tadic. Bu dev bilgisayar her dilden 1000 sézciik ve
glnlitk hayatta gereken bir miktar timce bilmek-
tedic,. Her anda konugabilecegl 400 sbzclktir,
bunlar ceket cebine sigmaktadir, Bu bilgisayar
degistirebilen bir dil Kaseti ile 800-900 mark
tutmaktadic

Sharp Fabrikalarimin yaptigi bir cep saatin
fivat 150 Marktir, bu bir diigmesine basiimasi ile
saat ve uyandirma zaman veya istenilen bir ¢ok
daha bagka seyler sovlemektedir

“Ginaydin!, Simdi saat 4.35 tir. Siz uyandi-
nilacaksiniz! Bir siire sonra ise sert bir lisanla.
"uyanma zamamn 5 dakika gegirdiniz, artik
gercekten kalkma zamanidir!” der. Bir Amerikan
firmasinin Buzdolabi da kapisi ok fazla agildif
zaman daha kaba konugur. “Sen abur seni, hala
doymadin mit™

Hobby'den
Ceviren: Niivit OSMAY

ent dogan gocuiun meme emmeyi BRrenmesi

gerekmez Glinese bakarken kér olan bulun-
madigina gore, giglid bir kaynak kargisinda
gaozlerin kapatilacagt kimseye Sgretiimemistic. Bu
isleri yapMken dUslinmek gerekmez  Kendiligin-
den isieven bir diizen viicutta vardir. Bunlarnin
diginda ya hangl durum kargisinda ne yapacagi-
mizi Bnegden  Hgreniriz ya da bildiklerimizi
kullanarak. yapilmasi gerekene karar veririz yani
diglinerek gikaninz.  Bildiklerinizi  kullanmak,
bilinenlerden yeni bilgi tiretmek veya bilgi
eksikligini gidermektir. Bagka bir deyigle, disin-
mek; eksik bilgi tiretmek veya tiretmektir.

Dustinmeyl bilmek, eksik bilgi Oretim ve
tliretim yordam yol, ilke yéntemlerini kullanabil-
mektir. DOsiincelerini mantik zinciri ya da mantik
siras) bigiminde diizenlemeyi bilenler, yasam
sUresince karstlagtiklan sagirticr veya karmagik

durumlar arasindan  yollanm  oldukga kolay
bulabilirler
Tuna, Turan'dan daha kisa ve Tugrul,

Turan'dan daha uzun ise, Tuna, Tugrul'dan daha
wuzun mudur yoksa daha kisa mif Bu gibi bilmece
tird sorulan kimileri kolay, kimileri giic bulur.
Kimileti de bu (ki ug arasindadir. Bu tir sorular
karsisinda kalanlann durumu, disiinme yetenek-
lerini ne dereceye kadar kullanabildiklermi
saptarnaya yarar “Tuna, Tugrul'dan daha kisadir,”
cevabini verenler, ruhbilimcilerin SIRALI DO-
SUNMEK veya SIRALAMAK dedikleri yetenegi
kullananlardir. Disiinme yeteneklerimizden han-
giletini ne dereceye kadar kullandigimizi Karl

ALBRECHTten alinan agagidaki sorulara verecegi-
niz cevaplar gdsterecektir. Amag, kigilerl diigi-
nebilme yeteneklerine gire simiflandirmak degil,
giiclll ve zayif yonlerini hatirlatarak daha iy bir
yasam igin kendilerini hangi yon veya yonlerde
gelistireceklerini gbstermektir,

Hem okul siralarinda hem glnllk yagamda
kargilagilan soru ve sorunlan gdzmek igin gok
varath kimi genel davranislan égrenmek gerekli-
dir Bu genel davramglar veya davranig kurallan
STRATEHLER'dir. Bunlar her durumda gecerli
genel kurallardir. Atatlirk’iin; “Hatu midafaa
yoktur sathi miidafaa vardir. Bu satth, biitlin
vatandir,” sbzii, ayri verlerde yurt savunmass
yapanlarin « ybresel hareketlerinin  birbirleriyle
uyumlu olmas: gerektigini gosteren ve ybnetici-
lere buna gore davranmalarini hatirlatan, genel bir
savunma stratejisidir. Nasreddin Hoca'nin goéli
mavalamasi. vyarar saglama olasiligy ¢ok az bir
durum kargisinda bir ganakcik bile olsa kiigk bir
Ozveride bulunulmalidir, stratejisi Snemli  bir
genel kuraldir

Yasamin her asamasinda karpilagilan soru
ve sorunlan ¢dzmek igin kullamilan genel kural
yani stratejiler: (1) her soruyu sanki bir oyunmug
gibi rahatca ve bir aragunc davranigyla ele
almak, (2) cizgiler, sekiller ve modeller cizerek
bilinenleri hatirlamak ve diglinceleri toparlamak,
{3) dogiinceleri sozcilklere doékmek ve verileri
esanlamlifanm  bularak yorumlamak ve (4)
diglince siireci yapisimi  glglendirecek  adlar,
simgeler ve sozel iligkiler kullanmaktir.



Cevaplan ve herbirinin gerektirdigi diistinme
yeteneklerinin tartismasini yazinin sonunda bu-
lacaksiniz. Her soruyu dogru cevaplayamayanla-
rin cesaretleri kinlmamalidir. Bitlin sorulari dogru
cevaplayanlar azinliktadir. Amag, basansiz ya da
az basanli oldugunuz kimi veteneklerinizi gelis-
tirmeniz gerektigini hatirlatmaktir,

1. Baki, Cahide, Tekin ve Ayse yuvarlak bir
masada  sevdiklerl yarigmalari  tartisiyorlar.
(a) Baki, tam kosucunun kargisindadir, (b) Cahide,
ylizlicliniin saginda yer almigtir, (c) Ayse, Tekin'in
karyisindadir, (d) Kurekgi, binicinin solunda
bulunmaktadir, (e} Tekin'in saginda oturan bir
erkektir. Dort kisiden herbirinin sevdigi yansma
nedir?

2. Cok iyi bilinen; B, |, 0, D. B, A, Y. 5. (1)
harf dizisi hangi kurala gére olugur ve soru isareti
yerine hangi harf gelmelidir?

1 Ugglin Bnce Cuma'dan Snceki giin ise,
yarindan sonra ki giin ne olur?

4. Altr bardak bir siraya dizilmiglerdir.
Bardaklardan ilk Gl su ile dolu, son ¢l bostur.
Yalniz bir bardagi hareket ettirerek, alti bardak iki
dolu ve iki bos bardak yan yana gelmeyecek
bigimde nasil dizilebilif?

5. Kazi yapan bir arkeolog tzerinde (1.0 44)
yazan ve ]l Sezar'a benzer resim tagiyan bir para
bulmustur. Bagka bir arkeolog daha ilk bakista
paranin sahte oldugunu anlamigtir. Nasil?

6. (1) ile [9) arasindak: sayilar, soldan saga,
yukandan asagiva ve iki kbsegeni Gzerinde hep
15 toplamini verecek, (3 x 3)lik bir kare bigiminde
nastl yazilabilir?

7. Bes dakika icinde kagit tutacina bulabildi-
giniz kadar gok kullanis yeri dilgiiniip yaziniz.

4. Ug oyun kagidr masanin Ozerine yiizOsti
ve bir sira halinde dizilmiglerdir. (a) Oglan‘in
saginda Karo, (b) Karo'nun solunda Sinek, (c)
Kupa'nin saginda oglan ve (d) Papaz'in solunda
birli oldugu bilinlyorsa, nerede ne vardie?

9. Asapidaki soruyu model yapmadan veya
sekil cizmeden akildan ¢oziintiz. Iki yazi kagidimin
arasina kopya kagidi yerlestirerek masanin Uzerine
koydunuz. Sanki bir yazidan iki adet yazmaya
hazirlanmaktasiniz. Kagudi ortadan ikive katlaya-
rak alt balimil Gst bolim Uzerine yatrdimiz. En
Gstteki ylize adimzi yazsamiz, kag kopya gikar,
kafitlarin neresinde olur, (6n, arkadist, alt, ik
kagut, ikinci kagit) ve yazinin durumu nasildir?

Cevaplar

1. Ayse, ylizme; Baki, binicilik; Cahide kosu
ve Tekin, kiirek yarngmalarini sevmektedir. Bu
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soru, BILGI DUZENLEME yeteneginin kullaml-
masint gerektirie. Verllen bilgiler ki kadin ve iki
erkek hakkindadir Once Ayse ile Cahide’nin
kadin ve Baki lle Tekin'in erkek olduklari ayrimi

vapiimalidir.  Bu diizenleme, Tekin'in saginda
Baki‘'nin oturdugunu saptar. Gereken diger bir
vetenek, MANTIKSAL CIKARIMLAR YAPABIL-

MEKtir. Diizenlenen bilgiden Baki'nin Tekin‘in
safinda oturdugu anlagilmaktadir (e). Ayse, Tekin’in
kargisinda olduguna gére (c), bunlardan Cahide’-

nin Baki‘'nin kargisinda oturdugu ve kosucu oldugu

gikanhir. Sorunun cevaplandinlmasini kolaylasti-

ran stratejiler; (1) gember giz. (2) cember (izerine
kargilikli déirt nokta koy ve (3) her noktanin sagini

ve solunu belirle, harekedleridic.

2. Soru igareti yerine (D) harfi gelmelidir,
Clinkil dizinin ogeleri, sayilanin basharfleridir. Bu
soruya dogru cevap vermek igin DUZENTI
{Pattern) TANIMA YETENEC! kullamlmis olmals-
dir. Dizenti, aralarinda belli bir kural olan
ogelerden olugur, Bagka bir deyigle, bir 8gesine
uygulanan kural ile &nceki veya sonraki ogesi
bulunabilen butinddr. (B) den (l) ye gecisi
belirleyen iki kural olabilir: (1) alfabe de (B) den
{I) ve gecis, birincive 10 eklenerek saglanir. Bu
dizentinin kurali ise, (1) den () ye de (1) ye 10
eklenerek gegilebilmelidir, Bu, deneme ile
gegersizligi hemen gériilebilen kuraldir. (2)(B), bir
ve (1) de iki alinirsa kural: Birinciye bq' ekleyerek
ikinciyi bulmaktir. (1) den (1) ve gech; ikive bir
ekleyerek (¢ elde edilecegi icin aymi kuraldan
vararlanilacaktir. O halde, DOUZENT| TANIMA
yetenegini gelistirmek igin  KURAL BULMA
caligmalan yapilmalidir. Bu soruda kullanilan
strateji, soruyu bir oyun gibi ele alip bir iki sinama
yapmaya girigmektir. St kovasina digen iki
kurbagadan, sabaha kadar ¢irpinip olusturdugu
yag topag lizerinden sigrayarak yasamim kurtaran
kurbaga gibi, sorun ¢oziimi igin olumlu veya
olumsuz ¢aba gostermek temel ilkedir.

3 Soruyu (sali) diye cevaplandiranlar SIRA-
LAMA YETENEKLERINI kullanmiglardir, Coziimi
elde etmek igin dnce “dUg0min ucu” vyani
bugiiniin ne oldugu bulunmalidir. Sonra ertesi giin
saptanabilir. Kullapilan strateji, bir dogru Gizerin-
de 7 nokta siralayarak dUslinmeyi ve ¢bziimi
kolaylastiran bir sekil ¢izmektir

4. Dolu bardaklardan ortadaki alimir ve bog
bardaklardan ortadakine bosaltilir ve bardak eski
verine konulursa bardaklardan iki dolu veya iki
bos yan yana gelmez ya da bardaklar bir dolu bir
bos olarak dizilic. Kullanilacak strateji, soruyu
ifade eden bir sekil gizmektir. CBzim igin gereken
vetenek, ZIHINSEL ESNEKLIK'Ur. Esneklik, soru-
nun kosulunu bilerek degistirerek saglanabilir.



Soruda yalmz bir bardaga dokunmak. koguldur.
Bu bozulup iki bardaga dokunmak gegerli
varsayilirsa, ikinci ve besinci bardaklarin yerleri
degistirilince soru ¢ozllir. Her iki bardaga da ayni
hareket uygulanmistir (kaldirmak ve koymak). O
halde soruyu istenildign  gibi  ¢ozmek igin
vaplacak sey, bu hareketlerin yerlerine bagkala-
rimi kullanmaktir, Bu secenekler; kaldir, degistir,
koy, kaydir, dbk, gek. v s .dir, Bunlardan duruma
uyan, ikinci bardag: kaldirp igindeki suyu besinci
bardaga bosaltmaktir

5. (1.6).) Isa'dan 6nce ve (| S)da lsa'dan sonra
vazilannin kisaltmalandir. Bulunan paranin (ze-
rine (1.0 ) vazilacagini, parayr yapan, lsa daha
dogmadan nasil bilebilir? O halde, para sahtedir.
Dofiru cevaby bulanlar, MANTIKLI ALGILAMA
yetenegi olanlardir.

6. Birinci sira; 2, 9 ve 4, ikinci sira; 7, S5ve 3
ve ligiinci sira; 6, 1 ve B olmalidir. Boylece soldan
okunan kosegenlerde 2, 5ve 8ile 6, 5 ve 4 sayilan
bulunur. Bu soru, kargilagilan sorunlara “dene-
meler” ile mi ¢6zGm arandigini yoksa STRATEJIK
YAKLASIM mi yvapildigine anlamak igin diizenlen-
mistir. Onceden girisilecek  akil  yirlimeler,
nereye ne yazilacag: olasihiklar: sayisini Kiigiilte-
rek kisa siirede sonuc almayr saglar. Ornegin, sayi
dizisinin tam ortasindaki sayinin ne olabilece-
ginden basglanabilir. Merkezde 9 kullanilamaz
giinkil sira, stitun veya késegende 8 ile toplanirsa,
15 gegilecektir Aymi nedenle merkezde 8, 7 ve &
sayilari da olamaz, Aymi sekilde, 1, 2, 3 ve 4
sayilart di kiigiik kalirlar. Béylece, merkezdeki
sayinin 5 olacagl sonucuna vanlabilir. Bir kez bu

durum saptandiktan sonra, diger sayilarin bulun-
masi kolaylagir.

7. Kagit tutaci igin buldogunuz degisik
kullanma bi¢imlerini yaziniz. 10 dan az segenek
biraz “zihinsel bozukluk,” belirtisidir, 20 den daha
cok kullanis yeri bulanlar, ¢ok goriis ve cok bakiy
agus) sahibidirler. Ruhbilimciler bunu, YARATICI
DUSONEBILME nin belirtisi saymaktadirlar.

8. Kagutlar, soldan saga dogru Kupa Birlisi,
Sinek Oglu ve Karo Papazi bigiminde dizilmig-
lerdir. Bu soruyu ¢bzebilmek, CIKARIM YAPA-
BILME'yi gerektirir.

9. Yazimin kopyasi yalniz ikinci kagida gikar
Ad ikinci kagidin 6n yiizline yazimis olur, Birl kat
yerinin Ustlinde digeri altindadir ve birbirlefinin
simetrigidirler. Alttaki yazi bagasaiya durumda-
dir. Bu soruyu ¢Szmek GOZONONE GETIREBIL-
ME ve UZAYSAL (boyutlu) DUOSUNEBILME
yeteneklerini gerektirir.

Cozillemeyen sorular ve benzerlerinde kulla-
milan yetenekleri gelistirmek daha cok aligtirma
yapmavyi ve en dnemlisi yéntemlerin isleyigini ok
iyi kavramig olmayi gerektirir. Bunun en kestirme
yolu, bu yeteneklerin kullanilmasini zorunlu kifan
bilmece kitaplarini incelemektir. Herkesin 6gren-
mesi ve uygulamast gereken, soru ve sorun ¢dzim
stratejileridir. Kargilagilan her sorun olabildigin-
ce simgelendirilmeli. sekillendirilmeli ve model-
lestirilmelidir. CtinkQ beyin buniar ile ¢aligir. |1k
bakigta oyun gibi goriinen hatta gergek yasantidan
uzak sanilan bu cabalar, kisa sirede distinme
yetenegini ustalik diizeyine gikarnir,

siniz demektir..

® Paramaz hala sayabiliyorsamz, gergekten zengin degil-

® Kendini yonet, dunyam yonetecek giicti bulursun..

@ Kopek sahibini izlemeli, sahibi kopegini degil.
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