Cucelerin Keloglan’a
Verdikleri Ziyafet

Keloglan 33 ciicenin yasadigt bir ¢iftligi ziyaret eder.
Cliceler de Keloglanin serefine bir ziyafet diizenler.
Ziyafete katilan Keloglan ciftlik avlusunda 34 kisilik
bir yuvarlak masa, o masanin etrafinda da 34 sandalye
oldugunu fark eder. Masanun tizerindeki her bir
sandalyenin karsisinda bir kap yemek vardir. Keloglan
33 clicenin de onun gelmesini beklemeden sandalyelere
yerlestiklerini goriir ve morali biraz bozulur. Ancak
clicelerin bu durum i¢in bir agiklamast vardir. Cliceler
masadaki 34 kapta 34 farkl yiyecek bulundugunu, her
bir clicenin sevdidi sadece bir tiir yemek oldugunu ve
clicelerin en ¢ok sevdikleri yemedin karsisina oturacak
sekilde sandalye sectigini sOyler.

Keloglan bos kalan tek sandalyenin karsisindaki kaptaki
yemedi begenmez ve yemekten Once cticelere bir oyun
GARIP EGRILE R, oynamay1 onerir. Bu oyunun kurallarina gdre, cticeler dnce
TAVSANLARI SAYMAK VE kendi isimlerini bir liste hdlinde Keloglan’a verir (¢iftlikteki
DIGER MATEMATIKSEL tiim clicelerin isimleri birbirinden farklidir ve Keloglan
KEFIHEEE hi¢bir ciicenin ismini bilmez). Keloglan oyun baslamadan
once masadan kalkip masaya sirtint doner. Oyunun her bir
isleminde Keloglan listedeki isimlerden birini sdyler. ismi
sOylenen ctice, kendisinin tam sagindaki ya da tam solundaki
sandalye bos ise kendi sandalyesinden kalkip yanindaki o
bos sandalyeye oturur. Fakat yanindaki her iki sandalye de
doluysa kendi sandalyesinde oturmaya devam eder.

Keloglan her bir adimda bir 6nceki islemde soyledigi ismin
aynisint ya da farkl bir ismi sdyleyebilir. Keloglan her
islem sonucunda soyledigdi isimdeki clicenin yer dedistirip
degistirmedigini géremez. Keloglan istedigi kadar islem
yaparak oyunu siirdiirebilir ve istedigi an oyunu durdurur.
Clicelerin kendisi ile empati kurmasun isteyen Keloglan’in
amact, oyunun sonunda mimkin oldugunca ¢ok sayida
clcenin baslangigtaki sandalyesinde oturmamast ve
dolaytstyla 6ntindeki kaptaki yemedin onun sevdigi yemek
olmamasidur.

Keloglan her durumda (sansina bagl olmadan) oyunun
sonunda en az N sayida clicenin éntinde sevdigi yemek
olmamasint garantileyebiliyorsa N sayisinin alabilecedi en
biiylik degeri bulunuz ve buldugunuz bu sayinin neden
daha bliylik olamayacagint gosteriniz.




