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ABC Baglamaca Oyununun Kurallar

Tum noktalari Yalnizca yatay ve dikey
kullanarak ayni harfleri cizgiler kullanin.
birbirine baglayin. Hicbir baglanti birbiriyle

Ayl n Oyu n u kesisemez.
ABC Baglamaca

———o—o [

Bu kosede yer verdigimiz zeka oyunu tarleri
icin gegerli olan ¢cok 6nemli bir kural vardir: So- )} E——1
rularin tek bir ¢6zimu olmasi. Bu kural soruyu —F
hazirlayan i¢in ¢ogu zaman sorun tegkil etmez, Ornek Céziim E————d
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ne de olsa soruyu hazirladiktan sonra ¢ozerek
veya baskasina ¢ozdlrerek kontrollini yapar, en
azindan ben dyle yapiyorum. Ama bazi oyunlar,
yapisi geregi cok ¢ozimli olmaya meyillidir.

Bu oyunlardan biri de ABC Baglamaca. Soruyu

hazirlarken buldugunuz bittin karmasik yol-

larin hic ummadiginiz alternatifleri olabiliyor. AE « o v o e e e * e Boeee e
Neyse ki bu sorunumu yillar 6nce yazilimci bir Do e CA e e e
arkadasim ¢6zdii. Hazirladigi yazilimla artik L ~EE R R o U e e e De e C
ABC Baglamaca sorularimin tek ¢cézimli olup B o o o o o o o o e e C oo o F o
olmadigini kolayca kontrol edebiliyorum. F e oo e Coe o(C o e o o o o A e
ABC Baglamaca oyununun ilk érnegi Gnld N R e o o o o o o @
Ingiliz bulmaca yazari Henry Dudeney’in 1917 e G o s s F o o o e e e o o o o o o
tarihli Amusements in Mathematics kitabinda e e B e sD e o cG+E -+ +G -
yayimlanmis. Henry Dudeney cagdasi ABD’li
Sam Loyd ile birlikte ABD’de ve Avrupa’da c e AH- cer e
zeka oyunlarinin cok genis kitlelere ulagmasini s c - -EBD -
saglamis.
Oyunun Japonca adi Arukone, farkli kaynaklarda L N A I R o e e e o A e o
oyunu ABC Connection veya Numberlink isimle- e C o o o o o o A e o o o o o o o
riyle de bulabilirsiniz. e G o o o e o o o BeD<e<e+C-
e« e s s EeGes BllCe ¢+ B
e o o e B e s o o e o o o o F o
bdﬁllﬁ Soru e o o o o o o o o o o o o o o o D o
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Ornek sorunun ¢éziimiinde e Do oo 0o L
isaretli satir CFEEEBG seklinde o o o o s o s o o o FA o o o o o o
yazilir.

ABC Baglamaca sorusunu ¢oziip ok olan satirlarin icerigini ad, soyad
° ve adres bilgileri ile birlikte dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine
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gonderenler arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBITAK Popiiler
e F e A oC o o o Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Hah, Buldum! adli kitap hediye edilecektir.
Cekilis sonuglari dergimizin internet sayfasindan ve sosyal medya
o e s o o B e o o o hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.
o o E o o o o D o o Gegen ayin 6dilli ABC Kadar Kolay sorusunu dogru yanitlayan ve kitap
D+ o o «F o o oo oduli kazanan okurlarimizin listesi internet sayfamiz ve sosyal medya

hesaplarimiz izerinden duyurulmustur.
www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Sembolizm

Bu soruyu sorarken, oyuna bir asama daha
kattim. Bu sorunun kurallarini anlatmadim.
Ornegi inceleyerek oyunun kurallarini ortaya

¢ikarin ve sorulari ¢ozln. Bu bizim yillar dnce,
yabanci kaynaklardaki oyunlari 6grenme ve ¢c6zme
yontemimizdi.
Tembellik ettigimden degil, maksat oyun olsun.
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Farkli Komsular
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Ornek Coziim

Dort Renk Teoremi matematikgilerin en ¢ok ugrastigi teoremlerden biridir,. Teorem ¢ok basit aslinda, bir 2111234
haritayi birbirine komsu tiim dlkelerin renkleri farkl olacak sekilde boyayabilmek icin dort renk yeterli 4134 2 1
olacaktir. Basit goriinse de 1852’den beri ugrastiriyor matematikgileri. Bilgisayar destegi ile ispati yapilmis, 5 12 1 4
ama bazi matematikgiler bunu kabul etmeyerek ¢alismalarini stirdtrtyor. 4
Farkli komsular oyununda, ¢ozmek kolay olsun diye, renkler yerine rakamlar kullaniliyor. 1’den 4’e 3 413 2|1
rakamlardan istediginiz kadar kullanabilirsiniz. Kuralimiz, komsu bolgelerde ayni rakam olmamasi. Bu arada 112 413
¢aprazdan degen bolgeler komsu sayiliyor. 413 1 2
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