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BU AYIN 3 PROBLEMI —

1. va 2. Her kare bir rakami gbstermekledir Ayni kareler ayny raksmlari gosterirler
Deneyerek, disinerek ve hesap ederek karelerin yerine uyacak rakamlari ko

yunuz ve yukaridakl ya
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tay ve disey bUtbn islemler] tamamlayiniz

GECEN SAYIDAKI

PROBLEMLERIN cOzOMOD

Z

3. Motor okla gicllen yonde din.
didune gbre jekilde gorillen
garklar hangl ybnde dbnerler?
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A — 1 sayili pavyondan baglayarak
bitln pavyonlar) dolagmak isteyen
bir ziyaretgi, higbir pavyona birden
fazla girmeden tekrar 1 numarals
pavyona gelebilir mi? Gelebilir. Bu-
nun birgok Imkénlari vardir; asags-
da bir yol gdsteriimektedir:
1-2-3-20-19-15-18-17-14.8.7-6-5-
11-12-13-16-10-9-4.1

B — Aym kogullar altinda 6 sayily
pavyona girmeden 19 pavyonu
dolagip 1 sayili pavyona gele-
bilir mi? -Hayir.

C — Burada da birksg Imkén var-
dir; ajafida bir tanesinl veri.
yoruz:
11.5-6-7-12-13-16-18-15-19-
20-17-14-8-3-2-1-4.9-10-11

D — Burads da, birgok Imkénlar
vardir; Bizim tavsiyemiz ju-
dur:
11-10.9-4.5.642-3-20-19-15-
18-16-13-14.8-7.12.11
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