Kahraman OLGAC

AYIN OYUNU

Diinya Satrang Sampiyonas:'nin resmi sonucu 11-9 Kasparov'un galibiyetidir. 16 oyun
beraberlikle bitti. Geriye kalan sekiz oyundan sonuncusunu i¢ sayfalanmizda izleyebilirsiniz.
Birinci oyunu ise bu sayfada sunuyorum. Ve bundan sonra her ay bir oyun hesabiyla alt: ayda
Dinya Sampiyonas’min bittn oyunianm yaymiayacagim. Bu sekilde Bilim ve Teknik okuyuculan,
Diinya Sampiyonasi'nin —beraberlikler digindaki— bitiin oyunianna sahip olacaklar.

KASPAROV-KARPOV
(MACIN BIRINCI OYUNU)
MOSKOVA 1985

1.d4 Af6 2.c4 e6 3.Ac3 Fb4 4.Af3 ¢5 5.g31? (Karpov
kusagindan biiyilk usta Oleg Romanishin'in yetmigli
yillarin ortalannda denedigi bir devam yolu. 1977
Tallin'de taktik dehasi Tal'i devirdigi oyun hatirlardadir.
5.Ae4 6.Vd3 Va5 7.Vxe4 Fxc3 8.Fd2 Fxd2 9.Axd2 Acé
10.d5 Ad4 11.Fg2 0-0 12.Vd3 exd5 13.Fxd5 d6é 14.0-0
Fe6 15.Fed h6 16.Af3 Vb4 17b3 15 18.Axd4! fxed
19.Vxed Fh3 20.Vd5 $h8 21.Ab5 Fxfi 22.Kxh K6 23.e4
Kf3 24.Axd6 Kaf8 25.Af5 $h7 26.Vd6 Kf7 27. Ve6 Kf8
28.Ve7 KgB8 29.Axh6 Kb8 30.Af5 Vc3 31.Vh4 $g8 32.VhS
Kd8 33.Ae7 siyah oyunu terkeder.) 5..Aed4 6.Vd3 Va5
7.Vxe4 Fxc3 B.Fd2 Fxd2 9.Axd2 (Bkz: Diyagram.
Romanishin-Tal oyununun tekran. Diyagramdaki durum
herhalde Karpov'un hoguna gitmis olmali. Yoksa bile

bile nigin k&t bir varyanta girsin. iste satrang oyu- abcdefgh
nunun en anlagiimaz tarafiarindan birl. Diinya Sampiyonu, bir varyanti daha
iyilestirdigini zannederek kotiilestiriyor!) 9..Vb6?! 10.dxc5 Vxb2 11.Kbi Vc3
12.Vd3 Vxd3 13.exd3 Aa6 14.d4 Kb8?! (Cok pasif bir hamle. Burada derhal 14..e5
strmeliydi. 15.dxe5 Axc5 16.Ab3 Axb3 17.axb3 $e7 18.Kdi Kd8 19.Fg2 d6
20.exd6 Kxd6 21.Kxd6 $xd6 22.§$d2) 15.Fg2 $e7 16.Se2 Kd8 17.Ae4 b6 18.Ad6
Ac7 19.Kb4 Ae8 20.Axe8 $xe8 21.Khbi Faé 22.Se3 d5 23.cxd6 Kbc8 24.5d3
(Kasparov akilli oyununun meyvesini toplamaya basgliyor. Artik, tam bir er fazlas
ile nasil kazanacagini su gibi biliyor) 24..Kxd6 25.Ka4 b5 26.cxb5 Kb8 27.Kab4
Fb7 28.Fxb7 Kxb7 29.a4 $e7 30.h4 h6 31.13 Kd5 32.Kci Kbd7 33.a5 g5 34. hxg5
Kxg5 35.g4 h5 36.b6 axb6 37.axb6é Kb7 38.Kc5 5 39.gxh5 Kxh5 40.Sc4 Kh8
31.$b5 Ka8 Oyun burada ertelendi. Fakat sonradan Karpov oyuna devam
etmeyecegini bildirerek oyunu terketti. Maga bir galibiyetie baglamak Kasparov
i¢in biyik avantaj. Bkz: Diyagram.

SIiZ OLSAYDINIZ?

|. Beyazlarta oynuyorsunuz.
Bes hamle sonra, siyah oyu-
nu terkediyor. Dofiru ham-
leleri bulabilir misiniz?

Il. Hamle sirast beyazda. U
hamiede, siysha havlu att- !
riyorsunuz. Nasi? a

b
Iil. Beyaziarla hamie yapmaya bagliyor ve bes hamielik bir operasyonia isi bitirlyorsunuz! (Yaniar icin 15. sayfamiza
bakiniz.)




