I. Siyah kazanir.
Siyah, iinlemli bir Vezir hamle-
siyle oyunu kendi lehine gevi-
rivor. Nasil?

IV, Beyaz kazanr.

Beyaz, nefis bir fil hamlesiyle
zafere giden pencereyi acar.
Gerisi sizden!

Vil. Beyaz kazanr.
“Kale ile baglayiniz!" Iste size
verebilecegim ipucu bu!
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Il. Beyaz kazanir.
ipucu olarak “Kale!" diyorum.
Artik gerisini siz bulun,
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V. Beyaz kazanir.
ipucu: Vezir. Bakalim devami-
i nasil strdlreceksiniz?

VIII. Siyah kazanir,
Ata binmeyi sever misiniz?
Sormasi benden... Denemes|
sizden! Basarilar.

lll. Siyah kazanir.
Anahtar hamle yine "'Kale" ile

basliyor. Devamini siz bula-
caksiniz.

VI. Beyaz kazanr.
Anahtar hamle kale ile yapili-

yor. Sonuca gidebilecek
misiniz?

IX. Beyaz kazanir.

Fillerle araniz nasil? Hayvanat
bahcelerinde gérmiissiiniz-
dir. Olmazsa, tahtadaki filler-
le idare ediniz.

(Cosnumlen 236, sayvfadadir.
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