Piyon finallerinin ustasi

Mikhail Zinar

Yarismalara katilan ve aktif satrancin icinde olan oyuncularin biiyiik kisminin acilis teorisine ha-
kim olmaya calistiklari, bu yolda biiyiik caba sarf ettikleri bilinen bir gercektir. Oyun sonu calis-
masi ise nedense ihmal edilir. Oysa yazismali satrang ustasi1 Stephan Gerzadowicz’in dedigi gibi,
“Acilislar size acilislan 6gretir. Oyun sonlari size satrana 6gretir!”.

BUtiin oyun sonlari i¢cinde “en basiti” gibi gortinen
piyon finallerinin ayri bir yeri vardir. Bu finaller satrancin
taktik yontnden hoslanan oyunculara ¢orak ve bereket-
siz bir arazi gibi gorunebilir. Oysa piyon finalleri son de-
rece ince manevralarla yonetilmesi gereken konumlar-
dir ve en yuksek hassasiyeti gerektirirler. Ritbeli taslarin
tiim{ tahtanin kenarinda seyirci durumundadir. Rakip
piyonlar ve sahlar artik bas basadir. Zugzwang, oppo-
zisyon, licgen manevrasl, omuzlama, Reti’nin karesi,
tempo, dengeli kareler, pat, hatta matematiksel fikirler...
Oyunun sonuna gelmis ve yorgun dismus iki ordunun
donanimi iste bu silahlar, daha dogrusu bu fikirlerdir.

Elbette ki oyun sonu etlitgileri bu zengin kaynagin
farkindadirlar. Troitsky, Kubbel ve Reti unutulmaz giizel-
likte ve didaktik piyon finali etltleri kurmuslardir. An-
cak, 1980’li yillara kadar piyon finalleri denince akla ilk
gelen isim Rus Nikolay Grigoryev'di (1895-1938). Yirmin-
ci ylzyilin sonlarina dogru ise Ukraynali Mikhail Zinar’in
adi bu alanda parlamaya basladi. Kendisi giiniim(iziin en
onemli piyon finalleri kompozitori olarak taniniyor.

Satrang bazi insanlarin hayatinda keskin dontslere
yol agiyor. Mikhail Zinar da onlardan biri. 1951'de dogan
Zinar’in gocukluk ve genglik hayali pilot olmaktir. Gozle-
rinin bozuk olmasi nedeniyle havacilik okuluna yaptigi
basvuru reddedilir. O da Kirim’in Simferepol sehrindeki
bir havaalaninda ¢alismaya baslar. Pilotluktan vazgeg-
mez, belli bir sire sonra yeniden basvurmaya kararlidir.
Ancak 1968 yilinda bir parkta satran¢ oynayan insanlar
gormesiyle her sey dedisir. Satrang hayatinin tek amaci
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haline gelir ve bir yillik siki ¢alisma sonunda birinci ka-
tegori diizeyinde bir oyuncu olur. Havaalanindaki isini
birakir, cok daha dustk bir Gcretle bir cocuk satrang ku-
[ibtnde cahstiricilik yapar. Bu arada editorltigini GM
Yuri Averbakh’in yaptigi Gnli Satrang Finalleri serisinin
bir cildi eline geger. Bu onun igin ikinci donim noktasi
olur: Bu kitaptaki piyon finallerine ayrilmis bolim ¢ok
ilgisini ceker. Ozellikle dengeli karelere iliskin mevcut
bilgilerin eksik oldugunu fark eder. Kitabin ikinci baski-
sinda Zinar’in katkisiyla bu eksiklikler giderilir. Ama bu
arada olan olur, Zinar kendini piyon finallerine fena hal-
de kaptirir ve etitler kurmaya baslar. Birkag yil icinde
tim diinyada 6nde gelen piyon finalleri kurucusu olarak
taninir. Sovyetler Birligi’nin dagilma surecinde yasanan
ekonomik sikintilar nedeniyle ettit kurmayi birakir, once
ciftcilik sonra da 6gretmenlikle ailesini gecindirmeye ¢a-
hisir. Hatta satrang kitaplarini satmak zorunda kalir. Bir
ara satrang basininda 6ldigu seklinde haberler bile ya-
yinlanir. Neyse ki bunlar asilsiz ¢ikar ve Zinar’in yasadigi
anlasilir.

Zinar, glinimuzde de etiit kurmaya devam ediyor.
Simdi onun eserlerinden ornekler verecegiz. Ama iste-
yenler internet kaynaklarindan onun baska etitlerini
de bulabilirler. Bunlarin artistik ozelliklerinin yani sira
turnuva hazirligi yapanlar icin de paha bicilmez egitim
materyali oldugunu belirtelim.

Zinar’in sunacagimiz ilk etildiinu daha iyi takip ede-
bilmeniz igin size piyon finallerinde ¢cok 6nemli olan bir
kurali hatirlatalim: Kare kurali.



Diyagram 1

Vezir clkmak Uzere sekizinci
(ya da birinci) yataya dogru
yurlyen bir piyona rakip sah
yetisip onu alabilir mi? iste
bunu “kare kural’” belirler.
Eger sah, karenin icine gir-

misse, evet, piyona yetise-

bilir. Diyagram Tde gosteri- |
len ornekte, beyaz, siyah sa-
hin kenarlari koyu ¢izgilerle
icine
girmesine goz yummamall,
yoksa oyun berabere biter:

belirlenmis karenin

1. 5927 Sbb!
2.e6 5¢c6

3. e7 Sd7!

ve piyon duser.

betmeden 1. e6! oynamall.

Siyah sah artik piyona yeti-
Cok soguk kanli bir hamle...
3. Sf2? yanlis olurdu c¢lnku
| 3.5f44.a5055. a6 g4 6. a7

semez. Bu hazirliktan sonra
gelelim Zinar’in ettdune...

Diyagram 2
64-Chess Review, |
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Beyaz oynar ve kazanir.

1. a4!

Bu hamlenin acilen oynan-

mas! gerekir. Yoksa siyah

- 1.Sf6l (5, f4) ile sahini be-
yaz piyonun karesi icinde
| konumlandirir ve oyunu ka-
zanir. |

" 1..d42.5q1!!

Beyaz sah da d4 piyonu-
nun karesi icinde kalmali ki

onun vezir ¢citkmasina engel
- olabilsin. 2. $g2? ayni isi go-

ruyor gibi gortnse de yanlis

olur ¢inkd 2..h5 3. a5 h4 4.
a6 h3+! (sah ceken bu ham-

le beyaz sahi d4 piyonunun

karesinin  disina  ¢ilkmaya

- zorlar) 5. Sxh3 (5. SR h2 6.
© Sg2 d3 7. a7 d2 ve beraber- |

lik) 5..d3 6. a7 d2 7. a8=V

d1=V beraberlik.

2.d3
© 2.h53.a5h4 4. 26 h3
O nedenle beyaz vakit kay-

5. a7 h2+ 6. Sxh2 kazanir.

3. $F1!

g3+ ile siyah yine beyaz sahi
piyonun karesinin disina ¢ik-
maya zorlar.

~ 3..h5
4.a5h4
 5.a6h3
 6.a7h2

7.a

8=V ve kazanir.

- Beyaz sahin adeta bir ma-
yin tarlasinda ydruydsu ha-
tirlatan 2. Sgill ve 3. Sf1ll
~ hamleleri bu et(idi unutul-

maz kiliyor.

Zinar’in bir sonraki etidinu
iyi anlayabilmemiz icin yine

' Bilindigi Uzere, “sah + vezir
/ sah + piyon” finallerinde,
piyon a ya da c sutunu pi-
yonuysa ve yedinci yataya
kadar ilerlemisse beraberlik
sansi olabilir.

Diyagram 3’teki ornege
- bakalim:

Diyagram 3
E ™
o B a
i1

1. Vbé6+ Sal
. 2.Vd4+ Sbi
" 3.Vb4+ Sal
' 4.Vc3+ b
~ 5.Vb3+ Sal!

Simdi vezir piyonu alamaz
cunktd oyun pat olur. Bu
durumda hamle tekrariyla
oyun beraberlige gidecektir.
Ancak hassas bir nokta var:

Eder beyaz sah
bolgesi” olarak adlandirdi-
gimiz alana girmisse, yani
diyagramdaki koyu cizgiyi
asmissa siyah yenilir. Simdi
varsayalim ki beyaz sah bu
sinirt asmis olsun, mesela
- a4'te olsun. O zaman beyaz
soyle kazanabilir:

“kazang

bazi teorik bilgileri hatirla-

mamiz gerek.

1.vd2!
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1. Vb8+, 1. Vh&+ gibi sah ce-
kenvezir hamleleri de kazan-
dirirama en hizli kazang ses-
siz 1.vd2! hamlesiyle geliyor.

1...Sb1
2.5b3 c1=Vv
3. Va2 mat.

Sahin kazang bolgesi icinde
oldugu diger durumlarda
beyazlarin oyunu nasil ka-
zandigini incelemenizi kuv-

vetle oneririz.

Artik Zinar'in 6dulli etlda-
ne bakabiliriz (Diyagram 4).
“Kazang bolgesi” bu etlitte !

yasamsal rol oynuyor.

Diyagram 4
Moskova yarismasi, 1983
ikincilik odala
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Beyaz oynar, berabere kalir.

1. Sb7!

1.96? $xg6 2. Sb7 €5 3. d3 |
Sfell (cok onemli bir hamlel!
Siyah sahini kazang bolgesi-
ne yaklastiriyor) 4. Sbé c4 5.
dxc4 d3 6. ¢5d2 7. ¢c6 d1=V
8.¢7Vd7 9. 5b7 567 10. 5b8
Vb5+ 11. Sc8 Sd6 12. Sd8
| 12.5b8!

Vd7 mat.

1...c5
2.d3 Sgé6!

2..c43.dxc4d34.9g6 Sxg6 5.5
d26.c6d1=V 7 c7Vd7 8. Sas.
Bu beraberlik clinkl siyah
sah yeterince yakinda degil.

3. ga7!!

Sagma gorinen ama ger-

cekte ¢ok derin bir hamle!
3.Sb6? c4 4. dxc4 d3 5.¢c5d2

6. c6 d1=V 7. c7 Vd7! 8. Sb7
Sf5 (c7'deki piyonun agmaz-

da olmasi sayesinde siyah
sahini kazanma bolgesine

sokabiliyor) 9. g6 Se6 10. g7

Vxg7 ve siyah kazanir.

3..5f7

3..c4 4. dxc4 d3 5. ¢5 d2 6.
c6 d1=V 7. ¢7 vd7 8. Sb8l!
Tek hamle! 3. Sa7!l bunun
icin gerekliydi. Ancak bu
hamleden sonra sah simdi

b8 karesine vakit kaybetme-

den geliyor ve siyah sahin

kazanc bolgesine girmesi- |

ne firsat vermiyor. Ya da 3...
Sxg5 4. Sb6 ¢4 5. dxc4 d3 6.
c5d2 7 c6d1=V 8. c7Vvd7 9.
Sb7 ve yine beraberlik.

4. g6+ Sg8
5. g7 Sxg7
6.5b6 c4
7. dxc4 d3
8.c5d2

9. c6 d1=V
10. c7 vd7
11. Sb7 Sf6

Ve kil
Cunkd siyah sah kazang bol-
. gesinden bir kare uzak (Di-

paylyla beraberlik.

- yagram 5).
Diyagram 5
s| R
7 A W
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“Ayin sorusu” elbette ki Zi-
nar’in yine guzel ve ogretici
bir etddd. Bunu cozmeye
calismak size cok sey kazan-
diracak.

Diyagram 6
Sahmati v SSSR, 1986

a b c d e f g h

Beyaz oynar, berabere kalir.



Gegen ay
sorulan sorularin
coziimleri
Diyagram 7
Lord Dunsany
Week-end Problems Book, |
1932
EAostws AR
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Beyaz oynar,
dort hamlede mat eder.

! GOziim:

- Belki birgogunuz batdn be-
- yaz ve siyah taslarin baglan-

gic karelerinde durdugunu

- sanarak problemi  gozme-
ye calistiniz ve tabii basari-

[l olamadiniz.

Oysa gizli bir ipucu var:

Siyah sah ve vezir kendi ara-

larinda yer degistirmis!

Demek ki biz konuma ter-
sinden bakiyoruz. Yani aslin-
da butun rutbeli siyah taslar
birinci, piyonlar da ikinci ya-
1. g5xf6 e.p. mat!
sekizinci yataya gelmis. De-

tay sUtunda. Beyaz taslar da

mek ki sol alt kare a1 degil,
h8 karesi.

Cozum soyle:

1. Aco Af3

2. Ab4

(tehdit 3. Ad3 mat) Ae5
3. Vxe5~

4. Ad3 mat.

Evet, bu bir “saka problemi”.

Burada GM Pal Benko’nun
bir tavsiyesini hatirlatalim:

Bu tdr problemlerin ¢ozu-

munu dostlariniza agiklar-

ken odanin uzak bir kose- |
sinde ya da telefonun 6blr

ucunda olmakta yarar var!

Diyagram 8 '
The Times Literary

Supplement,
1922
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Beyaz oynar,
bir hamlede mat eder.

Coziim:

Siyahin son hamlesi yalnizca

75 olabilir

Kanit:

f6-f5 ya da d6-d5 oynanmis
olamaz ¢unku sah ¢eker du-

rumdaki bir piyonla hamle

yapllmis olur. d7-d5 oynan-

missa a6daki filin terfi ile or-

taya cikmis olmasi gerekir.
Oysa siyahin hicbir piyonu
terfi etmemis, diyagramda
sekiz siyah piyon goruyoruz.

Simdi de f7xg6 ya da h7xg6
ihtimalini gozden gegirelim.
g6 karesi Uzerinde alinan tas

- fil, kale ya da vezir olamaz.

Hangisi olursa olsun, bu tas

- a2 piyonunun terfisiyle orta-
va ¢ikmis olmali. Ama a2 pi-
yonunun tas alarak en azin-
dan d sutununa ulasmis ol-

mas! gerekir ki bunun icin

yeterli sayida tas yok.

Peki, g6'da alinan tas,

- beyaz at olabilir mi?

Eger oyleyse sah ¢cekmis olu-

yor. Ama bu imkansiz ¢cunku
. gb'ya gelebilecegi tim kare-
.~ ler dolu.

Sonug olarak ihtimalleri bir
bir dislayarak siyahin son
hamlesinin f7-f5 oldugunu
~ kanitladik.

91





