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Apartmanlar Oyunu - Ornek Céziim Odiillii soru
V¥ APARTMANLAR sorusunu ¢o-
1-4 2 1 2 2 zUp okla gosterilen satirlarin igeri- 1-6 2 1 2
gini yazarak, ad, soyad ve adres bil-
gileri ile birlikte dusunme.kulesi@
2 3 4 1 2 2 tubitak.gov.tr adresine gonderen-
ler arasindan cekilisle belirlenecek 3
10 kisiye TUBITAK Popdiler Bilim
3 2 3 4 1 2 Kitaplari Yayinlar’ndan Elestirel 2
Dustinme Kilavuzu adh kitap hediye
4 1 2 3 4 1 edilecek. Cekilis sonuglart dergimi- » 4
zin facebook ve twitter hesaplarin-
dan éniimiizdeki ayin ilk haftasin- 3
1 4 1 2 3 2 da duyurulacak. Gegen ayin odlli
Kropki sorusunu dogru yanitlayan b
ve kitap 6dili kazanan okurlarimi-
1 4 3 2 zin listesi facebook ve twitter he- 4 5
saplarimiz (izerinden duyuruldu.

Ok dogrultusundaki icerigi yazin.

Ornek ¢oztimiin ilk satiri 3412 seklinde yazilmalidir.
Bilim ve Teknik Temmuz 2019 www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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ABC Baglamaca: Tum noktalari kullana-
rak ayni harfleri birbirine baglayin. Yalnizca
yatay ve dikey cizgiler kullanin ve baglanti-
larinizin kesismemesine dikkat edin.

Kakuro: Bos hilicrelere 1’den 9’a rakamlar
yerlestirerek diyagrami doldurun. Cizgiyle
bolinmus hicrelerde ¢izginin altindaki sa-
yilar altindaki, Gstlndeki sayilar ise sagin-
daki rakam gruplarinin toplamini verir. Bu
toplami olusturan rakamlar birbirlerinden
farkli olmak zorundadir.

Gegen Sayinin Cozimleri
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Odiillii Soru:
Kropki
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