Dusunme Kulesi

Ferhat Calapkulu [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Ayin Oyunu:

Matraks

Matraks
Oyununun
Kurallar

Her bir satirda ve situnda
1’den 5’e (6dulli soruda
1’den 6’ya) kadar

tim rakamlar tam olarak
birer kez yer alacak
sekilde diyagrami
doldurun.

Cemberlerdeki ipuglari
cevrelerindeki capraz rakam
ciftler arasindaki baglantiyi
gostermektedir.

Matraks - Ornek Coziim
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Odiillu soru
V¥ Matraks sorusunu ¢ozip ok
dogrultusundaki icerigi yazarak, b
ad, soyad ve adres bilgileri ile bir- \47
likte dusunme.kulesi@tubitak.gov.
tr adresine génderenler arasindan q 83
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cekilisle belirlenecek 10 kisiye TU-

BITAK Popiiler Bilim Kitaplari tara-
findan yayimlanmis /ki Kiltir bas-
likl kitap hediye edilecek. Cekilis
sonuglari dergimizin facebook ve
twitter hesaplarindan énlimUzde-
ki aym ilk haftasinda duyurulacak.
Gegen ayin 6dullt Toplamh Sudo-
ku sorusunu dogru yanitlayan ve
kitap 6duli kazanan okurlarimizin
listesi facebook ve twitter hesapla-
rimiz tzerinden duyuruldu.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Ok dogrultusundaki icerigi yazin.
Ornek ¢oztimn ilk satiri 34251 seklinde

yazilmalidir.




Giris Cilas: Tum karelerden yatay veya dikey ilerleyerek gecen ve kendisini kesmeyen kapali tek bir yol cizin. Kalin
cizgilerle belirtilmis bir bolgeye girdiginizde, cikmadan once o bolgedeki tim karelerden gegmelisiniz.

Giris Cilkas
Ornek Coziim
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Tapa: Bazi hicreleri karalayarak tek bir duvar elde edin. Sayi iceren hiicreler karalanamaz. Hicrelerin icindeki sayilar
komsu hucrelerdeki karalanmig hiicrelerin sayisini gosterir. Bir hiicrede birden fazla sayi varsa, komsularinda karalanmis
bloklarin arasinda en az bir tane beyaz hucre olmalidir. Diyagramda 2x2 ya da daha buytk karalanmis hiicre bulunamaz.
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Gegcen Sayinin Coziimleri
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