Ayin Oyunu:

Dusunme Kulesi
Carpmaca

Ferhat Calapkulu [ dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr

Carpmaca Oyun Kurallar:

Her satirda ve her sttunda
1’den 5’e (3., 4. ve 6dulll soru
icin 1’den 6’ya) rakamlari
birer kez kullanarak diyagrami

doldurun.

Cemberler cevrelerindeki dort

karedeki rakamlarin carpimini
gostermektedir.

Carpmaca - Ornek Coziim Odiillii soru

V¥ Carpmaca sorusunu ¢ozip ok ‘

dogrultusundaki icerigi yazarak, ad, »
soyad ve adres bilgileri ile birlikte

dusunme.kulesi@tubitak.gov.tr adre-
sine gonderenler arasindan cekilisle

yayimlanmis Deneyap Sanati baslkli
kitap hediye edilecek. Cekilis sonug-

NS

lari dergimizin facebook ve twitter I
hesaplarindan 6nimuizdeki ayin ilk b

2 3 belirlenecek 10 kisiye TUBITAK
‘ Popdler Bilim Kitaplari tarafindan

AW =N

haftasinda duyurulacak. Gegen ayin

‘ 0dullid ABC Kadar Kolay sorusunu
dogru yanitlayan ve kitap 6dli ka-

zanan okurlarimizin listesi facebook

ve twitter hesaplarimiz tizerinden Ok dogrultusundaki icerigi yazin.

duyuruldu. Ornek ¢oziimiin ilk satiri 1234 seklinde
Bilim ve Teknik Ocak 2021 www.bilimteknik.tubitak.gov.tr yazilmalidir.



Balikgilar: Diyagramin disindaki sayilarla temsil edilen her bir balikgi, farkli bir balik tutmustur. Sayilar, balik
olan kare ile birlikte olta ipinin uzunlugunu gostermektedir. ipler kenardan komsu olan hiicreler boyunca hare-
ket etmektedir ve birbirlerini kesemezler.
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Balikgilar

Ornek Coziim
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At Hamlesiz Sudoku: Her satirda, her siitunda ve kalin cizgilerle belirlenmis her 2x3’lik bolgede 1°den 6’ya tim ra-
kamlar tam olarak birer kez yer alacak sekilde diyagrami doldurun. Ayni rakamlar birbirlerini at hamlesi ile tehdit edemez.

Gegen Sayinin Coztimleri
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ABC Kadar Kolay
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Odiillii Soru:

ABC Kadar Kolay

At Hamlesiz Sudoku

Ornek Coziim
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