“Bul Bakalim!”
Oyunu

Resimleri incelemeyi sever
misiniz? Bunca kuguk resmin
arasindan, ¢ektiginiz kartta yer
alani bulabilir misiniz? Yanitiniz
evet mi? OQyleyse bu oyun
tam size gore. Haydi kurallart
okuyun ve oynamaya baglayin!

Kurallar

- Oyun iki, G¢ ya da dort kigiyle oynanir.

- Oyunda amag, oyun alanindaki yGzlerce
resim arasindan ¢ekilen kartlardaki resimleri
bularak piyonunu oyun alanindaki kutular Gzerinde
ilerletmektir.

- Oyunu oynamak igin dergimizin ekindeki oyun
alani, piyonlar, kartlar ve kart kutusu gerekir.

- Oyuna baglamadan énce piyonlar, kartlar ve
kart kutusu hazirlanir.

- Her oyuncu kendine bir piyon seger. Piyonlar,
oyun alanindaki “Baglangi¢” yazan yere konulur.
Kartlar, resimli yuzleri yere bakacak bigimde st
uste ortada durur. ]

- Oyuna kimin baglayacagina karar verilir.
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Ara ve Bul

- llk oyuncu bir kart geker ve kartta bulunan
resmi oyun alaninda bulmaya ¢aligir. Bu sirada
diger oyuncu 1’den 20’ye kadar sayar.

- Kartlardaki her resimden oyun alaninda
toplam dért tane bulunur. Oyuncular kendilerine
taninan stre boyunca karttaki resimden ne kadar
cok bulursa piyonlarint oyun alanindaki kutular
Gzerinde o kadar ilerletir. Eger bu strede hi¢ resim
bulamazlarsa piyonlari bulundugu yerde kalir.
Her iki durumda da ¢ekilen kart kenara ayrilir.

- Bir oyuncunun piyonu en son kutuya
ulagtiginda oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu

kazanir. Kiibra Kara

Tasarim ve ¢izim: Pinar Biiyiikgdiral

Resimli Bulmacalar

Denizde

Balinalar, ahtapotlar, yengegler, kopek
baliklart... TUBITAK Populer Bilim
Yayinlar’nin Ara ve Bul Resimli Bulmacalar
serisinden ¢ikan Denizde adli bu kitapta daha
pek ¢ok deniz canlist var. Amacimizsa deniz
canlilarinin yer aldigi rengdrenk sayfalarin
arasinda bazi ayrintilart bulmak. Gareth
Lucas’in resmettigi ve metinlerini Kirsteen l
Robson’in yazdi§i bu kitabi Umut Hasdemir
Turkgeye gevirdi. Kitapta yer alan etkinlikleri
cozerken gok egleneceginizi umuyoruz.
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Sizin igin hazirladigimiz kartlarda bu ay, her
biri farklt bir amag igin tasarlanip kullanilan
dokuz deniz tagitinin resimleri var. Bu
resimlerin her biri, iki pargadan oluguyor.
Parcalardan biri bir kartta, digeri bagka bir
kartta bulunuyor. Once kartlarin hepsini
birbirinden ayirip karigtirin. Kartlarinizi
karigik hdlde ontnGze dizin. Dokuz farkl
deniz tagitini olugturan resimleri yan yana
getirerek resimleri tamamlamaya caligin.

tpgfgemisi

Deniz, Kara, Hava!

Bu oyunu, dilediginiz sayida oyuncuyla
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak igin
Once yere uzun bir gizgi gizilmesi
gerekiyor. Bu gizgiyi uzun bir iple de
olugturabilirsiniz.

Oyundaki tim oyuncular, gizginin bir
yaninda sirada bekler gibi arka arkaya
durur. Cizginin bir yani “kara”, bir yani da
“deniz” olarak belirlenir. Oyunculardan
biri, yiz( diger oyunculara doénik olacak
sekilde siranin bagina geger.

Siranin bagindaki oyuncu “Kara!”
dediginde tium oyuncular ayni anda
¢izginin kara tarafina ziplar.

Siranin bagindaki oyuncu “Deniz!”
dedigindeyse tim oyuncular gizginin
deniz tarafina ziplar.
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Oyunu zorlagtirmak isterseniz tum kartlari

resimli yGzleri alta gelecek gekilde

dizin. Sonra kartlart ikiger ikiger agarak
birbiriyle eg olan, yani bir araya gelince
deniz tagitiarindan birini olugturan kartlari
bulmaya galigin.

Asli Ziilal
Cizim: Nurdan Uykal

Siranin bagindaki oyuncu “Hava!”
dediginde tam oyuncular bulunduklar
yerde havaya ziplar.

Oyun bu gekilde devam eder. Oyuncular
sirayla siranin bagina geger. Tim
oyuncular birer kez siranin bagina
gegctiginde oyun sona erer.

Hava!
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