
Ara ve Bul 
Resimli Bulmacalar

Denizde
Balinalar, ahtapotlar, yengeçler, köpek 
balıkları... TÜBİTAK Popüler Bilim 
Yayınları’nın Ara ve Bul Resimli Bulmacalar 
serisinden çıkan Denizde adlı bu kitapta daha 
pek çok deniz canlısı var. Amacımızsa deniz 
canlılarının yer aldığı rengârenk sayfaların 
arasında bazı ayrıntıları bulmak. Gareth 
Lucas’ın resmettiği ve metinlerini Kirsteen 
Robson’ın yazdığı bu kitabı Umut Hasdemir 
Türkçeye çevirdi. Kitapta yer alan etkinlikleri 
çözerken çok eğleneceğinizi umuyoruz. 
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Kitap...
Oyun...

Öneri...

Resimleri incelemeyi sever 
misiniz? Bunca küçük resmin 
arasından, çektiğiniz kartta yer 
alanı bulabilir misiniz? Yanıtınız 
evet mi? Öyleyse bu oyun 
tam size göre. Haydi kuralları 
okuyun ve oynamaya başlayın!

Kurallar
    - Oyun iki, üç ya da dört kişiyle oynanır. 
    - Oyunda amaç, oyun alanındaki yüzlerce 
resim arasından çekilen kartlardaki resimleri 
bularak piyonunu oyun alanındaki kutular üzerinde 
ilerletmektir. 
    - Oyunu oynamak için dergimizin ekindeki oyun 
alanı, piyonlar, kartlar ve kart kutusu gerekir. 
    - Oyuna başlamadan önce piyonlar, kartlar ve 
kart kutusu hazırlanır. 
    - Her oyuncu kendine bir piyon seçer. Piyonlar, 
oyun alanındaki “Başlangıç” yazan yere konulur. 
Kartlar, resimli yüzleri yere bakacak biçimde üst 
üste ortada durur. 
    - Oyuna kimin başlayacağına karar verilir. 

   
    - İlk oyuncu bir kart çeker ve kartta bulunan 
resmi oyun alanında bulmaya çalışır. Bu sırada 
diğer oyuncu 1’den 20’ye kadar sayar. 
    - Kartlardaki her resimden oyun alanında 
toplam dört tane bulunur. Oyuncular kendilerine 
tanınan süre boyunca karttaki resimden ne kadar 
çok bulursa piyonlarını oyun alanındaki kutular 
üzerinde o kadar ilerletir. Eğer bu sürede hiç resim 
bulamazlarsa piyonları bulunduğu yerde kalır. 
Her iki durumda da çekilen kart kenara ayrılır.
    - Bir oyuncunun piyonu en son kutuya 
ulaştığında oyun sona erer. Bu oyuncu oyunu 
kazanır. 

“Bul Bakalım!” 
Oyunu
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Deniz, Kara, Hava!
Bu oyunu, dilediğiniz sayıda oyuncuyla 
oynayabilirsiniz. Oyunu oynamak için 
önce yere uzun bir çizgi çizilmesi 
gerekiyor. Bu çizgiyi uzun bir iple de 
oluşturabilirsiniz. 

Oyundaki tüm oyuncular, çizginin bir 
yanında sırada bekler gibi arka arkaya 
durur. Çizginin bir yanı “kara”, bir yanı da 
“deniz” olarak belirlenir. Oyunculardan 
biri, yüzü diğer oyunculara dönük olacak 
şekilde sıranın başına geçer. 

Sıranın başındaki oyuncu “Kara!” 
dediğinde tüm oyuncular aynı anda 
çizginin kara tarafına zıplar. 

Sıranın başındaki oyuncu “Deniz!” 
dediğindeyse tüm oyuncular çizginin 
deniz tarafına zıplar. 

Sıranın başındaki oyuncu “Hava!” 
dediğinde tüm oyuncular bulundukları 
yerde havaya zıplar. 

Oyun bu şekilde devam eder. Oyuncular 
sırayla sıranın başına geçer. Tüm 
oyuncular birer kez sıranın başına 
geçtiğinde oyun sona erer. 
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Sizin için hazırladığımız kartlarda bu ay, her 
biri farklı bir amaç için tasarlanıp kullanılan 
dokuz deniz taşıtının resimleri var. Bu 
resimlerin her biri, iki parçadan oluşuyor. 
Parçalardan biri bir kartta, diğeri başka bir 
kartta bulunuyor. Önce kartların hepsini 
birbirinden ayırıp karıştırın. Kartlarınızı 
karışık hâlde önünüze dizin. Dokuz farklı 
deniz taşıtını oluşturan resimleri yan yana 
getirerek resimleri tamamlamaya çalışın. 

Oyunu zorlaştırmak isterseniz tüm kartları 
resimli yüzleri alta gelecek şekilde 
dizin. Sonra kartları ikişer ikişer açarak 
birbiriyle eş olan, yani bir araya gelince 
deniz taşıtlarından birini oluşturan kartları 
bulmaya çalışın. 

Kartlar - Deniz Taşıtları
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Hava!


