MIKROBILGISAYAR
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esap yapmanin insan hayatinda nemli bir yer tutmaya

baglamasmdan ben, bu iglem, gesitli kolayliklardan fay-
dalantlarak basitlestiriimeye calistimisur. |k zamanlar, basit
mekanik sistemler kullanilarak yapilan hesap makinalan, za-
manla, elektronik teknolojisindeki gelismeler sonucu, yerle-
rini elektronik hesap makinalarina birakmaya baslamiglardir,
Bu hesap makinalan da mikrobilgisayarfann temelini
olusturmuslardir.

BILGISAYAR NEDIR!

"*Bilgisayar; otomatik, elektronik, bilgi islem makinasi-
dir'* diye tammlanabilir. Bu tanimda:

""Otomatik; bilgisayarin, bir isi, daha 6nceden hazirlan-
mig emirlere uygun olarak kendi kendine yaptigim'

"Elektronik; bilgisayanin, elektronik devre elemanlann-
dan ve tumlesik devre elemanlarindan olugtugunu™

“Bilgi islemn; bilgisayann, basit bir toplamadan, uzay arac
yonetmeye kadar, genis kapsamlt birgok isi yapabilecegini"’

"*Makina; bilgisayanin bir makina ozelligini cagidigin®
anlatmakeadir,

Bilgisayar, bircok, degisik amacli isleri yapmak iin tasa-
rimlanan bir makinadir. Bu isleri yapabilmesi icin, once, ona
nasil yapacagini gostermek gerekir. Bir bilgisayar, diisinme
guctne ve yaraticiliga sahip degildir, sadece, daha onceden
hazirlanmis emirlere gore istenileni yapar.

Bir bilgisayann, disandan bir bilgi alabilmesi icin giris ele-
manlaninin, bu bilgiyi saklamasi i¢in de belleginin olmasi ge-
rekir. Bilgisayarin, bilgi Gzerinde iglem yapmasi icin bir i5-
lemci ve yaptigi islemlerin sonucunu gikisa verebilmesi icin
gtkig elemanlan gerekmektedir,

Antmetik hakkinda bilgisi olmayan bir kisiye toplama yap-
tirmak icin, once, toplamanin nasil yapildigini anlatmak ge-
rekir. Bu anlaum bir bilgi ginisi olarak kabul edilebilir. Son-
ra, kisi bu bilgiy) alarak belleginin bir kogesine yerlestinir;
istedigi zaman bu bilgiyi tekrar cagirarak, toplama yapar ve
sonucu bulur,

Bilgisayarlarin galisma sistemleri de aym sekildedir. In
sanda bilg: girigine olanak saglayan goz, kulak...; bilginin di-
sart aktanimasini saglayan agiz gibi organlar, bilgisayarlarda
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giris ve gikis elemanlarina benzetilebilir. Insanlardaki beyin
ve bellek. ayni sekilde, bilgisayarfardaki merkezi iglem birimi
ve bellege benzetilmektedir.

Bilgisayarda bilgi, islenisi sirasinda belli bir yol izlemek-
tedir. (Jekil: 1). Bilgi, girisiyle birfike, bellege konulmakta
ve islem yapildiktan sonra disanya aktanimaktadir,

gekil: 1"deki bilginin akis yolundan da anlasilacag gibi,
genel olarak, bir bilgisayar; giris elemanlari, bellek, merkezi
islem birimi ve ¢ikis elemanlarindan olugmaktadir. Sekil: 2'de
bir bilgisayarin genel yapisi gorilmektedir,

GIRI§ VE CIKIS ELEMANLARI

Bilgisayarin digindan gelen bilginin bilgisayara girilmesi-
ne olanak saglamak icin kullamlan elemanlara giris elemanla-
ni denir. Omegiin, ev bilgisayartannin hepsinde bulunan klavye
ve girig elemani olup, program ve verinin bilgisayara aktan|-
masinda kullanilir,

Bilgisayarfarda, bilgi, ikili (binary) sayilarfa ifade edilmekte
ve o sekilde islenmekrtedir. Bunun icin, bilgisayarfar kontrol
uygulamalannda kullanilirken, sicaklik, basing, agirlik... gibi
cesitl fiziksel ozellikler, once geviricilerle, uygun voltaj sevi-
yelerinde (OV ve 5V) cevrilmekte ve bu gekilde bilgisayar
tarafindan kabul edilmekredirler. Bilgisayar OV'u ikili sayi
0 olarak, 5V'u da ikili sayi | olarak algilamaktadir.

Bilgisayarin yaptig islemlerin sonucunun bilgisayar disi-
na aktariimasini saglayan elemanlara da gikig elemanlani de-
nir. Omegin. program ve veriyi kullaniciya aktaran bir yazi-
ct, bir CRT ekrani, ¢ikig elemanlandir, Bilgisayar, kontrol
uygulamalaninda kullanihyorsa, ¢ikisa OV ve SV seviyelerin-
de elektnksel isaretler gonderip, baska sistemleri kontrol etme
olanagini da saglamakadir.

BILGI AKISI

Bilgisayarin icinde, bir yerden diger bir yere yapilan bil-
gi akanmi ki grupta toplanir;

— Program ve Veri Aktarimy

— Kontrol isareti (Bilgisi) Aktarimi

BILIM VE TENNIA.



Program ve Veri Aktanmi

Veri, bir programd: kullanilan degiskenler demektir. Bi
islem yapilirken, Srnein bir toplama yapiliyorsa, bunun igin
gereken program ve verinin bilgisayara verilmesi gereklidir.
Bu verinin iizerindeki aritmetik ve mantiksal iglemler, mer-
kezi islem biriminin aritmetik ve mantik birimi (ALU) tara-
findan gerceklestirilir. Veri girig elemanlarindan girip qikis
elemanlarindan ¢ikana kadar siirekli olarak yer ve sekil de-
gistirir. Sekil 3'te, $ekil: 1'dekinden daha detayl olarak, bil-
gi akig gosterilmektedir.

Kontrol Isareti Aktarimi

Bilgisayar icinde bilgi aktarnimi herhangi bir anda yapil-
maz. Gerektigi zaman, gereken bilgi, bilgisayann bir bli-
miinden diger bir bolimiine aktanlir. Bilgi aktanminin kont-
rolunu saglamak icin de bazi bilginin kullaniimast gerekmek-
tedir. Kontrollu bir sekilde bilgi aktanmina ofanak saglayan
bu bilgi, kontrol isaretleri diye adlandinimakeadir.

Kontrol igaretleri, bilgisavara daha Gnceden verilen prog-
ramlar yoluyla olugup diizenlenir. Omegin, toplama yapik
mak istendiginde, kontrol birimi gerekli kontrol isaretlerini
dreterek, verinin bellekten aritmetik mantik birimine geg-
mesini saglar. Bundan sonra, iiretilen baska kontrol isaretle
riyle, aritmetik mantik birimindeki gerekli iglemin yapilmasi
ve sonucun istenilen yere gonderilmesi saglamir.

Bilginin bir birimden digerine aktanimasi, tagit (bus) adi
verilen yollar ile saglanir.

MERKEZI ISLEM BIRIMI

Bilgisayarin beynini olusturan merkezi iglem birimi (central
processing unit, CPU), aritmetik manuk birimiyle (ALU)
kaptrol biriminden olusmaktadir. Merkezi iglem birimi, arit-
metiksel ve mantiksal iglemleri gerceklegtirmekte, gerekli
kontrol isaretlerini iiretmekte ve bilgisayardaki bilgi aktari-
mini diizenlemektedir.

Bilgi Girisi
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Bilginin Bellede Yerlestirilmesi

'

Islem

Bilgi Cikisa

Sekil: 1. Bilgisayarda Bilginin Akis Yolu

Mikrobilgisayarfarda, genellikle bir timlesik devre icine
sigdinlmig bulunan merkezi islem birimi, mikroiglemci diye
isimlendirilmektedir.

BELLEK

Bellek, bilginin bilgisayar icinde gegici veya kalici olarak
saklandif yerdir. Bellek, adreslenebilen bellek yerlerinden
olusur. Bu bellek yerleri, her biri numaral) ofan, kiigik raf-
lara benzetilebilir. Her rafta bir bilgi, ikili say yeklinde dur-
makeadir. Bellegin cesidine gore, bazilarinda bu bilgi bilgisa-
yar kapauldiktan sonra degismeden aynen kalmakta, bazila-
randa ise kaybolmaktadir, Bu agidan, bellekler, genel olarak
ikiye ayrilmaktadiriar:

— ROM Bellek (Salt Oku Bellek)

— RAM Bellek (Rastsal Erigimli Bellek)

ROM Bellek

ROM Bellek (salt oku bellek), sadece okunmak amacry-
fa killanilan bir bellektir. Bilgi, daha onceden, bu bellege
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Sekil: 2
Bir
Genel Yapis Bellek
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kaydedilmistir. Eski bilgi silinerek yerine yenileri yazilamaz.
ROM bellek, kapag: kapali bir cam kavanoza benzetilebilir,
icindekileri gorebilirsiniz ama defistiremezsiniz. Mikraobilgi-
sayarfarda ROM bellege, genellikle, bilgisayarin iletisim sis-
temi, Basic dili yorumlayicisi gibi bilgiler kaydedilmektedir.
Basic dili interpreter'i ROM bellege yazilmissa, bu, kullani-
ciya bilgisayar agildigi anda dogrudan Basic programlama di-
lindz caligma rmKanini saglar

Bir cesit ROM olan EPROM bellek (Sifinebilir Program-
lanabitir Salt Oku Bellek) elektrikle programlanmakta ve ge-
rekince, icindeki bilginin ultraviole ik yardimiyla silinmesi-
ne ofanak tammaktadir. Dolayisiyla EPROM bellekteki bilgi-
yi silip, yerine bagkasini yazmak miimkin olmakeadir.

RAM Bellek

RAM bellek (rastsal erigimli bellek), yazmak ve okumak,
bilgiyi gegici olarak saklamak amaciyla, kullanilan bir bellek-
tir. Bilgisayar kapandigi zaman, RAM bellekteki biitiin bilgi
kaybolur. Bilgisayar agildiktan sonra, girilen veri ve prog
ramiar RAM bellege kaydedilir. RAM bellekteki bilgi degisti-
rilebildigi gibi, istenildiginde, silinip baska bilgi de yazilabilir.
Bilgisayar kapatildigr zaman RAM bellekeeki bilgi kayboldu-
#u igin, saklanmas! istenen bilgi, kitlesel depolama sistemleri
(mass storage systems) kullanifarak, kalici bir bilgi depolama
ortamwna aktanfabilmektedir,

Kitlesel Depolama Sistemler)

Mikrobilgisayarlarda kitlesel depolama sistemleri olarak,
genellikle, floopy disk (esnek disk) hard disk (kati disk) ve
manyetik kasetler kullamimaktadir. Bitin bu sistemlerae,
bilgi, cesitli kodlama yontemleri kullanilarak manyetik yii-
zeylere kaydedilir. Bu sistemler, bilgisayar kapansa da, ken-
dilerinde depo edilmis olan bilgyi muhafaza ederler. Kitle-
sel depolama sistemlerinde depo edilmis bilgi, gerektiginde,
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bilgisayar tarafindan okunup RAM bellege aktariimaktadir.
BILGISAYARDA BILGI NASIL [FADE EDILIR!

Bir biigisayan olusturan elektronik devreler, giris ve ¢i-
kislannda OV ve 5¥'luk iki degisik voltaj seviyesini kullan-
maktadirfar. Dolayisiyla bu tiir sistemlerin durumban 0 ve
| rakamlarindan olusan, ikili (binary) sayr sistemi tarafindan
rahatlikla ifade edilebilir. Ikili sayi sistemi, elektronik devre-
lerin yapisi geregi, bilgisayarlarda kullanilan say: sistemidir.
ikili say1 O fiziksel olarak, OV'u, 1'de SV temsil etmektedir.

Ikili sayinin her bir hanesine “'bit"" denir. Bit, sadece,
O veya | olabilir. 8 bit, bir bayti (byte) olusturur. Omegin,
10010001 ve 11110011 ikili sayilar birer baytlik iki sayidirfar,

Bir bilgisayarin, bir anda, Gzerinde islem yapilabileceg
ikili sayimin uzunlugu, o bilgisayarin kelime uzunlugunu ve-
rir. Omegin, kefime uzunlugu 8 bit olan bir mikrobilgisayar,
bir anda, B bitlik (| bytelik) islemler yapabiliyor demektir.
Kelime uzunluu arttikea, bilgisayarlarin hizlan ve kapasite-
leri de artmaktadir.

Bilgi, bilgisayarin icinde ikili sayilarfa ifade edilir. Orne-
gin, bilgisayarin belleginde ''OKUL"" kelimesi saklamak is-
tense, bilgisayar "'O"" ya, "'K'" ye, ""U"" ya ve "'L"" ye kar-
sihk gelen, daha onceden ROM bellege kaydedilmis, sayilari
bellefine yazar; ve sonradan bu bilgi tekrar istendiginde, onlan
kargilik gelen harflere cevirerek, geri verir.

Mikrobilgisayarlar, bilgisayarlar arasinda en ucuz olanla-
ndir. Genellikle, hiz ve kapasite agisindan da en diigik du-
rumdadiriar, Fakat son zamanlarda ortaya gikan 32 bitlik mik-
robilgisayariarin hiz ve kapasitelen, minibilgisayararia boy ol-
cugebilecek diizeye gelmeye baglamistir.

Mikrobilgisayarfar, gerek ucuz olmalar gerekse de ki-
gk bir fiziksel yapiya sahip bulunmalar nedeniyle, son yil-
larda evlere bir ev aleti olarak girebilme olcusiinde, genis
ve yaygint kullamm alanlanina sahip olmustur,

BiLIp VE TEXNIN



