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1ve 2 numarall kartondaki tim pargalari
kartondan ayirin. Her bir par¢adaki
daire geklinde bulunan kesikli alanlari
parmaginizla iterek ¢ikarin. Pargalarin
alt kismindaki kesikli alanlari da
parmaginizla hafif¢e iterek agin. Bir
parcay! elinize alip alt ucu altta kalacak
sekilde halka olugturun. Parganin alt
ucundaki geridi parganin (st ucundaki
deliklerin énce birinden sonra digerinden
gegirin ve geridin ucunu kivirarak
olugturdugunuz halkay! sabitleyin. Bu
sekilde kartondan ayirdiginiz her bir
pargay! birbirine ekleyerek bir zincir
olugturun. 23 Nisan Sasi’ntz hazir!

23 Nisan
Maskesi’nin
Yapilis:

1 numarall kartondaki yesil pargay!
kartondan ayirin. Pargadaki kesikli
alanlart parmaginizia iterek g¢ikarin.

2 numarall kartondaki yesil uzun
pargalart kartondan ayirin. Bu pgrgalorm
birindeki kesikleri parmaginizia iterek
agin. Pargalardaki mavi ve pembe s
damla igaretli alanlara yapigtirict surun
ve ilk parganin arka yuzandeki ayni
renkli alanlara yapigtirin. Mas.kemz"m
uzunlugunu baginizin gevresine gore
ayarlamak igin ok §ek|ipqekl ucu,
kesiklerin birinden gegirin.

Maskenizi sislemek igin diger tum
pargalari kartondan ayrin. Her bir %
parganin arka ylzune yapigtirict sarup
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maskenizi istediginiz gibi susleyin.
Ayrica derginizin ekinde yer aloq .
ctkartmalar arasinda da ma§kgn|21
suslemek igin kullanabileceginiz

ctkartmalar var. Patin B
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Bu sayimizda sizin igin hazirladigimiz
kartlarla oynayabileceginiz birkag farkl
oyun énerimiz var. Hazirladigimiz kartlarin
dokuzunda, 1’den 9’a kadar rakamlar

var. Diger kartlardaysa 1°den 9’a kadar
birbirinden farkli sayilarda kunduzlar
bulunuyor. Oncelikle bu kartlarla bir
egleme oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu
oynamak icin dnce kartlari kartonlardan
ayirip kanigtirin. Uzerinde kunduz resimleri
ve rakamlar bulunan yGzleri alta gelecek
gekilde yere dizin. Sonra kartlari ikiger
ikiger agin. Kunduzlarla rakamlari eglemeye
galigin. Ornegin, agtiginiz iki karttan birinde
bir kunduz resmi digerinde de 1 rakami
varsa bu iki kart birbirinin egidir. Bu iki kart
kenara ayirin. Agtiginiz kartlar birbirinin egi
degilse bu iki karti ters gevirip bagka iki
kart agin. Dilerseniz bu oyunu iki ya da daha
fazla oyuncuyla, kartlari sirayla agarak da
oynayabilirsiniz. Oyunu biraz basitlegtirmek
isterseniz oyunun baginda tam kartlari
resimli ve rakamli yizleri Gste gelecek
sekilde yere dizebilirsiniz.

Bir diger oyun dnerimiz i¢in sadece rakam
kartlari ve iki oyuncu gerekiyor. ilk oyuncu
rakam kartlarindan birini segip ortaya koyar.
Kalan kartlari da yere birakir. Diger oyuncu,
ilk oyuncunun segctigi kartin (izerindeki
rakamdan bir 6nce ve bir sonra gelen
rakam kartlarini bulup yerlerine yerlegtirir.
Oyuncunun kartlari dogru yerlegtirip
yerlegtirmedigine bakilir. Dogruysa tim
kartlar yerden toplanir. Oyun bu gekilde,
oyuncularin sirayla kart segip yere
koymasiyla devam eder.

Bagka bir oyun 6nerimiz igin de sadece
rakam kartlarint kullanacaksiniz. Bu
oyunumuz da iki oyuncuyla oynanir.
Oyunculardan biri, tam rakam kartlarini
elinde tutar. Kartlardan birini segip diger
oyuncuya gbéstermeden resimli yazi

alta gelecek gekilde kenara koyar. Kalan
kartlari resimli ytzleri Gste gelecek gekilde
yere rastgele dizer. Kalan tam kartlar

yere dizildiginde diger oyuncu, rakamlar
arasindan eksik olani tahmin etmeye ¢aligir.
Tahminini sdylediginde oyuncu kenara

ayirdidi karti ters gevirir ve diger oyuncunun |

tahmininin dogru olup olmadigina bakilir.
Dogruysa sira diger oyuncuya geger,
rakam kartlari ona verilir. Oyun bu gekilde,
oyuncularin sirayla eksik karti tahmin
etmeye ¢aligmasiyla devam eder.

Son oyun énerimizse basit toplama iglemi
yapacaginiz bir oyun. Bu oyun, iki oyuncuyla
oynanir. Bir oyuncu rakam kartlarini, diger
oyuncuysa kunduz kartlarint alir. Rakam
kartlarini alan oyuncu, bu kartlardan birini
resimli yuzG Uste gelecek gekilde yere
koyar. Diger oyuncu da yerdeki saytyt 10’a
tamamlayacak olan kunduz kartini bulup
kartin stine koyar. Ornegin ilk oyuncu, 1
rakami bulunan karti yere koyduysa ikinci
oyuncunun bu kartin (Gzerine, 9 kunduz
resmi bulunan karti koymasi gerekir. Bu
sekilde, oyuncular ellerindeki kartlari
bitirene kadar devam eder. Toplama
iglemine yeni baglayanlar i¢in oyunu daha
basit hdle getirmek mamkin. Sadece 1’den
4’e kadar olan rakam kartlariyla, onlari 5’e
tamamlayacak kunduz kartlarini kullanarak

da bu oyunu oynayabilirsiniz.
oy oynay > Merve Yildirm
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