rine dair bir soruya yanit ararken irde-
lememiz geren asil nokta yaratict di-
sintip distinemeyecekleri. Alandaki
genel inanis gore bilgisayarlar cebirsel,
mantiksal ve benzer problem c6zme
yetilerinde btytik basarilar elde edebi-
liyorsa da yaratici bir ise imza atabil-
meleri oldukca zor. Clnki bir isin ya-
ratict olabilmesi icin, girdiden farkli ye-
ni ve yararli sonuglarin elde edilmesi
gerekiyor. Oysa bilgisayar programlari
genellikle “eger - dyleyse” tabanl kod-
larla  sinirlandirilmis  durumlardan
olusturuluyor.

Bilgisayarlar
Duygusal Zekaya
Sahip Olabilir mi?

Tarih icinde klasik Bati kilttrleri-
nin zeka ve duyguyu hep birbiriyle zit
iki kavram olarak simiflandirdiklarini
goriiyoruz. Duygunun diizeni bozan
bir etmen olarak algilanip akil ve man-

Psikoterapistim
Bir Bilgisayar!

Yapay zekd uygulamalan yalnizca miihen-
dislik harikalar yaratip hayati kolaylastirmak
icin degil, eglence sektoriine hizmet amach da
kullaniliyor. Ornegin, ozellikle de 1970’lerde
kelimeleri bir araya getirerek anlaml ctimleler
yaratan akilli sistemler yaratma cabasi biiyiktii.
Bu cabanin iiriinii de ELIZA isimli bir program
oldu. Bu program, karsisindakine karsi empati
kurabilen ancak terapi sirasinda az konusan,
hastasina “Bu sana nasil hissettirdi?” gibi yon-
lendirici sorular soran bir psikoterapisti simiile
edebiliyor, kullanicisinin  zayifliklarini ya da
kuvvetli yanlarini aciga cikarabiliyordu. Progra-
min bunu yapabilmek icin kullandig: yol olduk-
ca basitti. Konusma sirasinda “Anne” ya da
“mutsuzluk” gibi anahtar kelimeleri tariyor ve
bu yanita bagh olarak bilgi tabanindaki uygun
sorulari soruyordu. Adresini verdigimiz siteden
bu “cana yakin” psikoterapiste ulasabilirsiniz.
Ancak kendisi yalnizca ingilizce konusuyor!:
http://www-ai.ijs.si/eliza-cgi-bin/eliza_script
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1993 yilinda Amerika’daki MIT iiniversitesindeki
arastirmacilarin yarattigi “Kismet” isimli bu robot,
insanlarla seving, liziintii ve 6fke gibi duygusal tep-

kiler vererek iletisim icine girebiliyor.

tiga zarar verdiginin distindldagline
tanik oluyoruz. Oysa gliniimtizde duy-
gusal zeka calismalari, duygularin
mantiksal isleyisleri nasil da olumlu et-
kileyebildigini gozler 6ntine seriyor.
Bunun yani sira insanlarla iligki icine
girmesi hedeflenen her sistemin duy-
gudan anlayabilmesi de énem tasiyor.
Bu nedenle de yapay zeka calismalari-
nin bazilar1 duygusal isleyisleri de he-
saba katmayi, diger bir deyisle duygu-
yu simiile etmeyi hedefliyor.

Ancak bunu yapabilmek hi¢ de go-
riindtigl kadar basit degil. ClinkU ses
degisimi, terleme, g6z bebegi buylime-
si gibi duyguyla iliskili fiziksel degisim-
ler taklit edilmeye calisildiginda abarti-
Ii sonugclar alintyor ve s6z konusu duy-
gusal arag¢ kullanici icin rahatsiz edici
derecede “acik secik” kaliyor. Diger
bir yolsa bilgisayara “taklit” yaptirmak
degil de, o duygulari cidden yasatabil-
mek. Ki bunun anlami, ona kisisel ter-
cihler ve 6zerklik kazandirabilmek. Is-
te, yapay zeka alaninin en biiytk titop-
yast da bu fikrin altinda yattyor. Ancak
simdilik bu fikri gercege tasiyabilmek
oldukca uzak gériintyor.

Gelmis Gecmis
En Hirsh Yapay Zeka
Projesi: CYC

Tim hayatimiz bir deneyimler zinci-
rinden ibaret. Nefes aldigimiz her daki-
ka yasama dair yeni bir seyler 6greni-
yor, doganin kurallarina dair bu bilgi-
leri bellegimizde kodluyoruz. Iste, bu
kodlar zaman icerisinde yasam bilgile-

rimizi olusturup algilarimizi, distince
bicimlerimizi, kararlarimizi kisacasi bi-
lissel isleyislerimizin btittintini etkile-
meye basliyor. Diger bir deyisle, bilinc-
li distncede farkina varamadigimiz
genel gecer varsayimlar halini aliyor-
lar. Ornegin, bir babay! ogluyla el ele
gorduglimiizde gizliden gizliye oglun
babadan daha gen¢ oldugunu ve her
zaman da 6yle kalacagini biliyoruz. Bir
anlamda icsel bir bellekte tim o bilgi-
yi sakli tutuyoruz. Ancak bilgisayarlar,
hepimizin anladig1 anlamda béylesi bir
6grenme yetisinden yoksun. Bu neden-
le de yapay zekdanin bugiin geldigi
noktada karsisina cikan en buytk en-
gel insan zihnine has bu icsel bellek bi-
rikimi. Insanin her kararmin icine si-
nen yasamsal bilgi hazinesi! Ustelik bu
bilgilerin insan zihninde nasil kodlan-
dig1 da hentiz bilinmiyor. Yapay zeka
arastirmacilariin  tikandiklart bu en
kritik noktada, biyoloji ve psikoloji de
beyne iliskin saglam ve gtivenilir bilgi-
ler sunamiyor.

Bugiin, yapay zekd calismalarinda karsilasilan en
biyiik sorun insanin yillarca deneyim ve okudukla-
riyla 6grendigi genel diinya bilgisinin bilgisayarlar-
da bulunmamasi. Milyonlarca dolarlik CYC projesi,

bu sorunun istesinden gelmeyi hedefliyor.

iste, bilgisayar sistemlerinde icsel
bellek/ yasam bilgisi sorununu orta-
dan kaldirmaya y6nelik baslatilan CYC
projesi, 25 milyon dolar ve 20 yillik is
glicti yatirimiyla bugtline degin gelmis
gecmis en hirsli yapay zeka projesi ola-
rak aniliyor. Halihazirda buytk bir co-
gunlugu tamamlanan projede calisan
her bir eleman elleriyle sisteme “dlinya
bilgisi” girisi yapiyor. Su ana kadar bu
sekilde girilmis diinya bilgilerinin sayi-
st bir milyonu bulmus durumda. Peki,
bunca yillik calisma ve milyon dolarla-
r1 sonucu belirsiz bdylesi bir projeye
akitan neden ne olabilir? Eger proje
basarili olabilirse, bu projeyi destekle-
yen firma diinyanin tek “doga yasala-





