Magara Arastirmacilar:
Zikzak Magarasi’nda Oyunu A
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Bu oyunumuzun amaci, magara
aragtirmacilarini Zikzak Magarasr’nin
¢tkigina ulagtirmak. Bunun igin yapmaniz
gereken, say! kipunt atarak piyonlari
kutular Gzerinde ilerletmek. Haydi
derginizin ekindeki piyonlari ve sayi
kapana hazirlayarak oyuna baglayin.

Oyunun Kurallari

- Oyun iki kigiyle oynanir.

- Oyuncular piyonlarini “Baglangig”

yazan yere koyar. “

- Oyuncular sirayla say! kipunt atar

ve piyonlarini sayi kiptnde gelen say! \
kadar kutular Gzerinde ilerletir.

- Oyuncular oyun alanindaki
merdivenlerden birinin en alt

basamaginin bulundugu bir kutuya _
geldiklerinde, tirmanip merdivenin en (st \
basamaginin bulundugu kutuya giderler.

- Oyuncular oyun alanindaki iplerden
birinin yukaridaki ucunun bulundugu
kutuya geldiklerindeyse agagi kayip ipin
diger ucunun bulundugu kutuya gider.

- Bir oyuncunun piyonu “Bitig” yazan

yere ulagtiginda oyun sona erer.

i Bu oyuncu oyunu kazanir,
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Magdara Arastirmacilar: Zikzak

Magdaras:’nda Oyunu

Oyun alanini dergimizin 16 - 17.
sayfalarinda bulabilirsiniz.

Piyonlarin

yapihs:

Piyonlari kartondan
ayirin. Kartonda
belirtilen gekilde
katlayin. Resimli
alanlarin arka yuz(ine
yapigtirict strip
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Say:
kdpunin
yapilise

Sayi kapun
kartondan ayirin.
Kat yerlerinden

arkaya katlayin.
Kulakgiklara

yapigtirin. yapigtirict strn
o ve bir kap elde
3 edecek gekilde
-2 yapigtirin.
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Merakli Minik

dergisinin Subat 2023
sayisinin ekidir.
Giilnihal Mert
Cizim:
irma Zmiric Cetinkaya





