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WINDOWS NEDIR?

‘Son zamanlarda bilgisayariaria ilgili olarak
‘Windows' kelimesini gok sik duyuyorunr, Ancak
ne anlama geldigini tam olarak bilmiyorum. Ki-
saca yardimei olur musunuz?"

Kenan Sedef, Ankara

CEVAP:

"“Windows'" va da ""Pencere” teknidi, bilgisa-
yar programiariyla ligill birden fazla gorintlnin ek-
randa ayni anda gérinmesi ilkesine dayanir. Kulla-
nict bu pencereler arasinda dolasabilmekte, yeni
pencereler acablimekte ve eskilerini kapatabilmek-
tedir. Pencereler ayni programin degigik bdlimleriyle
ligili olabildigi gibi, birden fazla ve birbirinden bagim-
siz programlarin galismasiyla da ligili olabilir. Orne-
gin “Multi Tasking - Gok Islevli'" bir igletim sistemi
altinda muhasebe programimi ¢aligtinirken, aym an-
da ekrana yeni bir pencere agarak Stok programi da
bu agilan yeni ekranda calistinlabilir. Agilabllecek
pencere sayisi igletim sistemi ve programin kapasi-

tesiyle sinirlidir. Pencere teknigini kullanici igin gok
kolay yararanilir hale getiren bir ana program Mic-
rosoft firmasi tarafindan {retilmigtir, Bu programin
adi da "Windows''dur, Asagida 4 pencere agilmig
bir kullanim dmedi gbrilimektedir.

BILGISAYAR DA
YENI ATILIMLAR

{Gegen sayidan devam)

Uzman sistemier yaziim teknolojisinin hem bir Grind,
hem de bir aracidir. Yazihm hazirlanmas: belki de sistemle-
rin en yaygin olarak kullaniich(i alandir. Tiplk bir uzman sis-
lem, bir diz) kuraldan olugan uygulama mantgi (eder A ve
B ise C'yi yap gibi) ve belirlenmis bir programlama amacina
ulagmak igin gerekli kurallan ¢adiran bir genel-amagh prog-
ramdan meydana gelir.

Yazlimlardaki gelisme, bilgisayar aksamindaki geligme-
lerin gerisinde kahyormug izlenimi verse bile, geriye donip
bakildi§inda, her iki teknolofinin de bilgisayar alaninda yay-
gin bir gelismeye ugradidr gorilir. Bilgisayar glclnde, belli
fiyat simrlan korunarak strekli bir artig saglanmistir. Tekno-
loji, kigik fakat saniyede milyonlarca komut isleyebilen,
“yararh'" ve disik fiyath bilgisayariann Gretimini mimkin
kilmigtir. Bunun sonucu olarak fiyatlarda bir kategorilesme
meydana gelmistir: Bu siralamada basi ¢eken mainframe ti-
pi biigisayarian, minibilgisayarlar, kigisel bilgisayarlar ve da-
ha kigukleri izlemistir, Daha az gl¢ ¢eken yoGuniastinimis
devreler, daha az pahali montaj ve sogutma ihtiyaclan
nedeniyle tasanmda yenl ufuklann agiimasina imkan tanimak-
tadir.

KigOk sistemier blyiklere oranla daha az hafiza, disk
ve girdi/gikt kapasitesine sahiptir ve bu yiizden birgok bi-
yik programi caligtiramaziar. Her bir kategoridekl mips (sa-
niyede gerceklenen bir milyon komut) dorugu yikseldikce,
ekonomik olarak uygun olan uygulama programiannin top-
lam sayisi da artis gostermektedir.
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Bugine kadar edinilen deneyimler, tek iglemcilerin gok
kullamigh oldugunu gdstermistir. Bunun da dtesinde, s6zko-
nusu buiglemeilerin, gergek isleme kapasitesi ve tepki stire-
leri, gok genis bir uygulama sinth igin tahminlere dayandin-
labilmekte ve Islemciler uygulamalar sirasinda tutarh davra-
niglar gdstermektedir. Bir mikroiglemcl konfiglirasyonunun,
performansi, gergek isleme kapasitesi ve tepki sresi, kulla-
nildigr uygulama alanina siki sikiya badh olmaktadir,

Bilgisayar sistemnieri, sayisi artan gekillerde kullanima agik
hale geldikge, bilgisayar segiminde, bilgisayann fiyatindan
ziyade veri-erisimi, veri-paylagimi ve haberiesme maliyeti gibi
ozellikler gozonone alinmaktadir. Omedin, birden fazla bil-
gisayar arasindaki haberlesme maliyeti, tim(nGn esdeger gi-
cune sahip tek bir bilgisayarin fiyatini kat kat asabilmektedir.

Sistem se¢imi, bdydk codunlukla uygulamanin dzellik-
lerine dayanmaktadir, Ticari islemieri gergeklestiren bir sis-
tem, bir saniyelik bir tepki stiresine ihtiyag duyabilir. Bu ne-
denle beliri bir islem birimi ve kisith odeme gicd icin en eko-
nomik sistem, herbiri 18.5 mips hiza sahip 4 adet islemci
kullanan bir sistem olabilir. Ancak, bdyle bir sistemdeki ge-
ometrik dagihm her zaman olumsuz bir yone sahiptir. Tepki
suresi, her bir islemle lgili mesajlann sirasiyla orantili ola-
rak artar. Her ne kadar, gok yilksek bant genigli§i iletisim
gecikmelerini ortadan kaldinyorsa da, mesaj aligverigl nede-
niyle tepki stresi yavaslayacaktir, Dinya ¢apindaki buyik sis-
temler bir dizi, oldukca dnemli sorun ortaya cikarmaktadir.
Yazihm dagilimi, onanm ve yenileme, hacim blyddikge or-
taya gikan karmagiklik, yeni algoritmalara, ver yapilanna ve
kavramlara ihtiyag gbstermektedir.

Gok kullamcil sistemierde, veri-paylasiminin tasidi§i dne-
mi kisisel bilgisayarcilikia ise gig tagimaktadir. Bu tr sis-
temler bir tek veya kiigOk bir grup kullaniciya, beliri bir prob-
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leme bilgisayar giciinii uygulama yoluyla yardim etmek Gzere
tasarfanmigtir. Bu sistemlerin kokeni mainframe'lerdeld za-
man paylagiml ve etkilesimli bilgisayarcilikta yatmaktadir,
Ancak, asil gelisimleri kisisel bilgisayariann ortaya gikmastyla
baglamistir. Sdzkonusu bu sistemler, bilgisayarciligi insan
zekasimin evrensel bir uzantisi haline getirerek, yapisinda temel
dediglklikliere isaret etmektedir.

Onamuzdeki 10 yil icerisinde ortaya gikacak olan tipik
bir kisisel bilgisayar, ginimizdeki benzererinden bir kat daha
fazia islem giicOne ve 10 lla 100 kat daha fazla depolama
hacmine sahip olabilecektir. Sahip olacadi ekran ise, sani-
yeden kigik bir zaman dilimi igerisinde 1x4 milyon piksel
ve 64-256 renk taramasindan olugan bir goriintd sergileye-
bilecektir.

Bilgisayann glicindn kiigdmsenmeyecek bir balima,
insan-bilgisayar iletigimini kolaylastiracak, sese ya da el ya-
zisina duyarh arabirimierin verlestiriimesine harcanacaktir ve
gelisen teknoloji yardimiyla bu arabirimlerin hacmi kigile-
cektir. Bu alanda iki gelisme kaydedilmistir: Bunlardan biri,
IBM arastirma grubunun gelistirdigi, 20.000 kelimeyi algila-
ma yetenedine sahip bir arabinm, dideri de 2 lla 4 mips hiz
gerektiren ve kagida benzer bir sivi-kristal terminal Gzerine
yaalan yazilan, komut, metin veya gizime dondstaren bir bas-
ka arabirimdir, Bilgisayann glctnin bir boliming ses ve yaa
algilama islemlerine harcamasinin yanisira, diger bir balg-
mind de islem sonuglanni gorintdlemeye harcamak gere-
kecektir. Dairesel ve bar grafikleri Gg boyut efektleri ile bir-
ok renk kullanifarak, daha genis di¢iide sergilenebilir hale
gelecektir. Bu g0cli etkilegim sistemnleri, kigisel bilgisayaria-
nn, insanlar igin bilgi agina agilan bir pencere olduguna isa-
rettir.

GOglh kisisel bilgisayariann yayginlasmasi sonucunda
gercek modeller veya deneyler yerine, bilgisayarlar fizerinde
denemeler gergeklegtirilebilecektir. Bilgisayar yardimiyla mo-
del yapma yeteneginin artmasi sanucu, digiinceden Grine
gegis siresi kisalacaktir. Bu yolla yepyeni OrGnler ya da ta-
sanm kavramlan ortaya gikabilecektir. Ote yandan, bilgisa-
yar yardimiyla aragtirmaci bilim adamlan, dogada gergekte
yapamayacaklan deneyleri (0megin galaksilerin garpisma so-
nuglanni incelemek gibi) gercekleyebileceklerdir.

Islemlerin nerede yapilacag), tabii ki, iglemierin boyutu-
na ve gereken tepki siresine dayali olmaktadir. Omegin, bir
araba tasanmi yapan bir mdhendis,sonucu hesaplayabilmek
igin 60 milyon komut ve aracin modelini belll bir agi altinda
gorantdlemek igin de ek 4 milyon komut gadirmaya ihtivag
duyabilir. Bir mips hizinda bir kigisel bilgisayar bu iglemi 64
saniye igerisinde yapabilir. Ote yandan 20 mips kapasitell bir
bilgisayarla ylksek hiz badlantisi bulunan bir kisisel bilgisa-
yarda gorlintindn ekrana gelme siiresi 4 saniye olacaktir.

Katlanarak artan eleman yoguniugunun ve geligmekte
olan yaalm teknolojfisinin bir Griin0 de paralel slemcidir. Sip-
hesiz ki tek islemci ya da konvansiyonel bilgisayar, bir stre
daha bilgisayarciligin temel birimini olugturacaktir. Bununia
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birlikte, ekonomik tegvik ve bilgisayar bilimindeki geligmeler,
paralel iglemciler igin birgok kullamm alam saflayacakiir.

Hig siiphe yok ki, arastirmalar mimkin olan en yiksek
performansi saflamaya yineliktir, Gergekten de, onlarca yilk-
sek hizli tek islemciden, binlerce ucuz ve yavas elemana va-
nincaya kadar devre elemanlan arasinda badlanti yapmanin
cesitll yollan aranmaktadir. Islem siiresini asgariye Indirge-
yebilmek dizere veri ve komutlann hizh hareketini saglamak
igin gok yiiksek bant genisligine sahip arabaglantiar Gnemii
bir yer tutmaktadir. Az sayidaki gok yiksek hizh iglemciler
optoelektronik devreler yardimiyla birlestirilebilirler. Cok sa-
yidaki islemcinin baglanabilmesl igin ise, bir dizi, alan-etkili
transistor kullaniimahdir. Ancak alan-etkili transistdrierin halen
bir arastirma konusu olmasi nedeniyle, islemciler arasinda
dogrudan badlantih bir ag olusturmak imkansizdir,

Tek islemciler igin gelistiriimis performans analizi arag-
lan halen paralel islemciler igin eksik bulunmaktadir. IBM aras-
tirma grubu uzmanlan, az sayidaki yiksek hizl islemciyi ara-
bafjlantilar ile baglayarak olusturduklan paralel islemci pro-
totiplerl (zennde galisma yapmaktadiriar. Buniardan bir 1a-
nesl gesitll paralel yapi tirleri igin test araci olarak kullanila-
bilen RP3'tir. Sdzkonusu bu iglemci, araglirmacilara para-
lel bilgisayarlann gesitll alanlardaki kullanim olanaklan hak-
kinda kisa bir siire iginde bilgi toplama yolunu agmustir.

IBM aragtirma enstitisonde bulunan diger bir paralel is-
lernci de YSE'dir. YSE, devreyi yapi diizeyinden ziyade, anah-
tar -ve- kapi seviyesinde uyaran bir paralel iglemcidir. YSE'-
nin uyarma hia meveut tek isiemcilerden 100 kat daha faz-
ladir. YSE, bir dizi tasanmi, masrafian asagida tutarak test
etme ve dizeltme imkani yaratmaktadir.

Mikroiglemcilerin glict artmaya devam ettikce, oldukga
dzellestirilmis bilgisayar yapma egilimi hizlanacakur, Ome-
@in, IBM aragtirma grubu,saniyede 11 gigaflop (floating-point
islemi)'luk kapasiteye sahip GF-11'1 gelistirmektedir. Sozko-
nusu bilgisayann iginde yeralan ve permitasyon afi adi ve-
rilen sistem, Gnceden belirll bir plan dahilinde ileyen 576
islemci arasinda veri transferi saglamaktadir, GF-11 tamam-
landifinda, Gstlenecedi ilk gbrev protonun kiltlesini hesap-
lamak olacaktir. Sozkonusu hesap, % 10'luk bir dodru-
luk saflamak igin 1017 fioating-point islemi gergekiestirme-
lidir. Normal bir siperbilgisayann 15 yilda tamamlayacadi
bu hesap, GF-11 tarafinda 4 ay igerisinde yapilabilecektir.

Bilgisayar sistemierindeki gelisme, belki de katlanarak,
OnOmazdekl 10-15 yil ierisinde de devam edecektir. Coga-
lan bir kullanici topluluguna sunulan bilgisayariann sayisal
arsi, yaraticiliy arttiracak ve suregelen gelisimi kamgilaya-
caktir. Mevcut olarak bilgisayarcilik, sadece basit, nispeten
rutin olan zihinsel yetenekleri gelistirmektedir. Ancak daha
analitik ve sonuca gotiricO yetenekler arttinci galismalar
yapilmaktadir. Insanin fiziksel yeteneklerini genigleten ve bi-
ylten makinalann, Sanayi Devrimi’ni ortaya gikarmas gibi,
insanin zihinsel yeteneklerini genisletip, biyiten bilgisayar-
lar da mevcut, ancak heniz isimlendiriimemis bir devrimin
vapi taglandir. Gelecege yolculuk heniiz baglamistir.
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