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internetin En Giivenli Oldugu Ulkeler Belli Oldu

digine dikkat cekiyor. Arastirmaya gore inter-
netin en glivenli oldugu Ulkeler ise sirasiyla Ja-
ponya, Almanya, Sirbistan, Cek Cumhuriyeti ve
Liksemburg.

Kaspersky Lab'in verilerine gore internet
kullanicilarinin en ¢ok saldirlya maruz kaldigi
lilkeler Rusya ve Umman. Bu Ulkelerde yaklasik
her iki bilgisayardan biri (% 49) 201 1'in ilk i ay1
icinde en az bir kez web tabanli saldirilarin he-
defi oldu. Irak, Beyaz Rusya, Ermenistan, Azer-
baycan ve Kazakistan da diger riskli tlkeler ara-
sinda yer aliyor.

Kaspersky Guvenlik Agi'na bagh bilgisayar-
lar Gzerinde 2011'in ilk 3 ayinda bulasmasi en-
gellenen virus saldirlarinin sayisi 412.790.509.
Afrika ve Asya kitasi Ulkeleri, bilgisayarlara dog-
rudan virlis bulastirma konusunda en becerikli
Ulkeler arasinda basi cekiyor. Glivenlik tehditle-
ri siralamasinin en Ustiinde ise bulut bazli tek-
nolojileri kullanan kétl amagh programlar yer
aliyor. Bu programlar bulut altyapisina girdigi

Diinyanin 6nde gelen antiviris ve glivenlik
yazilimlan Ureticilerinden Kaspersky Lab, ge¢-
tigimiz ay dlinya genelindeki siber tehditlerin

ilk ceyreginde bloke edilen web kaynakli sal-
dirilarin toplam sayisi 254.932.299a ulasti. K6-
tl amach yazihm barindiran web kaynaklari-

blyukliglini ve dagilimini ortaya
koymaya yonelik olarak gercekles-
tirdigi arastirmanin sonuglarini ya-
yimladi. Sirketin kendi glivenlik yazi-
limlarindan gelen raporlara dayana-
rak derledigi bilgilere gore 2011'in

nin % 89'undan ise toplam 10 l-
ke sorumlu ve siralamanin basinda
ABD yer aliyor. Kaspersky Lab, web
tabanl saldirilarin genellikle iceri-
gi hackerlar tarafindan degistirilmis
yasal siteler Uzerinden yonlendiril-

andan itibaren ¢alismaya bagliyor ve bagli olan
tlm sistemleri etkiliyor.

Aragtirmanin detaylarina
kaspersky.com/me/news?id=207576338
adresinden ulasabilirsiniz.

Kendi Oyununuzu Yazmak icin Programci Olmaniza Gerek Yok

Bilgisayar oyunlarinin tarihi nere-
deyse bilgisayarlarin tarihi kadar es-
kiye dayaniyor. Sizler de belki 10, 20,
hatta 30 yil veya daha uzun stredir
bilgisayar oyunlariyla icli dishsiniz.
Peki bunca zaman icinde hig akliniza
gelen glizel bir fikir veya senaryo es-
liginde kendi oyununuzu yapmak is-
teyip de“ben bu isi kendi basima ya-
pamam” diyerek vazgectiginiz oldu
mu? Eger bdyle bir diistinceniz var-
sa, Stencyl adl (cretsiz oyun gelis-
tirme platformu sayesinde hayaliniz-
deki oyunu herhangi bir programla-
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ma bilgisine ihtiyag duymadan ger-
cede donusturebilirsiniz. Stencyl'in
mantig, tipki yillar 6nce yine bu ko-
sede yer verdigimiz MIT'nin Scratch uygula-
masinda oldugu gibi, gorsel olarak simge-
lenmis kodlari ve mantik dizilerini Lego blok-
lar gibi striikleyip birakarak birbiri tizerine
dizme prensibine dayaniyor. Ustelik prog-

Stencyl ile herhangi bir programlama dili grenmenize gerek kalmadan kendi
Flash tabanli oyunlarinizi olusturabilirsiniz.

ram icinde ¢6zemediginiz problemler konu-
sunda diger kullanicilardan yardim alabilece-
giniz, kurguladiginiz kod dizilerini paylasabi-
leceginiz ve diger kullanicilarin kodlarini ala-
rak kendi oyunlariniza uyarlayabileceginiz
bir sosyal paylasim ortami da mevcut. Uret-

tiginiz Flash tabanli oyunlari yine bu
ortamda paylasabiliyorsunuz.

Stencylin kurucu ortaklarindan
Jonathan Chung'in séyledigine go-
re bu isin en glzel tarafi, sistemin
cocuklarin bile kolayca 6grenebi-
lecedi kadar basit olmasi. Chung,
bdylece cocuklarin kii¢lik yastan iti-
baren programlama mantigi konu-
sunda bilgi edinebileceklerini ve
yepyeni oyunlar Uretebileceklerini
soyliyor. Dahasi, yakinda Stencyl
ile iPhone platformu icin oyun ha-
zirlamak da miimkiin olacak.

Windows, Mac OS ve Linux is-
letim sistemleri Uzerinde calisan
Stencyl'i daha yakindan tanimak ve
licretsiz olarak indirmek icin www.stencyl.
com adresini ziyaret edebilirsiniz. Yazida
gecen Scratch uygulamasina g6z atmak
icinse scratch.mit.edu adresini ziyaret et-
meniz yeterli.
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Hindistan 35 Dolarlik Tableti Dagitmaya Basliyor

Gectigimiz yil yaz aylarinda Hindistan'in insan Kay-
naklari, Gelisim, Bilgi Teknolojileri ve iletisimden sorum-
lu Bakani Kapil Sibal, elinde bir tablet bilgisayarla kame-
ralarin karsisina ge¢mis ve Hindistan'in oncelikle egi-
tim kurumlarinda kullanilmak tizere 35 dolara mal ola-
cak bir tablet bilgisayar treteceginden bahsetmisti. Si-
bal, bu projeyi MIT'nin OLPC (One Laptop Per Child -
Her Cocuga Bir Bilgisayar veya bilinen diger adiyla 100
dolara dizustu bilgisayar) projesine Hindistan'in cevabi
olarak nitelendirmis ve tabletin birkag aya kadar piyasa-
ya cikacagini aciklamisti. Sibal'in bu cikisinin ardindan
basta OLPC projesinin basindaki isimlerden olmak tize-
re blylk bir sliphe ve elestiri dalgasi geldi, bdyle bir ale-
tin 35 dolara mal edilemeyecegdi konusunda bir¢ok kisi
gorus bildirdi. Hatta Kapil Sibal'in hayalet bir Grtin Gze-
rinden propaganda yaptigini sdyleyenler bile oldu.

Gel gelelim, ge¢misi 2009 yilinin baslarina kadar
uzanan ve Sakshat kod adiyla bilinen bu proje so-
nunda tamamlanmis gériiniyor. Hindistan'da ingi-
lizce olarak yayimlanan The Times of India gazetesin-
de yer alan bir haberde, hazirligi yillardir stiren table-
tin Haziran sonu itibari ile yaklasik 50 dolarlik bir fi-
yatla ilk sahiplerine ulastirilacagi agiklandi. Fiyat bi-

raz hedefin Uzerinde gibi
gorinse de, onimuzdeki
aylarda devlet stibvansiyo-
nuyla bu fiyatin yariya ine-
cedi soyleniyor. Hindistan
Teknoloji  Enstitlisli  tara-
findan desteklenen tablet-
te 7 ing dokunmatik ekran,
dahili klavye, video konfe-
rans uygulamalar icin ka-
mera donanimi, Wi-Fi kab-
losuz baglanti, USB yuvasi,
32 GB disk ve 2 GB sistem
bellegi yer alacak. Linux is-
letim sistemi kullanan tab-
letin Open Office uygula-
ma setine ve Matlab'in acik kaynak kodlu stirima ola-
rak tanimlanabilecek SciLab yazimina da sahip ola-
cagi soyleniyor.

Hindistan hikiimetiilk asamada 10 bin tabletin dagi-
tilacagini, sonraki 4 ayda ise bunu 90 bin tabletin izleye-
cegini belirtiyor. The Times India'nin konuya dair haberi-
ni bit.ly/izlk3b adresinde bulabilirsiniz.

Diziistii Bilgisayarlar da Yuiziinui Giineg’e Dondii

Bugtine kadar hesap makinesi ve benzeri kiiclik ay-
gitlarin giines enerjisiyle calisan érneklerine alismisken,
bu bitmez tlikenmez enerji kaynagini diziisti bilgisayar-
lara uyarlamak icin yeni bir hamle Samsung'dan geldi.
Samsung’un NC215 adini verdigi netbook sinifi dizistu
bilgisayarin kapaginda, kapagi neredeyse tamamen kap-
layan biyk bir glines enerjisi paneli var. Bu panel, bilgi-
sayar glines isigi altinda kaldigi stirece aygitin ¢alismasi-
ni desteklemek Uzere pilleri doldurma gorevini Ustleni-
yor. Dizlsti bilgisayar bu sayede giines 1s1g1 altinda kal-
digr her iki saate karsilik bir saatlik ek ¢alisma siiresine ye-
tecek kadar enerji depolayabiliyor. Aygitin 6 hiicreli pili
tam dolu oldugunda 14 saatin lizerinde calisma siresi-
ne sahip.

Modelin glines enerjisini bu kadar verimli kullana-
bilmesinin arkasinda netbook sinifi diziisti bilgisayarla-
rin disik glic ihtiyac kadar, yeni nesil glines panelleri-
nin daha verimli enerji Giretmesinin de payi var. Uriiniin
ozellikle enerji kaynaklarina erisimin zor oldugu, bunun-
la birlikte bol glines alan Afrika tlkeleri icin uygun bir ¢6-
zUm olabilecegdi dile getirilmis. Aslinda hazir giines altin-
da kullanim igin bir bilgisayar tasarlanmigken, Pixel Qi'nin
(pixelgi.com) glines i1s1g1 altinda net goriilebilen yeni ne-
sil ekranlari bu modele yetisebilse iyi olurmus.

Detayl bilgiye
http://www.gizmag.com/samsung-
nc215s-solar-powered-netbook/18982/
adresinden ulasabilirsiniz.

Samsung'un yeni netbook sinifi
diziistil bilgisayan, giines 151G1

altinda gegirdigi her 2 saate karsilik
1 saat ek calisma siiresi sunuyor.

Hindistanin 35 dolarlik
tablet projesi

bu kez cidden kullanicilarla
bulusmaya hazir gibi.




