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Say›lar›n Efendisi
Resimdeki say-

g›de¤er kifli, üç asal

say›n›n çarp›m›

olan A y›l›nda do¤-

du. Kare bir say› ile

asal bir say›n›n çar-

p›m› olan B y›l›nda

20 yafl›na bast›. ‹ki

asal say›n›n çarp›m› olan C y›l›nda tam 80 ya-

fl›ndayd›. Dört asal say›n›n çarp›m› ve çift bir

say› olan D y›l›nda ise 100. yafl gününü kut-

lad›. Bu kiflinin hangi y›lda do¤du¤unu bula-

bilir misiniz?

Eflit mi?
fiekildeki gibi bir ABCD karesi olsun. Bu

karenin AB kenar›n›n orta noktas› olan P

noktas› ile C noktas›n› birlefltirelim. Ard›n-

dan oluflturdu¤umuz PC do¤ru parças›na D

noktas›ndan bir dikme indirelim. Bu durum-
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da AQ ile AD do¤ru parçalar›n›n birbirine

eflit oldu¤unu gösterebilir misiniz?

Sakl› Güzellik
Matemati¤in ilk bak›fltaki karmafl›k gö-

rüntüsünün ard›na saklanm›fl büyüleyici saf

güzelli¤ini bu soru sayesinde keflfedebilme-

niz mümkün: 71/2 + 71/3 + 71/4 < 7 ile 41/2

+ 41/3 + 41/4 > 4 eflitsizliklerinin do¤rulu¤u-

nu hiçbir kesirli üstel hesaplamaya ihtiyaç

duymadan, son derece basit bir flekilde gös-

terebilirsiniz. Bu yöntemi acaba bulabilir mi-

siniz?

Kaç Üçgen Var?

fiekildeki karenin köflelerini üçgenlerimi-

zin de köfleleri olacak biçimde kullanarak ye-

ni üçgenler olufltural›m. Bu flekilde toplam

kaç tane üçgen oluflturabiliriz? Peki bu flekil-

de toplam kaç farkl› üçgen oluflturabiliriz?

fians›n Matemati¤i-2
Geçen ay yay›nlad›¤›m›z yaz›m›z›n devam›-

na geçmeden önce dilerseniz yeni okuyucula-

r›m›z için küçük bir özet yapal›m. Yaz›daki

amac›m›z n x n’lik satranç tahtas›nda oyna-

nan ve kurallar›n› aç›klad›¤›m›z oyundaki ka-

zanma flans›m›z› bulmakt›. Bahsetti¤imiz

oyun, kurallar› aç›s›ndan son derece basit bir

oyun. Oyuna bafllamadan önce pulumuzu en

sa¤ alttaki kareye yerlefltiriyoruz. Daha sonra

oyuna bafllamak için herhangi bir madeni pa-

ray› havaya at›yoruz. Yaz› gelmesi durumun-

da pulumuzu 1 kare yukar›ya, tura gelmesi

durumunda ise bir kare sola kayd›r›yoruz. Bu

flekilde n x n’lik tahta s›n›rlar›n› aflmadan pu-

lumuzu en sol üst kareye tafl›maya çal›fl›yo-

ruz. Geçen ay 3 x 3’lük tahta için kazanma

flans›m›z› hesaplad›¤›m›zda 3/8 oldu¤unu

bulmufltuk. Peki n x n’lik tahtada bu oyunu

oynarsak kazanma flans›m›z ne olur?

Sonuca ulaflabilmemiz için öncelikle sa¤

alt köfleden sol üst köfleye kaç farkl› yolun

oldu¤unu bulmam›z gerekiyor. Bafllang›ç

noktas›ndan kazanmam›z› sa¤layacak sol

üst köfleye gidebilmek için tam olarak (n-1)

kere sola ve (n-1) kere yukar›ya gitmemiz

gerekir.  Toplam 2n-2 hamlemizin (n-1)’i

sol, (n-1)’i yukar› olmas› flart›yla bunlar›n

hangi s›rada gerçekleflece¤inin önemi olma-

mas› sebebiyle tekrarl› permütasyon formü-

lünü kullanabiliriz. O halde n x n’lik tahta-

da kazanmam›z› sa¤layacak toplam yol say›-

s› afla¤›daki gibi olur:

fiimdi art›k yapmam›z gereken, toplam

say›s›n› buldu¤umuz her bir yolun gerçek-

leflme olas›l›¤›n› bulmak. Att›¤›m›z madeni

paran›n hilesiz oldu¤unu kabul etti¤imiz

için P(tura) = P(yaz›) = 1/2 olur. Her bir za-

fer yolu, (2n-2) hamle ve bunun karfl›l›¤›nda

2n-2 para at›fl›n› içerdi¤ine göre belirli bir

yolun gerçekleflme olas›l›¤› 1/2(2n-2) ‘dir.

Art›k sonuca ulaflmak için son hamlemizi

yapabiliriz. n x n’lik tahtada kazanma olas›-

l›¤›m›z, bizi zafere götüren toplam yol say›-

s› ile her bir yolun gerçekleflme olas›l›¤›n›n

çarp›m›na eflittir:

Bu formül sayesinde art›k oyuna baflla-

madan önce kazanma olas›l›¤›n›z› (ya da ra-

kibinizin kazanma olas›l›¤›n›) hesap edebi-

lirsiniz.

Geçen Ay›n Çözümleri

Sihirli Say›
N say›s›n› abcdef fleklinde gösterelim: N =

a.105 + b.104 + c.103 + d.102 +e.101 + f.100.

N say›s›n›n rakamlar› toplam›n› da S ile

gösterelim: S = a + b + c + d + e + f. Bu

durumda N + 2N + 3N + 4N + 5N + 6N = 21N

= Sx111111 olur. O halde N = S x 5291’dir.

S say›s› en az 1+ 2+ 3+ 4+ 5+ 6 = 21 de¤erini

alabilir. Ayr›ca 6N’nin de 6 basamakl› olmas›

için kesin a=1 olmas› gerekir. Yani N ≤
198765 ve S ≤ 37 ≤ 198765/5921’dir. Bu

durumda arad›¤›m›z sonuç 21≤ S ≤ 37

de¤erleri aras›nda olur. Birkaç deneme ile

sihirli say›n›n 142857 oldu¤unu buluruz.

‹lginçlikler Silsilesi
A, B ve C

m e r k e z l i

çemberlerin

y a r › ç a p ›

s›ras›yla a, b

ve c olsun.

COB dik

ü ç g e n i n d e

P i s a g o r

t e o r e m i n i

kullan›rsak (2c-b)2 + c2 = (b+c)2 eflitli¤ini ve

bu eflitlikten de 2c = 3b eflitli¤ini elde ederiz.

Ayn› flekilde ACO dik üçgeninde de OC2 +

CA2 = OA2 eflitli¤i bulunur. c2 + (c+a)2 = (2c-

a)2 eflitli¤inden c = 3a elde edilir. Bu sayede

a:b:c oran›n›n 1:2:3 oldu¤u ispat edilmifl olur.

Bu oranlar kullan›larak da 3-4-5 üçgenleri

rahatl›kla gösterilebilir.

Teknolojiden Uzak
Sorunun asl›nda püf noktas› flu eflitlikleri

yazabilmekte: log549 = log1049/log105 ve

log7125 = log10125/log107. Sonuca ulaflmak

için geriye sadece bir iki çarpma-bölme ifllemi

kal›yor: 

Kesiflim
fiekildeki

gibi AP do¤ru

p a r ç a s › n ›

u z a t a r a k

BD’ye paralel

olan CR ile

kesifltirelim.

O N / / C R

oldu¤u için

asl›nda AON

ile benzer

olan ACR üçgenini yaratm›fl olduk. PAC aç›s›

22,5° oldu¤u için PRC aç›s› da 90 – 22,5 =

67,5° olur. BCR aç›s› 90/2 = 45° olmal›d›r. O

halde CPR aç›s› da 67,5° olur. Bu sayede

CPR üçgeninin ikizkenar üçgen oldu¤unu

bulduk. Demek ki soruda sorulan PC = 2x17

= 34 birimdir. 
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