Kayip Par¢a

Sekildeki resmin sol tarafinda yer alan
ikizkenar licgeni parcalara ayirdik ve bu par-
calardan sag taraftaki ticgeni elde ettik. Tiim
parcalari kullanmamiza ragmen ikinci licge-
nin ortasinda kalan esrarengiz boslugu acik-
layabilir misiniz?

Matematik Oyunu

Matematik boliimiinde okuyan A ve B
isimlerinde iki 6grenci 2’den 20’ye kadarki
sayilan tek tek kagida yazip bir torbaya atar-
lar ve C ismindeki ticiincii bir 6grenciden ras-
gele iki say1 secmesini isterler. Torbadan ras-
gele iki say1 secen C, sayilarin toplamini A’ya
carpimini da B’ye soyler. Sonra A ile B ara-
sinda soyle bir dialog gecer. A: Senin sayila-
ri bilmedigini biliyorum. B: Himm, simdi sa-
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yilani biliyorum. A: Himm, simdi artik ben de
biliyorum. Acaba secilen iki sayi hangisidir?

Tekrarh Sayilar

icinde sifir rakami bulunmayan (ic basa-
makh dyle iki sayr bulunuz ki sayilarin kare-
leri alindiginda son li¢ basamag yine sayila-
rin kendileri olsun. (Or: bir basamakli du-
rumda 52 = 25 gibi)

Labirent

Sekildeki ilging labirentin girisinden bas-
layarak licgenlerin kenarlari iizerinde ilerle-
yip ve her seferinde sirasiyla siyah, beyaz, si-
yah, beyaz, siyah, ... dairelerden gecerek en
kisa yoldan labirentin sonuna acaba nasil ula-
sirsiniz?

Gegen Ayin Cozimleri
Ne Kadar Adil?

Bu zarlarin arasindan hangi zari secer-
seniz secin, bana karsi kazanma sansiniz sa-
dece 1/3’tiir. 1 numarali zar se¢meniz du-
rumunda 4 numarali zari, 2 numarali zari
se¢cmeniz durumunda 1 numarali, 3’e kar-
silik 2’yi ve 4’e karsilik 3 numarali zari se-
cerek her zaman kazanma sansimi sizin kar-
sinizda 2/3 olarak ayarlayabilirim.

Fiyat Tespiti

Kiirenin hacminin (4ma3)/3, silindirin
hacminin (;tb2)h ve silindir ile kiire arasinda
kalan 2 adet sapkadan birinin hacminin
7t.x.(3b2+x2) bilgilerini (a=kiire yaricapi,
b=silindir yaricapi, x=sapkanin yiiksekligi,
h=silindirin yiiksekligi) kullanarak dncelikle
kiitigiin hacmini hesaplayalim: Vigiiik= Viire
- 2Vgapka = h3/6 . Gordiigiiniiz gibi ¢6ziim
silindirin yaricapindan bagimsiz. O halde kii-
tigin fiyati = [(;t.303/6)/1000).10 =
141,4 YTL.

Paylasmak Giizeldir
Taplamdaki 8 ekmek her birine 8/3 ek-
mek olacak sekile boliistiirtilebilir. Bu du-

rumda 3 ekmegi olan kisi 1/3 ekmegi 3.
kisiye verecektir ve buna karsilik 3 YTL is-
temektedir. Diger kisi ise 7/3 ekmegi 3. ki-
siye verecektir. O halde birinci kisiden 7 kat
fazla almalidir. Adil olan, birinci kisinin 7
YTL, ikinci kisinin ise 1 YTL almasidir.

Yesil Bolge

B

Sekildeki yarim  dairenin  alanmi
1(1/2)2/2 = rt/8. Kirmizi ve mavi alanlarin
olusturdugu ceyrek daire ise n(vV2/2)2/4 =
7t/8. Her iki alanda da kirmizi bolge ortak
olduguna gore mavi ve yesil alanlar birbiri-
ne esit olmali. Artik isimiz ¢ok kolay: yesil
alan = mavi alan = iicgen alani = (V2/2)2/2
=1/4.
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Matematigin Sasirtan Yiizii g

Matematik ve Bilgisayarlar
insanoglu ile ayni tarihe sahip mate-

matik bilimi, tipki insanoglu gibi her ge-
cen giin kendini yeniliyor ve her gecen
giin sinirlarini bir adim oteye tasiyor. Ra-
kamlarin icati ile baglayan matematigin
bu macerali yolculugu, giiniimiizde, geli-
sen teknoloji sayesinde insanoglunun ¢ip-
lak beyinle ulasabilecegi noktalardan cok
daha otelere taginmis durumda. Evlerimi-
zin degismez parcalari olan bilgisayarlar
sayesinde saniyeler mertebesinde milyon-
larca matematiksel islemi yapmak artik
muimkiin.

Bilgisayarlar elbet-
te su anda kendi bas-
larina bir teoremin is-
patini sunabilecek ya-
raticilikta degiller an-
cak hizlar sayesinde
cok karmasik prob-
lemlerde insanoglu icin cok nemli bilgiler
sadlayabilecek yetenekteler. Buna drnek
olarak uzaydan toplanan sinyalleri ¢cok kar-
magsik islemlerden gecirerek bu sinyaller
icinde akilli baska canlilara ait izler ara-
yan SETI organizasyonunu (www.seti.org)
verebiliriz. Uzayh dostlarimizi aramanin is-
lemsel maliyeti o kadar biiyiik ki bunu bir-
kag stiper bilgisayari kullanarak yapmak
bile asirlar aliyor. Bu noktada insanoglu
imece usiilii igi bolismiis durumda. Bu
programa goniillii kayit olan bilgisayar
kullanicilar - ki bu sayi su anda 3 milyo-
nu agsmis durumda- kendi bilgisayarlarinin
hesaplama yeteneklerini bilgisayarlari bos
durumda iken bir nevi SETI'ye bagisliyor-
lar. Boylece matematiksel hesaplama hizi
inanilmaz yiiksek bir bilgisayar ortaya ¢ik-
mis oluyor. Hesaplama yiikii g6zoniine
alindiginda imkansiz gibi géziiken bu is-
lem, teknoloji ve biraz da yardimlasma sa-
yesinde miimkiin oluyor.

insan beyninin sinirlari dahilindeki ma-
tematiksel hesaplama yetenegine bagli
kalmis olsaydik bugiin ne uzaya insan
gonderebiliyor olurduk, ne bu kadar ge-
lismis bir haberlesme agimiz olurdu ne de
evren hakkinda bu kadar bilgimiz. Mate-
matikteki yaraticilik her zaman insan bey-
nine ihtiya¢ duyacak ancak matematigin
kullanimi icin artik insan beyninden daha
hizli yardimcilarimiz oldugu gergegini ka-
bul etmemiz gerekiyor.
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