Sivah Sah Tuzaga Dusty

Oyun b(tlan heyecaniyla devam ediyordu. Beyaz
takim bir kale Gstinda. Hamle sirasi siyah takimdaydi.

| — — 1 Beyaz sah, 3 Bunu siyah vezire gizlice
Siyah vezir, siyah k"r_es);";ﬁ?krb'k';ek anlatti. Siyah vezir
file “Beyaz gahi, f3 o esrdcl b gilumseyerek tamam
aresindekl aeyl E .
" karesine ¢ekebilsek alabilirim. isareti yapti.
§is taktigiyle b7
' L karesindeki kaleyi
- ! alabilirim.” dedi. Bu
] fikri gok begenen
" 7] siyah fil, gahi f3 %)
N karesine ¢cekmenin £ ~d -
% g1 - bir yolu oldugunu ]
- soyledi. - &

Siyah fil, f3 karesinden beyaz
ati alarak gahi tehdit etti. Ayni i
zamanda ¢atal taktidiyle b7 : (i i
karesindeki beyaz kaleyi de i -
| tehdit ediyordu.

Beyaz gah, ayni ¢apraz Uzerinde
durdugu beyaz kaleye son bir kez

baktr. O an tuzaga dugtagun anlamigti.
Caresizce g4 karesine hamlesini yapti.

Beyaz gahin
gidebilecegi kareler,
siyah vezirin tehdidi
altindaydi. Bundan
o kurtulmak igin f3
karesindeki siyah fili
i A almaktan bagka yolu

1 yoktu. Siyah filin Si ) 2
. yah vezir, yapmay! planladigt
ﬂ - PR sis taktigini h1 karesinden

LR beyaz gahi tehdit ederek

beyaz gah 3 s
karesine gelmigti. gereeklegtirdi.

Siyah vezir, b7 karesindeki beyaz
kaleyi alarak oyun digina ¢ikardi.
Siyah filin destegiyle kurdugu
tuzagin ige yaramasina gok
seviniyordu. Takimlarin ggleri
egitlenmigti. Beyaz gah, digtuga
tuzaktan dolay! biraz cani sikiimig
olsa da oyunu birakmadi. Taglarinin
konumunu tek tek inceledi.

Tuzak icin énce beyaz kalenin : Siyah gahin tehditten
feda edilmesi gerekiyordu. kurtulmak igin bosgta duran
Beyaz kale h8 karesine beyaz kaleyi almaktan
Beyaz veziri giderek siyah gahi tehdit etti. bagka gansi yoktu.
g7 karesine '
goétarmeyi
bagarirlarsa - =
beyaz filin de l.,_l"hi‘ & | ) Ii':,,} w i m*‘
destegiyle e ! . i Moo A
siyah takimi mat - . i 2 i
edeceklerini _
| go6rdi. Bunun 1 e ] '
i¢in siyah . -
gahi tuzaga Siyah gahin tehditten
- : Ardindan beyaz takim LU
dugurrnelen vezirini hé kc);resine kurtulmak igin yapr”ecegi
gerekiyordu. hareket ettirerek siyah gahi tek gey g8 karesine hamle
= | bir kez daha tehdit etti. yapmakti. Boylece siyah
- — sah, beyaz takimin tuzagina
dagta.
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I"’ # }
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?n ~ | Oyunun sonunda farkl taktikleri
- | bir arada kullanarak heyecanli
bir ma¢ oynayan iki takim da

mutluydu. Sahlar el sikigarak bu
guzel oyun igin birbirlerini kutlad.

Beyaz vezir, beyaz takimin
kurdugu tuzak sonunda g7
karesi ulagmay! bagardi. Vezir |
gllumseyerek “Sah ve mat® dedi. |

Oyunu kazanmak ya da oyunda (stinligu saglamak amaciyla
bir tagin, gogunlukla da gahin istenilen kareye ¢ekilmesidir.

Rakibi gitmek istemeyecegi kareye tagimak igin, bir tag yem Tuzak taktik atag igin farkli satrang
R R taktikleri birlikte kullanilir.

Oykumiizde beyaz sahi f3 karesine | Siyah vezir, gig taktigini kullanarak Beyaz takimin vezirini g7 karesine

¢ekmek i¢in siyah fil ¢atal taktigiyle beyaz kaleyi aldt. ulagtirmak igin kurdugu tuzakta,
feda edildi. ilk olarak beyaz kale h8 karesinden
g feda edilmigti.

Bu amaar gergeklestirmek
igin hangj tos feda edimelidir,

dU§Une|im.
Diyagr‘ama qore

beyaz takim oyunu kazanmak g’ T iy i
igin siyah sahi ho.ngi kareye I

"M cekmelidir, inceleyelim.

Beyaz Siyah
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