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Kibarlik Thanetin Gostergesi Olabilir mi?

Pinar Diindar

[hanet pek cogumuzun yagaminda en azindan bir kere yasadigi ya da tanik oldugu bir durumdur. Ihanete
ugramak 6nceden tahmin edilemeyecegi i¢in ancak is isten gectikten sonra ihanete ugradigimizin farkina
variriz. Kolay gozlemlenen bir olgu olmamasi ihanetin bilimsel olarak incelenmesini de zorlastirir.

ncak Cornell Universitesinde

bilgisayar bilimci olarak
gorev yapan Cristian Danescu-Niculescu-
Mizil ihanet konusundaki bilimsel
¢aligmasi icin ilging bir yol bulmus.
Diplomasi adli strateji oyunundan yola
¢ikan Danescu-Niculescu-Mizil,
oyunda kurulan iletisimin gercek
yasamda farkli insanlarla kurulan iletisim
bi¢imini yansittig1 diisiincesinden
yola ¢ikmis. Buna gore oyundaki
diyaloglarin ihanet konusunda ipuglar
verebilecegini 6ngormiis.
Danescu-Niculescu-Mizil, calisma
kapsaminda aragtirma ekibiyle birlikte
249 oyunu ve bu oyunlar sirasinda
oyuncularin birbirine génderdigi
145.000 mesaj1 incelemis. Bir bilgisayar
programi kullanarak iliskileri ihanetle
sonuglanan ve sorunsuz devam eden

oyuncularin konusmalarini karsilagtirmus.

Sonug olarak uzun 6émiirlii iliskilerde
kurulan iletisimin belli bir dengeye sahip

Yeni Anilar Kisa Bir Dinlenmeyle Pekisiyor

oldugu, ihanetle sonug¢lanan iliskilerde
ise bu dengenin birden bozuldugu tespit
edilmis. Kibarligin da dengeyi bozan
unsurlardan biri oldugu ortaya ¢ikmus.
Buna gore her zaman agir1

kibar konusan oyuncularin ihanet
etmeye daha yatkin oldugu, anlik kibarlik
gosteren oyuncularin ise daha ¢ok
kurban olmaya mahk&im oldugu
sonucuna varimis.

Aragtirmacilar yine de ¢aligmanin
Diplomasi oyununda kurulan iletisim ile
gercek yasamda kurulan iletisim arasinda
benzerlik olup olmadig1 konusunda
sinirli veri sagladigini, bu konuda kesin
bir sey sdylemek icin daha fazla aragtirma
yapilmasi gerektigini belirtiyor.

Diplomasi oyunu, Avrupa haritasi
tizerinde oynanan bir I. Diinya Savast
benzetimi. Oyuncular Almanya,
Avusturya, Fransa, Birlesik Krallik, Italya,
Rusya ve Tiirkiye'yi temsil ediyor.

Opyun, diger iilkelerin destegini aramak
ve onlara destek vermek iizerine kurulu.
Ovyun sirasinda dogru miittefiklerle
yola devam etmek ve gerektiginde
kimilerinden kurtulmak gerekebiliyor.
Dolayisiyla oyunda iletisimin hayli
6nemli bir yeri var.

S6z konusu bilimsel ¢aligmayla ilgili

daha fazla bilgi almak igin
http://vene.ro/betrayal/niculael5betrayal.
pdf internet sitesini ziyaret

edebilirsiniz.

llay Celik Sezer

Arastirmacilar hicbir seyle ugrasmadan gecirilen kisa molalarin yeni anilar olusturulmasina
katkida bulunduguna iliskin bulgular elde etti.

Yeni anilar kolayca
unutulabiliyor, uzun
stireli hafizamiza iglenmeleri
i¢in 6nce pekistirilmeleri
gerekiyor. Bunun uyku
sirasinda gergeklesen bir

slire¢ oldugu distiniilityordu.

Edinburgh’taki Herriot-
Watt Universitesinden
Michaela Dewar ve ekibi

10

2012'de yaptiklar: caligmada
kisa bir dinlenmenin
katilimcilarin birkag¢ dakika
once soylenen bir geyi daha
iyi hatirlamalarina yardimei
oldugunu gostermisti. Bir
hikéyeyi dinledikten sonra 10
dakika dinlenen katihmcilar
hikayeyi, bu siireyi bir fark
bulma oyunu oynayarak

geciren katilimcilardan

%10 daha iyi hatirlamist1.
Dewar ve Edinburgh
Universitesinden Michael
Craig simdi de dinlenmenin
mekansal hafizanin
pekistirilmesine de faydasi
oldugunu gosteren bir ¢aligma
yapt1. Bu, uykusuzluk ¢eken
insanlarin hafiza pekistirme

islevini uyanikken kismen

de olsa telafi edebilecegi
anlamina geliyor. Ote yandan
Dewar ve ekibi ayn1 deneyi
hafiza kaybi yasayan hastalar
tizerinde tekrarladiginda

bu kisiler biiyiik bir geligme
gosterdi. Dewar’a gore bu
bulgular hafiza kuramlarinin
sorgulanmasini gerektiriyor.



