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DOSYA DAGILIM
TABLOSU (FAT)

Bir dosya, disk (izerinde tek bir blok, halinde ve-
ya disk tzerine da@iimis birgok blok halinde saklan-
mis olabilir. Bir blok disk tzerinde birbirini takip eden
kesimlerden olusur. DOS diskteki her bir dosyanin
degisik bloklari ile ilgill bilgi saklamak Gzere Dosya
Dagilim Tablosunu (FAT) kullanmaktadir. Dosya is-
lemleri sirasinda, eder dosya bloklarinin fiziksel ad-
resleri gerekli olursa IBMDOS bu tabloda bir arama
yapar. Sekil 7'de gosterildigi gibi FAT'daki her bir
dosya blogu, birbirine baglanmis kiimeler zinciri yar-
dimiyla bulunur. Her bir kiime, bir sonraki stirekli ke-
sim kimesine igaret eder, her bir kiimedeki kesim
sayisi disk blyikligine baghdir. Sekil 7'de goste-
rilen FAT 'da DOSYA1.TXT ve DOSYA2.TXT dosya-
lart igin Ikl kiime zinciri bulunmaktadir.

Dosya Temsil Elemanindaki dosya baglangig ki-
me numarasi, dosya yaratildii zaman belirlenmek-
tedir. IBMDOS bu baslangi¢ kiime numarasini kul-
lanarak, FAT'tan dosya ile ilgili her bir kime numa-
rasini bulur. Her bir kime numarasi 1 ile 4 arasinda
birbirini takip eden disk kesimini temsil etmektedir.
Daha sonra IBMBIO'daki DOS disk slirtcl yazilim
cagrilarak disk kesimindeki bilgi okunur. Disk stri-
cli yazilimi, diskten kesimi okumak igin BIOS'daki
INT 13H kesme fonksiyonunu cagirmaktadir. Sekil
7'deki FAT'da gosterilen DOSYA1.TXT diskte 5, 6,
7, 8 kiimeleri Uzerinde tek bir blok halinde saklan-
migtir. Baslangi¢ kiime numarasi, Dosya Temsil Ele-
manina bakilarak bulunmaktadir. DOSYA1,TXT igin
bu numara 5'tir. FFF degeri kiime zincir sonunu ve
0 degeri bos kUimeleri belirlemekte kullanilmaktadir.
Genellikle bir kiime numarasi 2 veya 4 kesime kar-
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silik gelmekiedir. Eger bir kimede 2 kesim bulunu-
yorsa, bu durumda 5 nolu kiime 10 ve 11. kesimleri
icerecektir. Ornedin DOSYA1.TXT diskte 10-17 ke-
simleri (zerinde ver alacaktir. DOSYA1.TXT nin digk-
ten okunmasi igin, IBMDOS 10-17. kesimleri okur.
Benzer sekilde DOSYA2.TXT iki bloktan olugmak-
tadir. Birinci blokta 11 ve 12. kiimeler, yani 22-25.
kesimler bulunmaktadir. kinci blokta ise 15-18. kii-
meler, yani 30-37. kesimler bulunmaktadir. Boyle-
ce DOSYA2.TXT, disk Uzerinde 15-18 ve 30-37. ke-
simleri Uzerinde yer almaktadir.

DOS DOSYALAMA
SISTEMI
DOS Dosyalama Sisteminde, Ana Rehber agag
yapisindadir. Sekil 8'de ana rehber, alt rehber ve
dosyalardan olugan dosya sistemi igin bir érnek ve-
rilmistir. Burada ana rehber altinda |ki alt rehber, bu
alt rehberlerden REHBER1 altinda REHBER2 adli
baska bir alt rehber ve DOSYA1 adli bir dosya bu-

lunmaktadir. REHBER2'de yalnizca DOSYAZ2 bulun-
maktadir, REHBERS ise bostur. Disk ana rehberin-
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de daha énce agiklandigi gibi, dosyalama sistemin-
de ana rehberde bulunan her bir dosya ve alt reh-
ber igin bir dosya temsil eleman bulunur. Diger alt
rehber ve dosyalarla ilgili elemanlar diskin bagka yer-
lerinde benzer sekillerde saklanirlar,

IBMDOS, dosya ve rehbere ulasmak igin FAT'-
daki bilgileri kullanmaktadir. Once bir dosyanin var-
ligint anlamak (izere, ilgili dosyanin Temsil Elemani
aramir. Eger bulunursa, IBMDOS, buradan dosya
baslangig kime numarasini okur. Dosya kiime nu-
marasini kullanarak FAT'daki dosya kiime zincirin-
den dosya lle ilgili béldme ulasilir. Zincirdeki kime
numaralari, dosyanin disk Gzerinde hangi kesimler-
de saklandigy lle ilgili tim bilgileri icermektedir. IBM-
DOS kendi dahili disk siiriict yazilimini kullanarak
bu kesimlerdeki bilgiyi okur,

Belirlenmis bir rehberi aramak igin DOS’ta FIND-
FIRST ve FIND-NEXT fonksiyonlan bulunmaktadir.
Ayni sekilde belirlenen bir dosyayl aramak igin
SEARCH-FIRST, SEARCH-NEXT fonksiyonlari bu-
lunmaktadir. Dosyalar uzerinde islem yapmak igin
CREATE, OPEN, CLOSE, READ, WRITE ve DELE-
TE fonksiyonlari kullanilabilir, Ayni sekilde rehber-
ler (izerinde islem yapmak amaciyla MKDIR, CHDIR
ve RMDIR fonksiyonlar bulunmaktadir.
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YAZICILARDAN RENKLI
DOKUM

Kullamilan PC sistemlerinin gogunda standart
olarak renkli VGA bulunmakta ve gittikge blylyen
miktarda yazilim, renkli grafiksel ¢ikti sunmaktadir.
Bunlarin aksine, yazici piyasasi, fotokopi endustri-
sinde oldugu gibi, hemen hemen timiyle tek renk
lizerinde ilerlemektedir. Ancak ufak bir kesimde ¢ok
renkli dokum Uzerine ilgi bUyOimektedir ve lazer ya-
zicilarda oldugu gibi, genel ofis uygulamalarinda ya-
vas yavas yerini almaya baslayacaktir. Dot-matriks
renkli yazicilar bir ara gérdimeye basglanmigti; ancak
higbir zaman rapor ve sekillerde gergekten istenilen
diizeyde bir kaliteye ulagamadilar. Dot-matriks ya-
zicilar piyasadaki yerlerini fiyatlan dolayisiyla korur-
larken, ink jet-yazicilar ise kalitelerindeki Gstlnlik
dolayisiyla ilgi cekmektedirler. Ancak isi teknolojisi,
renkli yazici dinyasindaki gergek yerini bulmak tze-
redir. Siyah, san, mavi, kirmizi olmak tzere dort se-
rit Gzerinden akan mirekkep geleneksel dort renkli
ofset yazicilarda oldugu gibi, hizli bir sekilde cok canli
renklerin elde edilmesini saglamaktadir ve ¢iktilar ge-
rektiginde bir sanat ¢alismasinda bile kullanlabil-
mekledir,

Bilgisayar destekli tasarim ve grafik sunmadaki
patlama, renkli yazicilann artmasi igin talep olustur-
maktadir, Renkli lazerler, bu alanda yeni ve kaliteli
drinler olarak gorunmeye basglamistir; ancak paza-
rin en Ustiinde 1si transfer teknolojisi kullanan renk-
li yazicilar bulunmakiadir. Bunlarda her bir nokta is-
tenen renk tonunu elde etmek {zere tekrar tekrar
degisik renklerle basilabilmekte ve sonuglar fotog-
raf kalitesine ulasabilmektedir. Tipik bir model olan
Hitachi VY-MAC bir A4 baskida 16 milyon renk su-
nabilmektedir. Bir kagit veya saydam tzerine dékim
alinmasi yaklasik 3 dakika surmektedir. Onerilen kul-
lanim alanlari arasinda brosUr Uretimi, bilgisayar des-
tekli tasarim, ig raporlar ve tepegoz saydami hazir-
lama bulunmaktadir

IBM PC’LER UZERINDE
PROTEIN YAPILARI
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“Protein Visualizer" adi verilen molekiler gra-
fik programi, kullaniciya kimyasal ve diger madde-
lerin molekullerini ve diger molekdllerle etkilesimle-
rini gbsteriyor. Programda 3 boyutlu goriintii elde
edilebilirken, kompleks protein yapilar incelenebi-
liyor, géruntl bir eksen etrafinda dondrilebiliyor,
aynlabiliyor ve ayrica bu goruntiler lzerinde dizelt-
me ve degistirme imkanlarn veriliyor,

"Protein Visualizer", goriintiileme sirasinda zo-
om yapma imkéanlarinin yanisira, tum renklerle bos-
luk doldurma ve atomlarn gérintileme imkaniarini
da sagliyor.

DADISP: BiR VERI iSLEME
YAZILIMI

DADISP, bilim adamlan ve mihendisler tarafindan
kullanlmak iizere gelistirilmis etkilesimli bir grafik ve
veri analizi yaziimidir, DADISP 2.0 da bulunan yiiz-
lerce analiz fonksiyonu ve grafiksel gérintl arasindan
secim yapilarak, verilerin 2 boyutlu tablolardan 3 bo-
yutlu grafiksel géruntllere kadar gesitli bicimlerde su-
nulmast milmkin olmaktadir. Ayni anda agilabilen bir-
ok pencere sayesinde, her biri degisik veri veya ana-
lize ait bilgilere ayni anda kolayca erisebilmek mim-
kiin olmaktadir. Hicbir programlama yapilmaksizin tim
bir veri isleme zinciri kurulabilmekte ve sonuglar gé-
runtilenebilmektedir. Veride veya veri isleme adimla-
ninda birinde bir degisiklik oldugunda, DADISP, tiim
zincirdeki iglemleri otomatik olarak tekrar hesaplamakta
ve gerekli dizeltmeleri kendisi yapmaktadir. DADISP
ile elde edilen grafikler istege gore ekranda ya da ya-
zicy, gizici vb. cihazlara génderilebilmektedir. DADISP,
tip arastirmalan, kimya, vibrasyon analizi, iletisim, ire-
tim kalite kontroli, test dlgim gibi cesitli alanlarda kul-
lanilabilmektedir.

Su anda DADISP tarafindan desteklenen donanim-
lar arasinda IBM PC, |BM PS/2, SIN, DEC VAX, HP
9000 bulunmaktadir, (|
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