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EMREHAN HALICI

Sevgili okuyucular,

Bu sayimzda sizlere,
matematik-grafik programiar
ve bunlardan yaygn olarak kul-
lanilan bir Grnek olan Mathe-
‘matica hakkmnda bilgi vermeye
cabisuk, Bu yazimn hazirlanma-
sinda emegi gegen ODTO Elek-
trik ve Elektronik Mahendisli-
& Bélamu ogrencilerinden Meli-
met Can Geng'e tesekkiir ediyo-
ruz. Yine matematik-gralik ko-
nusuna yonelik olarak, Marma-
ra Universitesi Bilgisayar Mu-
hendisligi Bolimu ogrencilerin-
den Devrim Unal’m tic bovutiu
matematik fonksivonlarinm ¢i-
ziminde kullamimak uzere ha-
airladift bir program yavialiyo-
ruz. Hginizi cekecegini umu-
yoruz.

Milli Egitim Bakanlgy, bil-
pisayarla resim tizerine bir yaris-
ma dizenledi. Bu konuyla ilgili
agtklayrer bilgileri haber bolo-
minde bulabilirsiniz.,

Kisa program, vazi duyury,
haber, grafik, karikatiir, fikra
va da benzeri sevlerle Klith'e
katkica bulunmak isteyenler ya
da klibuamiize dye olmak iste-
venler icin yazsma adresimiz:
‘Emrehan Halicr,
Bilgisavar Klubii,
Bilim ve Teknik Dergisi,
Atatirk Bulvari, No: 221,
Kavakhdere, Ankara

MATEMA_TiK
GRAFIK
YAZILIMLARI

Bir¢ok mithendislik uygula-
masimnda vogun veri analizi, kar-
mastk sistemlerin modellenme-
si veya yogun verilerin gorintii-
sel hale doniistirialmesi gibi de-
gisik alunlarda dogan ihtiyaci
karsilamak fGizere bircok mate-
mutik ve grafik progranu gelis-
tiriliyor. Bu programlardan en
basarith olanlar, genis bir reknik
ve egitim pazaron hedefliyorlar
Bu programlar kullanan bir mii-
hendis bir elekrik sistemini ve-
va mekanik bir sistemi modelle-
vebilivor, verivi filtre edebili-
vor, diferansivel denklemleri
¢oOzebilivor, integral alabiliyor
vevi diger hir¢ok matematiksel
isi vapabilivor
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Bu programlar, geniy Kulla-
mm menileri, grafiksel kullan-
¢ oarayizleri, iyi dokiimantas-
von ve diger ozelliklerivie kul
lanicrya vakin, kollanilmasi ko-
lay bir ortam saghyorlar, Kisisel
bilgisayarlardan vitksek perfor
mitnsh is istasyonlarina hatta bii-
viik bilgisavarlara kadar genis bir
platformda kullanilan bu prog-
ramlar arasmda Mathematica,

Matematik-grafik yazdunlar sayisal
problemlerin garsel bir hale gevril-
mesini sagliyor, Burada 2 sayisinmn
kompleks kokiingi bulmak izere kul-
Lindan Newton Metodu gorsellesti-
rilmis, En fistteki resimde ii¢ itele-
meden sonraki vektor alanun go-
riintiisi, ortadaki resimde ii¢ itele-
me sonandaki yiizey goriintiisi, alt-
taki resimde ise dirt itelemeden son-
raki yiizey goriintiisi yer aliyor.

Mathlab, MathCad, MatrixX,
MacSyma gibi programbar saya-
biliriz

MATHEMATICA

Mathematica, matematik uy-
gulamalar alanmda kullanilmak
tizere gelistirilen genel yazihim
sistemleri ve programlama dille
riarasindi oldukga ilgi goren bir
yazitlhm, Mathematica' nin kulla
mm alankbiring su sekilde dzetle-
yebiliriz:

* Savisial ve sembolik bir hesap
makinesi olaralk,

Verilen ve fonksivonlarm, ba
kildhginda raharca anlasilabilir
hale getirilmesini saglavan bir
sistem olarak,

Biyuk va da kKiicik her gesit
programn son derece hizh ¢a
lisacak sekilde vazilabildigi bir
programlama dili olarak,

* Modelleme ve veri analizi or-
tarm olarak.

Bilimsel ve teknik bilginin ak-
tanldi@r bir sunus  sisteni
olarak

Cesitli Hzel amach program
paketlerini ¢alistrabilen bir
platform olarak,

Baska program ve sistemler
icin bir kontrol dill olarak,
Metin, harcketlendirilmiy gra-
fik ve ses iceren formiillere da-
vah dokiimanlar hazrlayan hir
sistem olarak,

Matematiksel  hesaplumalan
vapmak tzere diger program
lar tarafindan ¢agrilabilen ve
bu programlaria “Math-Link ™
adh verilen standartlar tzerin-
den veri alis verisi yapabilen
bir vardimer alt program
olarak

L]

Marematiksel hesaplumalar
sayisal, sembolik ve grafiksel ol
mauk tzer ii¢ temel gruba ayeil.
maktadir. Mathematica yapist
sebebivle dguni de ayvnr vin-
temlerle isleme sokmakoadir, Bu
ozelligi ve C programlama dilin
de vazilms olmasi (330 000 sa
tircian fazla C kavnak metninden
derlenmistir) ona hiz ve esnek-
lik saglamakradir

Mathematica’yi kullanmanim
en basit volu, onu bir hesap ma-

BILIM VE TEKNIK



kinesi olarak Kullinmakur. Ancak
herhangi bir hesap makinasimim
vapabileceklerinden ¢ok daha Faz-
[asin gok daha Kisa zamanda ve
ok daha hassas olarak vapabil-
meKredin. Ay sekilde herhangi
bir programbama dilinin, FOR'

RAN. BASIC, € gihi, destekledi
ginden ok daha fazla matemanik-
sel islem desteklemektedir, Orme-
gin bir programlama dili en fazla
A0-10 kadar islemi tamrken, Mat-
hematica 750 kadarim hahzada
tutmakeidie. Bu ek olarak haar
paketlerle ya da sizin haarbiyaca
grmz paketlerle bu saviyr artienik
alastchr. Aveea progeambama dil-

lerinin sadece savisal islemleri
destekledigini Jde unotmamak
perekir

Mathematica o temel yap
si Clisteler” olusturmakeacdhie. Sa-
vilur, islemler, fonksiyonlur, gra
fikler, veriler, marisler ve Mathe
matica’da kargilusabileceginiz her
sey bir listenin pargasicdir ve Js-
lemler bu temel yapr birimleri
uzerinden yapihmaktadie

Sayisal Hesaplamalar

Aritmerik, kompleks sayvilar
tum savilar, olasihk, matris gibi
konular igin  timmbanmy  baz
fonksivonlarn yam siea ozel lonk
sivonbir divebilecegimiz hiperge
ometrik, eliptik vb fonksivonlar
dia Mathematica'da bulunmakea-
dir. Verilerden gegen bir fonksi
von bulma, Kak bulmi, diteransi-
yel denklemlere ve integrallere sa-
visal goziim bulmi, savisal hesap
T Mathematica mn vipabildik.
leri arasindadir. Fourier transfor-
masyonlart, fonksivon minimizis-
vonu ve dofirusal programibnma da
bu bashik altnda ver almakeadir,

Sembolik Hesaplamalar

Denklem ¢ozimleri, integral
ve turev, limitler. cebirsel islem-
ler, polinom agilimiar, ¢arpanla-
ritavirma, sadelestirme gibi bir-
vok iglem sembolik olarak hesap-
Lnmaktadir. Ashnda Mathemati-
Caislemlerinim tamamnag vakuon-
i sembolik olick yapukon son-
ra, istenirse sonucy savisal olarak
vermektedir Sembolik hesapla-
mutlar bashguna temel yapiyi olus
turan Clisteler” de dahildir

Grafik ve Ses
Geometrik cisimlering fonks
vonlarin ve veri gruplinmin ikl ve

MART 1993

Muathematica kallamlurak aretilmis ve
hoyanmis bir grafik.

iy boyutlu gizimleri, gevee ve vo
gunluk clzimleri basit komutlarla
vapurilabilecekler  arasindadie
Ayrica g boyutln Kesisen yizey

levin ¢izimi bunlann "Color
Postseript dentlen standart for
matta ko olarak verilmesi, ve vi-
ne g boyutlo grafiklerin birlesti
rilmesi, metin cklenmesi ve hire-
ket verilmest Gunime edilmesi) ve
basilacak Kalitede ¢ikn elde edil
mest Mathematica’ min bu alanda

vapabildikleri arasmdadic. Bir¢ok
strimiunde (versivonunda) fonk
siyonlardan veya veri gruplanin
dan alinan verilere gore ses de g
karnlubilmektedir

Programlama

Muthemutica  sembaolik  bir
programbima diline sahiptir. Yor-
damiar ve fonksiyvontar temel va
pr taslarim olusturmakuadire
Iranstformasvon kurallar ve vapi
uyustmu (pattern matching) algo
ritmalarda sitkca Kollaodban, Mur
hematica yr gugli ve farkh Kilin
bashici tekniklerdir,

Bir diger onemll Ozellik de he
saphniin boyutum ve laemine
highir sirlapna getiriimemis ol
muasichir

Kullanici ile iletigim

Mathematica temelde
‘kernel” denen ve islemlern yapan
esus programla, kulliciy i prog
s arasinda ba@e Kuran “from
end” denen baska bir progrmdan
olusur. Islemleri vapan kisim her
zamn sy nedirs ancak bag kursin
ks, kullanilan bilgisavarn tari
ne Ve Gabistlan ortom bagh alirak
degismektedie, Mathematica' min
Machintosh, Microsoft Windows
MS-IOS, NEC PG, DEC RISK/
VAX, HP.IBM RISC, MIPS, NeXl
SGL, Sony, SPARC/SUN-4, CON-
VEX ve diger ortamilar icin haar
lavms “front end’leri bulunmak-
tadir. Ogrenciler icin simirlandinl
s suriimleri de bulunmaktadie

Yaklasik biitiin strtimler (
FORTRAN, TeX ve PostScripr tor
muthannda ko verebilirler ve
Marh-Link  standards ile diger
progeambarla bilgi als verisi yapa
bilirler

TIBBI DANISMAN

Medical Advisory, safhig
nizliilgtli sorularnmiz cevap ver
mek vzere hiarlannis bir vazilim
Programm hastalik belirtilerivie
ilgili semprom Dosvasindaki soru
COVaP vimss, GO0 N Gzerinde re
sim, 450°den Fazla tan igeriyor
Fhastahiklarly ilgili Disease dosya
s, hastaliklirmn belirtilerd ve
tedavileri e Hgili bilgiler var. Ya
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ralanmalarla ilgili injury
dosvasinda, donmaktan
avik burkulmasima kadar
130'dan fazla yaralanma
¢esidinde, ne yapilmasi
gerektigi aciklamyor. 1hg-
larku ilgili Drug dosyasin-
da, 800 den fazla ikicin ta-
i ve yan etkileri yer
alivor. Test dosyast tbbi
testler, Poison dosyasi ze-
hirlenmelerle ilgili bilgiler
icerivor

BiLcisaAvYyaR DUNYASI

BILGISAYARDA
RESIM
YARISMASI

Milli Egitim Bakanhg Bilgisa-
var Egitimi ve Hizmetleri Genel
Mudiirliagi tarafindan bilgisayar-
da resim varigmas) ditzenleniyor
Yangma konulart ilkokullar icin
UCevremizi Koruyalim™, ortao-
Kullar icin "'Uzayva Yolculuk™, 1i-
se ve dengi okullar igin “"Bilgi
Cagi'" olaruk belirlenmis. Ogren-
cilerin konularr kendi hayal gic-
lerine gore diledikleri sekilde vo-
rumlbayabilecekleri yvarismaya her
Ogrenci bir ¢alisma ile kanlabili-
vor. Cahsmalar renkli veya sivah
beyaz olabilivor, bilgisayar orta-
munda bir simirlama bulunmuyor,
Yarnsmava kanlmak icin asagda
istenenlerin elden veya posta ile
en geg 15 Mart 1993 tarihinde
M.E.B. Bilgisayar Egitimi ve Hiz-
metleri Genel Midiirliigin (BIL-
GEM) Egitimde Bilgi Teknolojile-
ri Daire Baskanhg! (5, Aksam Sa-
nat Okulu “ODYM'') Besev-
ler/Ankara adresine iletilmesi ge-
rekiyor:

4) Resmin bulundugu 3.5 vada 5
ceyreklik disket (disker etikerti
tzerine ogrenci kendi belirle-
vecegi bir rumuzu ve diskette-
ki resim dosyvasinin ading yaza-
caktir).

b) Resmin A4 boyvutundaki ¢iku-
st, Resim ornegi renkli veva si-
yah beyaz olabilir (resim orne-
ginin sag alt kosesine 6grenci-
nin yansma  rumuzu yazila-
cakur.

¢) Disketin iginde ayrica ogrenci-
nin rumuzu belirtilecek,
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d) Ogrencinin kayith bulundugu
okul idaresinden alacagi ve Ya-
nsmacin Adi ve Soyadt, Do-
gum yeri ve Tarihi, Stirekli ad-
resi (ev) ve Tel, Okul adh, Okul
adresi, Sinth ile ilgili bilgileri
iceren Ogrenci durum belgesi
(Bu belge agzy yapistirilmig zart
igine konulacaktr, zarfin tize-
rine dgrenci rumuzo vazila-
caktir),

¢) Kullamlan bilgisayar sisteminin
ozellikleri:

— Markas: ve modeli

— Ekran ozellikleri (sivah beyvaz,
EGA, VGA vh.).

—Resim ciziminde  kullantlan

programuin adi ve strum sayis
(Microsoft Paintbrush 3.1, vh,)

— Resim dosyasimn Kalibi (* . pex.
*.gil, " .tff vb.)

Degerlendirme 16 Mart - 12
Nisan 1993 warihleri arasinda ya-
prlacak ve ilkokal 1-2-3 ve 4-5_ 51
miflar, ortaokullar, lise ve dengi
okullar olmak vzere dort vas gro
bundu ilk iki Ggrenciye birer bil-
gisavar odil olarak verilecek

UC BOYUTLU
FONKSIYON
cizimi

Bu sayimizda Marmara Uni-
versitesi Bilgisayar Mithendisligi
Boliimii 1, simf dgrencilerin-
den Devrim Unal'in 3 boyutly
z=[(x,y) bicimindeki herhangi bir
matematiksel fonksivonu gizdir-
mek iizere hazirladi@ cizim prog-
ramuny yaymbyoruz. QBASIC kul-
lanilarak hazirlanan bu program
VGA ekran igin ¢ahsmaktadir,
Eger ekran kartimz Hercules ise,
bu durnmda 20, sann “SCREEN
3" ve 70, saurdaki A ve B deger-
lerini de sirasivla 720 ve 340 ola-
rak degistirmeniz gerekmektedir,

Programin 10, satrindaki TX,
TY, TZ acilarinin degeri degisti-
rilerek grafige bakis agisim ve 60.
satinndaki K degiskeninin dege-
rini degistirerek ¢izimin biyiiklii-
gunii avarlayabilirsiniz.

375, ile 390, satirlar arasmdi
cizilebilecek ¢esitli fonksivonlar
verilmistir. Siz de. 380 sanfi de-
gigtirerek girmek istediginiz fonk-
sivonu elde edebilirsiniz. Burada
X verine XX, Y yerine YY, Z ye-
rine ZZ girmeniz gerekivor. Fonk-
sivonlarn girerken goz Oniine al-
maniz gercken onemli bir nokra,
fonksiyonun tanimsiz oldugu yer-
leri hesaplamanin disina ¢ikarul
mast. Ornegin z=log (x% + y2)/
(x?+v?) fonksivonunu ¢izdirt-
mek icin

377 IF XX*XX+¥YY*YY=0
THEN GOTO 390
380 ZZ=LOGIXX" XX+ YY"'YY)/
(XX"XX +YY'YY)

degisikligini yapmak gerekiyor
Eger fonksiyonu tammsiz yapan
degerler icin 377, saun cklen-
mezse bilgisayar hata verecekiir.

Programda 100. ve 440). sa-
trlarda kullimlan formiiller 3

hoyutlu uzaydaki bir (x.y,z) nok-
tasint iki bovutlu vzava indirge-

BILIM VE TEKNIK



U boyutly grafikler, [lk grafik z
= k*abs(sin(x) knllamlarak elde
edilmis. [kincisinin formilii olduk-
va karistk.

ven genel denklemlerdin: Bunli
1 isterseniz kendi programlar:

mizda kullanabilirsiniz

382, ve 386, saurhr arasin

da sizlere z=sin(x=+y9), #2
Abs (sin(x)) ve z=x, +y-
fonksivonbirim verdik

BILGISAYAR KLUBU
UYELERI

Uym aumataian sim no-dogum
tanted Digrmilocte 1ki adel tesimy
Jarl gkak Olankar () ke gantenitglic.
Elyr Oywianmizien. erchma zimands
Ik smhenry yardikian resymis
i beRiyori

0121-7531 Okkey DESER
0122746 Meay| OZER
(12377234 Aykul Akcaodi {1}
01246834 Esin Galuly QZELG
01257606 Levent DEREL]

D1 26:7743 Andicadi GUNSEL ir)
0V27-7555 Ouehan ARINCIOGLU
01267006 Farik YILOIRIM
01297642 Bokit EREN (0
0130-64-13 All KORKMAZ {r)
0131.72:21 Madn KUAT
01327238 Setkhn BUYLIKYILDIZ (1)
01337263 Attliade AL
01347006 M Leyenl TEKMEN
01857543 M. finan EVGIN
D36 7038 Hisayin DUMAN
0¥37:77-29 Fatmia CALISKAN
01987623 Sldeyman BUNEL (1)
(1306434 Abdullah AYQEMIE
O140-6734 H Birol AYDIN

MART 993

5 REM UC BOYUTLU CIZIM PROGRAMI
6 REM HAZIRLAYAN DEVRIM UNAL
MTX =0 TY =30, TZ =%
20 SCREEN 12
AcLs
OYY=2
SOE = LTERIR51#: P = 3415926540
SK="0

TOA=B0B=8B0 AO = A/2BO=B/2

S FOR XX = 2TOISTEP LYY = 2
90 GOSUB 360: GOSLIR AGT

130 PSET (H, V)

140 FOR YY = 2 TO25TEP .{

150 GOSLIB 350 GOSUR 400

10IFH>AORY >BORH<0O0R V < (i THEN GOTO 210

200 LINE (H, V)

210 NEXT YY

220 NEXT XX

23 FOR YY = 2 TO2STEP 1:XX = 2
240 GOSUB 381} GOSUB di))

280 PSET (H, V)

290 FOR XX = -2 TO2STEP.1

300 GOSUB 3 GOSUB 400

MOTFH > AORV >BORH < 00R V < 0 THEN GOTO 360

350 LINE -(H, V)
360 NEXT XX
370 NEXT YY
ITLEND

375 REM ZF(X,Y) DEGERINI HESAPLA

MOZZ = LOGIXX * XX 4 YY* YY) /(XX XX+ YY ' YY & 1)
32 REM ORNER ZZ=SIN(XX * XX + YY * YY)

384 REM ORNEE ZZ.= 2 * ABS(SIN(XX))

385 REM ORNEK ZZ = (XX * XX /4-YY * YY)

M0 RETURN

400 REM X Y VEZ ICIN YATAY VE DUSEY NOKTAYT BUL

X =XX*"KY=YY"KZ=2Z*K

AN H =X *COS(F1/180* TX) + Y * COS(P1/ 180 * TY) + Z* COS(PL/ 18 * TZ) + AD
AWV = 1% (00X * SINGPL 180 * TX) - Y * SIN(PL/ IR0 * TY) - Z * SIN(PE/ 180 * TZ) + BO)

#40 RETURN

382 REM ORNEK ZZ=SIN
(XX"XX 4+ YY™YY)
384 REM ORNEK 7272 = 2°
ABSISINIXX))
386 REM ORNEK ZZ4 =
(XX"XX/4-YY"YY)

Bu tonsivonlart REM digina
alarak cizdiriehilirsiniz. Sizler-

den iyl goriintii veren diger

fonksivonlann formiillerini bek-
livoruz. Bunlan bize gonderir
ken ekranumizin Hercules va da
VGA oldugunu belirtmeyi unur-
maviniz

0B6G-75-40

OZGUR SIVGIN
Bahcelievler mah. Nencha-
tun 2. Sok. No:1 40100
Kirschir

Kirsehir Hacetr Farma Erdemir
Anadolu Lisesi Ogrencisi olan
tyemiz Basic ve C hiliyor. Dba-
se, Windows, Ders programbart
kullamiyor. Bu dilleri, okullar-
mndaki bilgisavar olanaklirin
kullanarak Ogrenmiy

088-76-59

FAHRETTIN KARABAS
Velikoy Beldesi 59550
Cerkezkoy, Tekirdag
Cerkezkiy Anadolu Teknik ve En-
dilstri Meslek Lisesi Elekrronik
Boliimii' nde okuyuan dyemiz Ba
sic, Pascal, Dbase biliyor, Ozel bir
hilgisayar Kurulusunun program
cihk Kursfarma devam ediyor.
089-77-67 "
g:\GL.’\\'AN AYGUN

Ozel Yamanlar Fen Lisesi,
Izmir

Basic ve Cobol bilen nvemizin
kendisine ait bir Commaodore 128
bilgisayan var ve okullinnda Earn
Agna bagh bir bilgisayar sistemi
bulunuvor

090-71-15

YALCIN ISLER

Cemil Mah, Asgi Sk. 22/A
Burdur

Anadolu Universitesi Elektrik ve
Elektronik Mithendisligh 4. simf
ogrencisi olan tyemiz Basic, Pas.
cal, Cobol, €, Asammbiy dili bili-
yor; Dbase ve Lotos'un yans siri
eletronik gizim amaciyla Draft ve
Smart kullamyor. Profesyonel ola
rak program gelistiriyor
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