Bellekler

Giiniimiizde her ge¢en giin bilgi-
sayaniniz daha fazla bellege ihyiyag
duyuyor. Aln yedi sene énceve kadar
bir kigisel bilgisavarda 1 va da 2 me-
gabaytran fazla bellege pek rastlan-
mazdi. Ancak giiniimiizde, bir siste-
mi yiikleyebilmek i¢in en az 4 mega-
bayt ve birden fazla uygulamayr ¢cahs-
trmak igin de en az 8 megabayt bel-
legre ihtiyacimiz var. Ancak bu, kulla-
nilan isletim sistemine gore degisim-
ler gosterivor. Omegin Windows 95
gibi bir isletim sisteminin normal ¢a-
lismast i¢in en az 16 megabayt belle-
ge ihtivag duyarsiniz. Tabii bu siste-
min ideal bir performans gistermesi-
ni istivorsaniz da 24 megabayt belle-
ge ihtivacimz vardr,

Bilgisayar sektoriindekiler genel
olarak bellegi tanimlamak icin RAM
(Random Access Memory) terimini
kullanirlar, Bilgisayarimz RAMi ge-
cici komut ve verileri depolayacag
ver olarak kullanir. Bu sekilde bilgi-
sayarinizin merkezi iglem birimi bel-
lekte bulunan bu komut ve verilere
daha hizli sekilde ulasir.

Ornegin klavyeden bir komur gir-
diginiz zaman, veriler depolama biri-
minden (sabit disk siiriicliniiz veva
CD-ROM siiriiciiniiz gibi) bellege
kopvalanir. Bu sekilde bilgisayarini-
zin islemcisinde daha hizh veri akea-
rimi olur. Komut ve verileri islemci-
nin kolavea erigebilecegi vere koy-
mak, sizin ihoya¢ duydugunuz dos-
valan el alunda bulundurmak igin
belli bir klasorde tutmaniza benzeti-
lebilir.

Kullanacagimz bellek  miktan
yvapuginiz ¢aligma ve uygulama riirii-
ne gore depisgir. Basit uygulamalar-
dan, grafik ve ¢oklu ortam uygulama-
larina gore bilgisavannizin bellek ihti-
vac artacakor. Eger bilgisayanmz ye-
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Bilgisayarimzin bellegi, DRAM
(Dynamic Random Access Memory)
denilen tiimlegik devrelerden olusu-
yor. Bellek modiillerinde kullanilan
DRAM lerin kalitesi, modiillerin gii-
venilirligi ve kalitesinin baghica gos-
tergesidir. En bilinen bellek modiilii
SIMM lerdir (Single In-line Memory
Module). SIMM’ler DRAM'lerden
olusur. Baskili devre denilen bu kii-
¢iik devre kartlan da sistem kartnda-
ki SIMM soketi denilen vuvalara yer-
lestirilirler. SIMM'ler genellikle 30
ve 72 bacak formatindadur.

Eskiden bu modiiller, islemcivle
dogrudan iletisimde olmasi i¢in ana-
karta lehimlivdiler. Ancak zamanla
bellek ihtivact artinea, kolayea takilip
¢ikartilmast igin yukanda da belirtti-
gimiz gibi, bu SIMM yuvalan gelisti-
rildi. Bu yuvalar sayesinde bellek ar-
unmina gittiginizde, biiviik kolayhk
elde etmis oluyorsunuz. Ustelik, ana-
kartimizda ekleyeceginiz belleklerin
fazla yer kaplamasini da énlemis olu-
VOrsunuz.

Bilgisayanimizdakt anakartlarda
bellekler, bellek sirasi (memory
bank) seklinde diizenlenirler. Bellek
siralarinin sayist ve kendine o6zgii
avarlan bir bilgisayardan digerine go-
re degisim gosterir. Bu degisim, bilgi-
savarn iglemcisine ve bunun bilgiyi
nastl aldigma dayaniyor. Iglemcinin
ihtiyaglar bir sirada bulunan gerekli
bellek yuva sayisini da belirliyor.

Bellekler nasil ¢aligir?

Bilgisavarin iglemcisi verileri 8
bit'lik pargalar seklinde isliyor. Bu 8
bit'lik pargalara bayt ismini veriyo-
ruz. Islemcinin isleme giicii, belli bir
zamanda igledigi bayt miktarina gire
tamimlaniyor. Ornegin, en giiglii Pen-
tium ve PowerPC mikroiglemecileri
bir kerede 64 bit va da 8 bayr igleye-
bilivor.

BEWEK

Islemci ve bellek arasindaki bu
alis-verise (transaction) veriyolu dén-
giisii (bus cycle) diyoruz. Islemcinin
tek bir dongiide ilettigi veri bir savi-
s1, bilgisavarin performansini ve nasil
bir bellek gerektirdigini gosterir. Co-
#u masaiistii bilgisayarlan genelde 72
veya 30 bacakh SIMM’ler kullanir.
30 bacakhi SIMM’ler 8 veri biti, 72
bacakhlar ise 32 veri bitini destekler.

30 bacakli SIMM'ler

32 veri bitini destekleyen islemci-
lere bakalim. Eger bilgisayarinizin
anakarti 30 bacakhh SIMM yuvalan
bulunduruyorsa, her bir 8 veri bitin-
den, 32 biti desteklemesi i¢in tam 4
tane 30 bacakh yuvaya ihtiyacinmz
vardir. Bu tip sistemlerde bellek kon-
figiirasyonu iki bellek sirasina boliin-
miistiir. “0. Sira” ve “1. Sira”. Her bir
bellek sirasi, 4 tane 30 bacakl SIMM
yuvasindan olusuyor. Islemci, bellegi
her seferinde bir tek straya adreslivor.

Degisik model veya degisik kapa-
sitelerdeki SIMM'in aymi sirada kul-
lanilmasi, bilgisayarimzin dogru bir
sekilde bellek miktarini saptamasin
onler. Bu da, bilgisavarimzin acil-
masi sirasinda va yiiklenmemesine
va da yiiklenme oldugu halde sirada-
ki bellegi tanimamast veya kullanama-
masina neden olur. Eger 1 megabayt
SIMM ve 4 megabayt SIMM kullani-
vorsaniz bilgisayariniz bunlan 1 me-
gabayr SIMM olarak rtanir.

72 bacakli SIMM'ler

Tek bir 72 bacakh SIMM, 32 ve-
ri bitini, yani 30 bacakl SIMM’lerin
4 katnm destekliyor. Eger 32 bitlik
bir islemci kullantyorsaniz, sira bagi-
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DIMM bellek

DIMM (Dual In-line Memory
Modules) bellekler SIMM'lere ¢ok
benzerler. DIMM bellekler SIMM
bellekler gibi genigleme yuvalarina
dikey olarak takilirlar. Aralanndaki
temel fark SIMMlerde karsihikl ba-
caklar, tek bir elektrik yiizeyi olus-
turacak sekilde birbirlerine baghy-
ken, DIMMlerde iki ayn temas yii-
zevi olusturacak sekilde vahinlmisur.

DIMM ler genel olarak, 64-bit va
da daha genis bellek veri volunu
destekleyen bilgisayarlar tarafindan
kullamihr, Birgok durumda bu bilgi-
sayarlar, Intel'in Pentium’u ve
IBM'in PowerPC islemcilerinin giig-
lii 64 bitlik islemcilerinde tercih edi-
lir. Bunlarda aruk 168 bacakh
DIMM’lerde kullanihivor.
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Bellek tasanminda énem verilen
bir konu da, bellekte saklanan veri-
nin biitiinliigiiniin saglanmasi. Su
anda bunun iki yolu var:

Giintimiizde ¢okga kullamlan Pa-
rite. Bu iglem her 8 veri bitnin (1
bayt) iistiine 1 bit daha ekliyor. An-
cak parite vonctiminde de birtakim
sinirlamalar var. Ornegin, parite dev-
resi hatayi saptayabilir ancak diizelt-
me yapamaz. Bu, devrenin, 8 veri bi-
tinin hangisinde hata oldugunu bu-
lamamasindan kaynaklanir.

Bunun disinda kimi iiretdciler
firctimi ucuza getirmek igin “fake
parite” yongalan kullamir. Bu parite
kontrolii oluyor diyve bilgisayarimz
kandinr. Burada sinyal ne olursa ol-
sun fake parite yongasi her zaman
“OK" gionderir. Sonug olarak bunlar
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daha anlasilir bir
yontem. Bu bir bitlik hatalan sapta-
vip diizeltebiliyor.

Bellek idarecist (memory control-
ler) bilgisayarinizin énemli bir parca-
sidir. Gorevi, bellege giren va da ¢1-
kan verinin hareketini kontrol et-
mek. Bellek idarecisi, parite ve ECC
gibi véntemlerle islemde nemli bir
rol oynar. Eger bilgisayar alacaksamz
ve bu bilgisayan sunumcu olarak
kullanacaksaniz, o halde ECC’li bir
bellek idarecisi olan bir bilgisayar al-
maniz dogru bir karar olacakur. Gii-
niimiizde sunumcu olarak tasarlan-
mus birgok bilgisayar ECC destegi
veryor. Kullanmlan masaiistii bilgisa-
varlan da parite destekleyecek sekil-
de rasarlanmigtir. Bunlar bellek ida-
recisinin tipine gore nadir olarak 2, 3
ya da 4 bitlik hatalan da saptayabili-
yor. Ancak bir bitten fazla olan hata-
lari saptasa da, sadece tek bitlik hata-
lani diizeltebiliyor. Evde veya kiigiik
isletmelerde kullanilan diigiik fiyach
bilgisayarlar ise paritesiz bellek igin
tasarlanmagtir.

DRAM

Ug ¢esit DRAM var: DIP (Dual
In-line Package), SOJ (Small Outli-
ne J-lead) ve TSOP (Thin, Small
Outline Package). Bunlarnin herbiri
dzel uygulama tiirlerine gore tasar-
lanmustir.

DIPler ilk baslarda dogrudan
sistem kartlannin iizerine yerlegtiri-
livordu. Bunlar “delik i¢i” (through-
hole) pargalandir. Yani bunlar devre
karunin iizerindeki deliklere verles-
tirilirler. Bunlar va lehimlenir ya da
soketlere verlestirilirler. SOJ ve

TSOP paketleri ise devre kartlannin
viizeyine verlestirilirler. SOJ'lar di-
ferlerine gore daha yaygin kullanilir.
EDO Bellek
EDO (Extended Data Outpur)
RAM ler bilgisayar islemcisinin bel-
lege ulagsmasinda diger “fast-page

mode” vongalara gére % 10-15 daha
hizhdir. Bunlardaki tek sorun, bu
belleklerin 66 MHz'den daha hizh
galigan veriyollanini desteklemivor
olmasu.

SDRAM Bellek

SDRAM'’ler (Synchronous DRAM)
ise giris ve ¢ikis sinyallerinin eg za-
manlamasinmi saglayan bir saate sahip
veni bir  DRAM rteknolojisi.
SDRAM saari, islemei saati ile es za-
manlt olarak bir arada calisiyor.
SDRAM'ler komutlarin verine geti-
rilmesi ve verilerin iletilmesinde za-
man kazandinyor. Bu da, bilgisaya-
rin ?)cnel performansini artryor,

nbellek

Onbellekler, islemci tarafindan
bellek iglemlerinin hizlandirmas igin
tasarlanmig ozel vitksek hizli bellek-
lerdir. Islemci, onbellckte bulunan
komut ve verilere, anabellekte bulu-
nan komut ve verilere gore t;oii daha
hizh bir sekilde ulasabilir. Ornegin,
100 MHZz'lik sistem Kkartlarinda, is-
lemcinin anabellekten bilgi almasi
180 nanosaniye (sanivenin 10%’da bi-
ri) alirken, bunu énbellekten almasi
sadece 45 nanosaniye aliyor. Buna
gore islemei ne kadar ¢ok komut ve
veriye dnbellekten ulagirsa, bilgisa-
yariniz da o kadar hizh galisir,

Onbellekler, birincil 6nbellek
(Level 1, L1) ve ikincil énbellek
(Level 2, L2) olarak aynhirlar. Bunun
diginda bunlar dahili ve harici olarak
da siniflandinlirlar. Dahili énbellek-
ler islemcinin igindedir. Harici 6n-
bellekler ise islemcinin digindadir.

Birincil énbellek iglemcive vakin
olandir. Genellikle birincil onbellek-
ler iglemcinin i¢inde ve ikincil én-
bellek ise digindadir.

Onbellek idarecisi (cache memory
controller), onbellek sisteminin beyni
olarak goriilebilir. Onbellek idarecisi
ana bellekten bir bilgi alirken aymi za-
manda dnbellege bir sonraki komut-
lan verir. Bunun nedeni yapilan ise
yakinligi olan bu komutlara ihtiyag
duyulmasi. Bu gekilde islemci énbel-
lekte gereksinim duydugu komutlara
daha hizh bir sekilde ulagma sansini
artinyor. Bu da, bilgisayann daha hiz-
I1 galigmasina imkin taniyor.
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