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internet Hizinizi Test Etmenin En Kolay Yoluyla Tanisin

internet lizerinden televizyon hizmeti veren ve yap-
tig isin dogasi geregi yavas internet hizlarindan nef-
ret eden Netflix, internet hizinizi en kisa yoldan 6l¢-
menizi saglayan yeni bir site hayata gecirdi. internet
tarayicinizi agip fast.com sitesine gittiginizde, inter-
net indirme hizinizi ekranda beliren kocaman rakam-
lar sayesinde saniyeler icinde gorebiliyorsunuz. Ser-
vis speedtest.net adresindeki gibi ylkleme hizi ve
sunucu cevap hizi gibi parametreleri vermiyor. Ama
cok daha hizl ve pratik. Ustelik internet hiz testi ya-
pacagim diye bol keseden veri harcamiyor ve mobil
tarayicilarda da gayet gtizel calisiyor. Bdylece Netflix
“vaat ettigi hizlar gercekte sunamayan internet ser-
vis saglayicinizi tespit edip hakkinizi arayabilirsiniz”
diyor. Laf aramizda, gectigimiz 1 Nisan'da 4.5G mo-
bil internet hizmetinin devreye girmesiyle bircok ki-
si hiz testi sitelerine saldirmis ve sadece hiz testi yap-
mak icin mobil internet kotalarinin dnemli bir bolu-
munil harcamisti. Keske bu site o zaman ¢iksaymis.
Denemek igin fast.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Netflix'in fast.com adresinde sundugu internet hiz testiyle
baglanti hiziniz: kolayca dlcebilirsiniz.
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Ortalama Web Sitesi Boyu Doom’a Yetisti

1994 yilinda U¢ boyutlu bir diinyada gercek zamanl
olarak serbestce dolasabildiginiz ve buglinki FPS adi
verilen oyun tiriiniin ilk drneklerinden olan Doom pi-
yasaya ¢iktiginda, insanlar heyecandan ve saskinliktan
neredeyse kicuk dillerini yutuyordu. Doom’un ortaya
¢ikisindan 22 yil sonra yeni bir ddniim noktasina geldik.
Artik ziyaret ettiginiz ortalama bir web sitesi ilk Doom
oyunundan daha fazla yer kapliyor. Orijinal Doom’un
deneme sirimiinin kurulum dosyalari sikistirilmis
haliyle 2,39 megabayt tutarken, internetteki web si-
telerinin barindirdigi ortalama veri miktar 2,3 mega-
bayti gecti. Peki bu ne demek? Rakamlari ortaya ko-
yan HTTP Archive web sitesinin yazilim mihendisi Ro-
nan Cremin'e gore bu internetteki gereksiz siskinligin
en belirgin gostergelerinden biri. “1994 yilinda detay-
Il dlinyalarin ti¢ boyutlu olarak canlandirildidi, birgok
bollimden olusan, onlarca farkli diismanla karsi karsi-
ya geldiginiz bir oyunun ihtiya¢ duydugu alana bugiin
tek bir web sitesi sigdirmakta zorlaniyoruz” diyor Cre-
min. TUm bunlar internet hizinin artmasi ve bilgisayar-

larin hizlanmasiyla birlikte, gelistiricilerin kodlarini op-
timize etmeye ugrasmak yerine isin ytkint makinele-
re ve kullanicilarin internet baglantisina yikmasinin bir
sonucu. Oysa diger yandan diinyada internete son de-
rece yavas baglanmak zorunda kalan milyarlarca insan
var. Detayli analizi mobiforge.com/research-analysis/

the-web-is-doom adresinde okuyabilirsiniz.

1994 yilinda pek ok bdliimle ve

diismanla birlikte kapsamli

bir deneyim sunan Doom adli oyunun

kapladigi yere bugiin siradan bir

web sayfasi zor sigiyor.
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