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Ayin Oyunu

Ard|§|klar oyunu, Latin karele-
rinden ilham alarak hazirladi-

gim bir soru tdrd. Bu mantikla ha-
zirlanmis o kadar ¢ok tir var ki artik
zeka oyunlari diinyasinda bu sorulari
Latin karesi temelli oyunlar basligi al-
tinda topluyoruz. Latin karesi temelli
oyunlarin kurallari genellikle basit
olsa da ¢oziime giden yol pek kolay
olmaz. Hucrelere olasiliklari not al-
mak ve bu ipuclarini degerlendirmek
temel bir ¢6zim yOntemidir. Bunun
disinda her soru tard icin kurallara,
boyuta, kullanilan sayilara bagh cesit-
li ¢oziim yontemleri bulursunuz. Bu
oyunlari keyifli, eglenceli kilan da be-
lirli bir formule dayanarak ¢ozilme-
leri degil, her asamasinda diistinerek
yaptiginiz bu kesiflerdir. Bu kesiflere
ornek olmasi i¢in Ardisiklar oyunun-
da da kullanabileceginiz bir yontem
anlatayim. Rakam gruplarinin -hlicre
sayilarina bagli olarak- hangi rakam-
lari muhakkak icerecegini bulabilir-
siniz. Ornegin dort hiicrelik bir grup
icin olasi rakamlar 1234, 2345, 3456
veya 4567 olacaktir. Bunlarin hepsin-
de muhakkak bir tane 4 oldugunu fark
etmissinizdir. Yani hi¢ rakam icerme-
se bile her dortlii grupta muhakkak
bir tane 4 olacagini artik biliyorsunuz.
lyi oyunlar!
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Ardisiklar Oyununun Kurallari

Bos kareleri satir ve stitunlarda 1’den 7’ye kadar rakamlari

en fazla birer kez kullanarak doldurun.

Siyah karelerle ayrilmis gruplardaki rakamlar ardisik olmalidir
ancak rakamlarin sirasi karisik olabilir (6rnegin 2,1, 3, 4).
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Odiillii soru

); . Ok olan satirlarin

3 icerigini yazin.
Ornek icin ilk satir 76, 1432
p seklinde yazilmalidir.
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Ardisiklar sorusunu ¢6zlp ok olan satirlarin igerigini yazip ad, soyad ve adres bilgileri ile birlikte du-
sunme.kulesi@tubitak.gov.tr adresine gdnderenler arasindan cekilisle belirlenecek 10 kisiye TUBI-
TAK Popiiler Bilim Kitaplari Yayinlar’ndan Tipta Cigir Acan Buluslarin Kiigiik Kitabr adli kitap hedi-
ye edilecektir. Cekilis sonuglari dergimizin sosyal medya hesaplarindan ay sonunda duyurulacaktir.
Gecen ayin &diillii DOMINION sorusunu dogru yanitlayan ve kitap ddiilii kazanan okurlarimizin
listesi sosyal medya hesaplarimiz Gizerinden duyurulmustur.

www.bilimteknik.tubitak.gov.tr
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Tabloyu yatay ve dikey cizgilerle bolgelere ayirin. Ayni IS

rakamlar ayni bolgede yer almalidir. Verilen rakamlar di- 9 4
sinda baska bolge olusmamalidir. 3 veya 4 sinir ¢izgisinin 1 o 3 314 ® 2

kesistigi tim bloklar noktalarla belirtilmistir. T
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Ornek Coziim ~ ~ d
Nehir

Yukaridaki tabloda bazi hiicreleri ~ Cember icinde verilen rakamlar,
karaladiginizda, bos kalan hiicre-  cevrelerindeki karelerden kacinin

ler tamami birbiriyle baglantili  karalanmasi gerektigini goster-
bir nehir olusturacaktir. mektedir.
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Coziim: Toplama Tablosu
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