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ELECEK HAKKINDA
konusmanin, onu anla-
manin ve bizden gizli
olan gergek hakkinda
kehanerte bulunmanin
bircok volu var. Insanlar vasananla-
ra bakivor, onlari tammbivor, diiglii-
vor, betimliyorlar. Bunlarin hepsinin
kendine 6zgii bir yordami var: Falei-
lik, kehanetler, gelecekbilim (fiicii-
roloji), bilimkurgun ve iitopyalar.
Gegmiste uzun yillar bovunca, gele-
cek hakkinda konusmak tehlikeli
goriiliivordu. Gelecek sihir, din ve
kutsal olanin konusuna giren bir ta-
buydu. Bizden gizli olani, gelecegi
gorebilenler valnizea kdhinler, sa-
manlar. peygamberler. rahipler ve
biiviiciilerdi. Sade insanlar bunlarin
dediklerine kulak verip, vasadiklan-
na, bulunduklan vere siikrederek,
ideal havatn ancak @biir diinyada
olabilecegine inaniyorlards,
Modern bilimin yiikselisi ile bi-
linmeyenin azalmaya basladit yay-
gin bir kani olarak yerlegmistir. Bu-

BH]

Ty
Ry -

giinii anlama ve gelecegi tahmin ede-
bilmenin gittikge kolaylastigr bu ka-
minin baska bir cephesidir. Yasadik-
lart ¢agin kogullarini bilen insanlar,
bu kosullara gire ve gegmisi de buna
vansitarak, gelecek diigleri kurmaya
basladilar. Her ¢agin gelecek tasanila-
r. o ddnemin sorunlannt yansitan,
bunlara ¢iziim getirecedi diisiiniilen
ideal vagam tasarimlaridir.

Simdi bilim adamlari, gelecekbi-
limeiler giiniin teknolojisini, gidebi-
lecegi verleri, sinirlarint bilivorlar ve
gelecege iligkin tahminler de bu ko-
sullarda ¢ok sik yapiliyor.

Utopyalarin
Kapali Diinyasi

Utopyalarda insanlar taninma-
van, diigsel bir yere tagimirlar. Cogra-
fi yer belirlenmemigtir. Yunanca ol-
mayan anlamina gelen ou ve yer an-
lamina gelen topos’tan olusan fitopya

sozeilpii - giindelik yasamda ¢ogun-

Gelecegin
Kentleri

2000 yilinin gUicltl bir sembolik degeri vardir. En-
dtistri caginin en énemli hayallerinden biridir
ve uzun cadlar boyunca ozellikle de
ylizyihmizda, gelecek hep 2000'den sonraki
yillarla belirtiimistir. Birgcok kitabin konusu,
ltopyalar, kara-Utopyalar, gelecek tasarilar,
cizimler, filmler; hepsi 2000’li yillarda neler
olacagdy, kent tasanlarn ve bu gelecek kentle-
rinde hangi kosullarda yasayacagimizia ilgi-
lidir. Bununla birlikte 2000 yilina yaklastik-
ca bu dUs yavas yavag silinmeye basladi.
Ontimlizdeki bin yilin neredeyse artik igin-
deyiz ve gelecekte neler olabilecegini bir
olctide kestirebiliyoruz. Artan ndfusla, yeni
teknolojilerle, bilgisayarlarla yasadigimiz
yerler, kentlerimiz gittikge degdisiyor.

lukla iyi, milkemmel olan ve iste-
neni temsil eder,

Utopya ilk olarak Thomas Mo-
re'un (1478-1535) “Utopia™ adli yapi-
uyla giindeme gelmistir. Bir Ingiliz
aristokrati ve VIIL. Henry'nin rejimi-
ne kargi olan More’un Utopya’sy, kita-
lar arasinda bir adada ideal sosyal ko-
sullardaki yasanmu anlatiyordu ve .esit-
lik, adalet ve insanlarin ézglirliigii gibi
degerler iistiine kuruluydu. Bunu
Francis Bacon'un 1622'de vazdig
“Yeni Atlantis” takip etti. Yeni Atlan-
tis ilerleme fikrinin, teknoloji ve bi-
limdeki inancin, insanin doga tizerin-
deki iistiinliigiiniin simgesiydi. Ba-
con, teknolojik akileth@ savunan bel-
ki de ilk diisiiniirdii. llerlemenin bilgi
ve yetenefe davandigy fikrini orrava
atarken zamamnin Gtesindevdi. Bu
tiir kavramlar 19. yiizyilin sonlarinda
vavginlagmaya baglamistir. Bu ki
farkli iitopya da ashinda kendi zaman-
larinin bilinen gergeklerinden yola ¢i-
kivorlardi. Bu tip iitopik diigiinme
edebivatta Jonathan Swift ve Jules
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Verne gibi vazarlann vapitla-
rvla devam etri.

Uropik dilgiince 19,
viizyilda alun ¢agina
ulagtr. Bu fitopyalar
kaynakblinm  gergek
diinvadan aldilar. Wil-
liam Morris kentsel
yasami kiigiik goren
iitopyasinda  pastoral
bir havata duyulan dzle-
mi dile getriyordu.  Robert
Owen ve Charles Fourier'in kentsel
havara kargi titopyalan ise kendi ken-
dine vetebilen tanmsal Komiinlere da-
vanmaktavdi.

Bu iitopvalarda ve ¢izimlerde, ge-
lecetrin kenti umutlarin kentidir. In-
sanlann tasarladig@ kentler, icatlann,
fikirlerin ve gelecek wsartlanmin kata-
lizisril olabilecek miman tplerine vol
agt. Toplumun drgiitlenisi, felsefesi
ve herkes igin avnlan ver gelecegin ta-
san kentlerine vansiuldi.

Sonralan, mutlu ideal vagami anla-
tan iitopyalardan daha karamsar olan,
gergeklen gozardi ermeven kara-iitop-
valara gegildi. 1800'lerin sonunda en-
diistrilesmenin toplumsal, ekolojik et-
kiler giriilmeye bagladiinda, iitop-
valarda ya da gelecegin kenti
igin yapilan ¢izimlerde Ka- 4
ramsar tablolann ortava ¢ik-
mava basladimina da ramk
oluvoruz. George Orwell ve
Aldous Huxley'in kara-iitop-
valannda totaliterciligin kor-
kung yanlan sergilenivor ve,
¢ikmenin Kiyisina gelmis bir - ¥ .
toplumdan siz edilivordu. _y"

L=

Endiistrilesmeye
Dogru

20 viizvilin baslamasivla
ilerleme insanlann aliskan-
hiklarint ve kafalanm degisti-
rircken. kentlerde de biiyiik
degisimlere vol agti.

Insan ve havvan giiciin-
den makinelesmeve gegis,
endiistri devriminin dofusu-
nun sinvallerini verdi, Yem
enerji kavnaklan, endiistri-
lesmenin iggiicii ve verimli-
lik, vetkinlik gibi veni Kav-
ramlart tamtmasina olanak
sagladi, Bilim adamu bir sev

Ovuk 1998

Fdank R. Paul'un, Edmond Hamilton'un
“Air Wonder Stories"de Kasim 1929'da
¢ikan Havadaki Kentler hikayesi icin
yaptign kapak c¢izimi,

tasarhiyor, teknisven icat ediyor, cn-
diistrici vapiyor, sergilerde sirketlere
tamitthyor, bilviilk magazalar ulagilirli-
&1 saghyor, medya begenileri varauyor
ve bunun distiinde hepsi. tiikericive
ilerlemenin mutluluk gerirdigi inanci-
ni agilamava gabalivorlardi, Bugiinler
gelecegin distiin, tek vinlii ve insan
denctiminde goriildiigii zamanlard.
Fritz Lang'mn “Metropolis™i en-
diistri devriminin roplumsal sonuglar
ividen ivive gorillmeve basladidinda,
1926"da vapildig igin, filmde endiise-
rilesme siirerse diinyanin neve benze-

Frank R. P_au’, “Gelgcedin Kenti”, 1

yeeefinin bir resmi
gizilie.  “Nletropo-
lis"te 2026 yilinin so-
guk. mekanik endiist-
ri kentini goriiriiz. Ka-
lubalik ve gok avr iki
simfran  olusan  bir
kent. Insanlar ya imti-
vaz sahibi seckin sinif-
tan va da baskr alunduki
voksul alt tabakadandirlar.
Alr sinifrakiler yukanda goziiken
biiyiik kentin diizenli bir bigimde isle-
vebilmesi igin ver alundaki makinalan
calisunr ve orada vasarlar, Bu makine-
lerle birlikte vagsamlan da makineles-
mig bu agir isqilerin vasadigt korkung
vasama karsihk, iist rarafta bahgeler-
den, giizel devasa binalardan olusan bir
kent goriiniimii verilir. Metropolis'teki
simf ayrimu tiimiiyle kente de vansimis
durumdadir. Endiistri devriiminin iyi
vanlanni Gist sinif yasarken, bu.giizelli-
gin iglemesi igin gerekli korkung maki-
nelert alt simif gdriir, onlarla birlikre va-
sar.

1926 vilinin bu sessiz filmi, zamani-
min ilerisinde varater bir girsel imgele-
me davamvordi, Tk bilimkurgulardan
biri olan Metropolis'te ¢izilen manzan
sonraki bilim kurgularda da
benzer sekilde vinelenir,
Sinemada, Heavy Meral,
Beneath the Planer of the
Apes, Escape from New
York, gibi filmlerdeki kent-
lerde de buna benzer giiriin-
tiiler goriiriiz.

PPostmodern sinemanin en
popiller filmi olan Ridley
Scott'un® Bicak  Sirti'nda
(Blade Runner) tam anla- -~
mivla karamsar bir gelecek
sunulor. 2019 vilinin Los
Angelesinda da manzarav
sanayi sonrast g¢iiriime ve
bununla gelen bos depolar,
sanavi kuruluslan ve karma-
sa olugturur. Biitlin bu vi-
kinularn, kargasanin vanin-
da hizla hareker eden tasit-
lar ve heybeti binalar gele-
cegin teknolojik  vasamint
vansititlar,

Burada biiviik sirketlerin
czici giicii Misir piramitle-
rinden, Yunan ve Roma sii-
tunlanindan esinlenen post-
modern binalara vansimg-
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tr. En son teknolojinin iiriinii devasa
binalarin ve reklam panolarinm alun-
da ise yine karmasik caddeler ve vi-
kintilar goriiliir. Her milletten olugan
halk ortak bir dil kullanmakta ve bii-
viik sirketlerin fason iglerini yapmak-
tachr,

Son giinlerde gisterimde olan ve
vinetrmen Luc Besson'un Metropo-
lis'ten esinlendigini sovledigi 5. Giig
filmi (Fith Elemer) de bilim Kurgu
filmlerindeki biitiin temalan kapsa-
yor. lvi ve kotilerin savasinda bir
kahramanin diinyayr yok olmaktan
kurtardify filmin arka plaminda, 300
vil sonrasinin 200 milyara ulagan nii-
fuslu diinyasinda New York’u gorii-
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yoruz. Insanlar, viiksekligi birkag ki-
ometre olan binalarda, teknolojinin
saglachimn her tiirlii olanaga sahip ama
300 vil sonra bile ortadan kalkmiya-
cag goriinen polislerin denetimlerin-
de otomatik olarak kilitlenen ve pen-
ceresi bile olmayan, hiicre ripi evler-
de yasiyorlar. Yatay ve diisey ulagimi
saglayan ugan tagitlarla ve farklh kat-
lardan gecen rayl ulasim sistemlerini
kullamiyorlar ve yesilligi birakin top-
rag bile gioremiyorlar.

Hemen hemen higbir bilim kurgu
filminde ve 1900'lerde ¢izilen iitop-
valarda giizel bir manzara gbremeyiz.

Teknolojinin gelisimi ve enformas-
von toplumunun olusumu ile kargi-

Bigak Sirti filminde, devasa
postmodern binalanyla 2019
yilimin Los Angeles ‘i gériiyo-
ruz. Ust resimdeki halen gés-
terilmekte olan 5. Gi¢ filminde
ise, 300 yil sonrasinin New
York'u kilometrelerce uzunluk-
taki binalardan oluguyor. Ula-
sim ugan arabalar ve rayl sis-
temle saglaniyor.

| N | . -
Fritz Lang'in 1926’da yaptigi tinld filmi "Metro-
polis”, endiistrilesme sonrasi gelen ¢irdmeyi
konu aliyor. Digandan goziiken devasa bina-
lann, parklann stisledigi, seckinlerin oturdugu
2026 yiimin glizel kentini isleten makineleri ¢a-
listirmak icin, baski altindaki alt siniftan insan-
lar yer altinda yasiyorlar.

miza cikan teknotopyalarda verilen
21. yiizyil goriintiileri de benzer birer
kara-iitopya. :

Teknolojinin Kars:
Konulmaz Cekiciligi

Yiizyillar boyunca kent igin en
onemli aleyapr kent duvarlariydi, Du-
varlar, ticaret, tapinma ve yonetim gi-
bi isler igin giivenilir bir ¢cevre yarau-
yordu. Kentler evrim gecirdikge ve
teknoloji daha erisilir hale geldikge
veni etkinlikler dogdu.

Demiryolu kalabahk endiistri seh-
rini yaratt, gelik iiretimi gokdelenlerin
vapilmasina olanak sagladi ve yeni ti-
caret merkezleri yaratti, Hizh reknolo-
jik gelismeler bilgiye ag¢ bir ekonomi
varatiyor ve bu da daha hizh ve daba iyi
bir teknoloji getiriyordu. Tele-iletigim
devrimini zorlavan ise hem boyle bir
potansivel hem de gereksinimlerdi.

Tarihte kentler ticaret merkezleri
olarak geligmistir. Yererli randiman,
ulagim, servis ve diretilenlerin dagio-
mi igin insanlann bir arada olmalan
gerckivordu. Teknolojideki ilerleme-
ler, ozellikle de ulagimdaki geligme-
ler, bu etkinliklerin fiziksel olarak ay-
rt olmalanna olanak sagladi ama vine
de islevsel olarak yakin olmalan ge-
reklivdi. 1k endiistri kenti hivlece
dogdu.

Bugiin yeni bilgi ve telekomiini-
kasvon teknolojileri, ekonomik etkin-
likler arasinda daha® yakin ve kolay
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baglantilar yaratarak, arnk fiziksel ola-
rak birbirlerinden uzakta olmalarina
olanak saghvor.

Yeni telekomiinikasyon sistemleri
biitiin kurallan degistirivor. lletisim
diisiiniilebileceginden daha hizli sag-
lantyor. Enformasyon teknolojisi in-
san yagaminin her diizeyine giriyor ve
hem bedenleri hem de toplumu dis-
niigtiiriiyor. Egitim, saghk, ticaret, ki-
sisel iliskiler ve organizasyonlar enfor-
masyon teknolojisine gire yeniden bi-
¢imleniyor.

Enformasyon aglarinimn, dijital top-
lum ve yeni yeni ortaya ¢ikan siberu-
zayin toplum iizerindeki etkileri hak-
kinda cesitli spekiilasyonlara karsin,
bu teknolojinin gelecegin kentlerini
nasil etkileyecegi hakkinda gok sey
bilinmiyor.

Onceleri haberlesme i¢in zaman
ve mekin dnemlivken, simdi enfor-
masyon teknolojisi ile her zaman her
yerde haberlesme saglanabilivor. En-
diistrileri, igleri degigtiren bilgi tekno-
lojisinin, metropolitan alanlart yeni-
den bigimlendirecek potansivele de
sahip oldugu goriiliiyor. Bazi kentsel
bilgeler biiyiirken digerleri ¢okiiyor.

Her yerde kiigiik is kollarinin yeri-
ni daha az yer ve isgiicii gerektiren
bilgisayar teknolojisi aliyor. Hangi is-
levlerin telekomiinikasyon ve enfor-
masyon teknolojisi ile vinerilebilece-
gine dair baz fikirler var. Hizmetlerin
cogu fiziksel olaylarin bir araya gelme-
sini gerektiriyor bu yiizden yerleri her
zaman miisteriye vakinhkla belirlene-
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“Pyramid City TRY 2004", Tokyo'dal milyon kisiye konut ve isyeri sadjlamak {izere tasarlanmis.

cektir. Bazi isler ise otomatiklestirile-
biliyor. 30 vil énce ofislerde ve igyer-
lerinde bilgi aktarimi kagitla ve fizik-
sel olarak yapilirken, yazmanlar ve
mesaj tagiyictlar gerekliydi. Bugiin ise
buna gerek duyulmuyor. Bilgi hemen
her yere akrarilabilivor.

Uretim, isleme ve ulagim bile en-
formasyon teknolojisiyle doéniisiime
ugruyor. Ornegin, bilgisavar vardimli
imalat ve tasanim, direticilerin belirli
mesafeden igbirligi yapma olanaklan-
nt artryor, Toptan dagiumda, eleke-
ronik bilgi aktarimi ve ileri barkod sis-
temleri miisterilere iiriinleri dagitma-
yi oncekinden daha hizli bir hale geti-
ryor.

Yizen istasyon “Jonathan” adli bu proje derin sularda demirlenebiliyor ve 1000 odali
Itiks bir otel dahil bilimsel ve rekreasyon etkinlikleri saghyabiliyor.

Oleak 1998

Her giin daha fazla isin elektronik
olarak halledilmesiyle sirketlerin artik
iireticilere ve miisterilere yakin olma-
st gerekmivor, Sirket icindeki birimler
bile birbirinden vzak bir sekilde isle-
vebiliyorlar. Kent i¢inde olmak veter-
lilik i¢in aruk gerekli degil. Yiiz viize
goriisme  gerekriren endiistriler bile
elekrronik posta (e-mail) ve goriintiilii
telefonlarla iletisim saglavabiliyorlar,
Sirketler kent merkezinde olmak ve-
rine ¢eperine yerlesmeyi tercih edebi-
livor.

Eger igverlerinin ve insanlarn
kentte olmalan gerekmivorsa, biitiin
bunlar nereye gidecek ve kentlere ne
olacak? Buna cevap vermek zor. Bu-
nunla birlikte ileri teknolojilerin in-
sanlarin mekinsal
modellerini nasil degistirecegini ve
buna bagh olarak bu degisimlerin da-
ha sonraki yillarda metropolitan eko-

ve endiistrilerin

nomileri nasil etkileyecegini gérmek
miimkiin.

Mertropollerin merkezleri ve eski
banliybler, veni teknolojilerce tehdit
edilen ilk yerler. Merkezin eski bas-
kihgi, ¢ok daha daginik bir biiyiime
bi¢imine terkedivor. Ekonomik etkin-
lik digariya, metropolitan alamin dig
bélgelerine dogru vaviliyor.

Bir zamanlar insanlarin sehir icin-
de olmasindan hoslandiklan miizeler,
orkestra salonlari, tiyatrolar ve spor
alanlan giderek CD'ler, uydu yayinla-
r, video oyunlari ve interner yiiziin-
den dnemlerini yitiriyorlar. Simdi yeni
kentler eskilerinin digina tagivor, ¢iin-
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kii insanlar aruk kentin ¢ekiciliklerine
vakin olmaya gerek duymuyorlar; he-
men hemen her istediklerini evde bu-
labiliyorlar.

Devamli olarak bu yeni teknolojik
gelismeleri, bunlarin vapacaklan etki-
leri duyuyoruz. Bunlarin hepsinin ger-
ceklegsmesivle meydana gelecek degi-
siklikleri haval etmeye zorlanmivoruz.
Ama bu yenilikler kimin igin? "T'ekno-
lojik ilerlemeleri giinbegiin  takip
eden gelismis iilkeler bu degisiklik-
lerden soz ederken, diinva niifusunun
¢ofunlugunu olugturan iigiincii diinya
iilkeleri i¢in bunlar ¢ok uzak goriinii-
yor. Bovle diisiiniince teknolojinin bi-
lim kurgu filmlerindeki kadar yagami-
miz1 degistirecegi fikri ¢ok da inandi-
net degil va da simdilik baz kesimler
icin 0 kadar da énemli degil. Diinya
niifusunun ¢ogunlugu bu degisiklik-
leri aymi film izler gibi uzaktan gelis-
miy iilkeleri takip ederek girecekler.

Sanal Kent

Bilgisayarin birgok eve girdigi va
da girecegi diigiincesiyle vola g¢ikan
geligmis iilkelerde, kent kavrami yeni
bir boyut kazanmig durumda.  Her
tiirlii is i¢in sokaga ¢tkmak zorunda
kalan, bisylelikle kenti, sokaklan “va-
savan” insana bilgisavarlarla her gey
erigilir hale gelivor. Bos zamanlarim
degerlendirmek igin televizvon sevre-
den, bilgisavarlarla oynayanlar sehirde
zaman gegirmek i¢in dolagmakran
vazgegivor; en iinlii miizeleri internet-
le evine getirebilivor, bankadaki igini
bilgisayar ve internetle halledebiliyor;
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egitimini evde vapabiliyor, igini bile
ofise gitmeden evde yapabilecegi ola-
naklar var. Bazi iddialara gire bu yeni
gelismelerle kargimiza iki kent giki-
yor. Binalarin, parklann, i yerlerinin
olusturdugu fiziksel diinya, bilginin
aktanldig, islerin halledildigi sanal
diinya. William Mitchell, “City of
Bits” (Bit'lerin Kenti) adli kitabinda
bu sanal Kenti giyle tammhyor:

‘Gelecegin Kentleri

R. Raci Bademli
Prof.Dr,, ODTU Satir ve Boige Planiama Balimd

Kentler insan ve topluma baglh olarak dur-
maksizin degisen olusumlardir. Buguinku kentler
ya da kentlerin buglnd fle kentlerin gecrmigl ya
da gecrmigin kentlen bilinir. Ama kentlerin gele-
cedi ya da gelecedin kentlerl yapilir. Kent plan-
lamasimin 6zindeki bu "bilme (logos)" ve “yap-
ma (techne). yani “anlama” ve “bicimlendirme
anlamndaki planlama’dan kaynaklanan yaratici
gerilim, ya da bilimsel bilgi lle sezgisel yonelim
arasindakl diyalektik, Uzerinde 6nemle durma-
miz gereken bir husustur. Kent planlamasi salt
bir bilim va da bilmek yani "logos” veyahut salt
bir uygulama ya da yapma degil, gergek anlam-
da bir “teknoloji (technos-logos)”, bir “yap-a-bil-
me"dir,

Kent planlamada bugtind ve gegmigi bilmek,
geleceqi bigimlendirmek icin gereklidir, ama hi¢
bir zaman yeterli olamaz. Cink, kentlerin gele-
cedi va da gelecegin kentlerl, ne olacakiarini hig
bir zaman tam olarak bllemeyecedimiz, sadece
tahmin etmek va da kestirmek durumunda ol-
dugumuz toplumsal yonelim ve davranigiann bir
fonksiyonudur. Bir baska deyigle, kentlerd bl-
gunki ve gegmis toplurnsal olusumiar hakkin-
daki bllgilerimiz kadar, olmasini Istediklerimiz ya-
ni amaglarmiz, ufkumuz (vizyonumuz) ve hatta
rivalarmiz ve korkulanmiz da etkileyebilmekte-
dir. Bu bakimdan, “Utopya’lann, kent planiama-
sinda ve kentlerin bigimlenmesinde dnemli bir
yeri vardir,

Japonya'da Fuji Dagi’'ndan esinlenerek tasar-
lanan “Volkan Sehri”, 6,5 km ¢apinda yapay
bir adanin (izerine yapilacak. 4000 metreyi
gecen yiikseklikteki tek binalik kent 700 000
insani barindinyor. 1500 m'nin lstindeki kat-
larda uzay gézlemevi, bir enerji tesisi ve bir
mesire yeri, alt katlarda ise kiyi gezinti yerleri
bulunuyor. Kentin kendine daha gok yetebi-
len bir yer olmasi igin balik giftlikleri bulunan
bina tg¢ gergeveden olusuyor: Idari merkez,
konut alanlar ve ticaret merkezi.

“Internet gelecegin diinva bag-
kenti olacak. Bu, diinya viizevindeki
herhangi bir noktaya bagli olmayan
bir kent. Mimarlarin eskidenben ka-
bul ettigi klasik anlaviglarnt degistire-
cek. Yerlesimler fiziksel olarak beton-
dan, gelikten degil, sanal olarak yazi-
limlarla insa edilecek ve kaplar, cad-
deler yerine internetle birbirine bag-
lanacak.”

“Utopya'lar oimasini istediklerimiz kadar is-
temediklerimizl de igerebilen; enerji, retim, ula-
sim, iletisim ve biyolojl konulanndaki teknolojik
gelismelerin toplumsal iliskiler ve kentler zeri-
ndeki olasi etkilerin bazi varsayimlara dayana-
rak ve abartarak kurgulayan modellerdir. Bunla-
ra bilim-kurgu eserlen de diyebiliriz. insana he-
yecan, umut ve iham verebilecekleri kadar en-
dise, korku ve karamsarhk da salabilirier. Sonug
olarak gelecegin bigimlendirimesinde insanin
dikkate alacag, ayikdayip kullanabilecegi "bilim-
sel olmayan” birer bilgi tUri} olarak énlimuzde
dururiar. Kuskusuz, “(topya”lann toplumsal et-
kisinin ne olacagini, gelecedin bigimiendirilme-
sinde hangi yénde ve ne derecede etkili olécak:
lanm énceden Kestirebiimemiz mumkun degil-
dir, ama gecmiste ne denli, nasil ve neden etki-
Ii olduklannm sorgulayablliriz. Bu, bize benzer
diigler ya da disgtincelerin, yeni bilim-kurgu ya
da “(topyalarin olasi toplumsal etkilerini tah-
min etme konusunda daha saglam bir gikis
noktasi sadlayacaktir,

Acaba, bugtine kadar kentler ve kentsel ya-
sam baglaminda glindeme gelmis “Utopya’lar
kent planlamasini ve giderek kentlerin bigimlen-
mesini etkilemis midir? Kuskusuz kentlerin gel-
cedi ya da gelecegin kentleri sayisiz "(top-
ya"ya, kurgu-bilim eserine (roman, gizgi-roman,
film, gizgi-film vb). konu olmustur. Aslinda, Ebe-
nezer Howard ve Patrick Geddes'in “Bahce
Kent"i, Le Corbusier'in “Gelecegin Kenti®, Den-
nis Crompton'un “Bilgisayar Kenti®, Ron Her-
ron'un “Yirtyen Kent'i, Peter Cook'un “Tak-
yap (plug In) Kenti*, Paulo Soleri'nir “Babil
2¢"si, Yona Friedman'in -*Uzamsal (spatial)
Kent"i, Frei Otta'nun “Cadwr Kent"i, Frank Lloyd

Bilim ve Tekmik
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Japonlann tek binadan olugan “gékyiiz(i se-
hir"lerinin herbirinde 10 000 kisi yasayacak ve
130 000 kisi ¢alisacak. Binalar 800 hektariik
alanlar (zerine kurulacak. Katlar arasi ulagim
yiksek hizh asansorlerie ve spiral bigimii
mono-ray sistemiyle saglanacak. Sehir 14 bé-
liimden olusuyor. Her bolomiin konut, okul, ofis
ve bir merkezi parki oldugu gibi, kendi ulasim
agl, su ve kanalizasyon sistemi var. Béliimlerin
yanindaki agik alanlar temiz hava ve binanin or-
tasina bile gines 1511 girmesini saglyor.

Stiper Projeler

Peki bilgisavarlar kenti bu kadar
etkilerken, gercksinimler degisirken
veni fiziksel kent nasil olacak?

Hizla biiyiiven diinva niifusu
kentsel alanlara her giin daha fazla
baski uygularken, daha ¢ok gelismis
iilkelerin kent plancilan yeni ¢iziim-
ler bulma ve siiper projeler gelistirme

Wright'in “Bir Mil yuksekliginde Kent” ve “Yay-
gin Kent (Broad Acre City)'leri lle Doxiades'in
“Ecumenopolisi gibi gogu mimar ya da sehir
plancisinin diis, distince ya da projelerini de
birer kurgu-bilim eseri, "Utopya", sayabiliriz.
Biitin bu “Gtopya“lar iginde yer yer gergekles-
mig olanlar tabil ki vardir, ama buradan yola gi-
karak sbz konusu gerceklesmelers “{itopya’la-
nn neden oldugunu sdyleyemeyiz.Canki
“ltopya” ancak insanin heyecanlan, dis glict,
begenileri, istemleri, korkulan, ufiku ve yaraticil-
41 yoluyla insan lliskilerinin ve giderek kentlerin
bigimienmesini etkileyebilmektedir

Sozin kisasi, “Utopya”lann etkileri kisith, do-
layli ve Blgtmleri ise imkansizdir. Ayrica, simdi
ye kadar hi¢ bir “Utopya” nin tamamen gercek-
lesmedidi, gergeklesmesinin de mimkin ola-
miyacagini kolaylikla savunabiliriz. Yani, bir ba-
kima “fala inanma, ama falsiz da kalma” deyi-
sinde oldudu gibi, ne “Utopya’lann Snemini
abartmak ne de onlan gtzardi etmek dogru
olacaktir.

lietigim ve bilgisayar teknalojilerindeki gelis-
melerin iliskiler ve giderek kentleri etkileyecedi
va bildigimiz bigimlenyle kentlerin sonunu hazir-
layaca@ varsayimlanna da tim “Utopya"lara ol-
dugu gibi temkinil yaklasmak gerekir. Kusku-
suz, yeni enerji tlrlerinin ortaya gikisi, yeni ula-
gim turlennin hayata gegmesi ve yeni yapim
teknolojilerinin yayginiik kazanmasinda oldugu
gibi bilgisayar ve iletigim teknolojilerindeki gelis-
meler de bitinlyle yok edemeyeceklerdir.
Kentler, gegmiste oldugu gibi degisen merkez-
leri, heterojen alan kullanimian ve giderek yay-
lip yogunlasan teknik ve sosyal altyapi dona-
nimlanyla birer fiziksel ve mekansal olusum ola-
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durumundalar. Kentsel alanlar biiviir-
ken, yesil alani kaphivorlar ve bu da
doniisiimlii olarak ¢evre sorunlarimi
gedrivor. Kentsel alanlardaki korkung
rant artigt insanlann kiigiik, yiiksek
binalara tkilmalarina sebep oluyor.
Yogunlasma, veterlilik ve iiretim
yviiksek niifustan kaynaklanan sorun-
lan ¢ozmek i¢in veterli degil. Bu so-
runlan ¢ézmenin tek yolu ivi bir top-

rak yagsamaya, yasadiklan igin de degismeye,
dénismeye devarn edeceklerdir,

Unutmayalim ki, kentleri kent vapan “tekno-
loji* ya da “teknoloji”ler degll; cok gesitl, cok
yonll, ok boyutlu ve ¢ok yogun bir insan fliski- |
lert yumaginin varligichr. Kenlerde, kentsel ya-
samda toplumnsal iliski, etkilemis amag; teknolo-
Jiler ise sadece birer arag durumundadir, Kusku- |
suz, Insan ligkiler! teknolojik olanaklardan etkile-
nir. Ama insandan bagimsiz olarak teknolojinin
insan ligkilerinl belilemesi, hele hele kentler
kent yapan iligkiler yumagim gecersiz kilabimesi
mumkin degildir, Telefon edip etmeme, otomo-
bile binip binmeme, bilgisayar agip agmama oz
glrligimiiz vardir, ve bu Gzgurigimiiz oldukeca
da toplamsal iligkilerimizi teknolojiler degil biz
beliferiz. Kaldi k- zengin bir insan lliskileri
yunad olarak kentler aym zamanda gesitli
konularda degigik teknolojilerin Ust Gste yan
yana ve birlikte varolabildikler ender mekaniar-
dir. Bu nitelikleriyle kentler, insan iliskilerinin stir-
dirtlebilmesine olanak saglayan en dnemli, en
karmasgik, en duyatl, en esnek araclardir, Kent-
ler medeniyetin besigi degil, ta kendisidir. Bir an
igin, kentlerin yerine gecebilecek veva kentleri
gereksiz kilabilecek nitelikte bir teknolojik gelis-
menin varoldugunu diistinsek bile, bu olanag|
kullanarak kentleri yok etmeyi, insanligin birkimi-
nl yansitan bu olgulan zenginlestirmek yerine on-
lan gereksiz kimay neden isteyelim ki?

“Utopya'lar bile kentlerle daha glzel ve
daha anlamii olabilir. Kentlerin gelecegi, ya da
gelecegin kentleri, teknolojik degisimler!, tek-
nolojik degisimler de kentler dislamamali, bir-
birlerini zenginlestirmenin yollan  aranmalidir.
Asil mesele de zaten bunu “yap-a-bilmek"tir.

lumsal diizenlenis. Her sevin kiigiigii,
kivler, kiiciik sanaviler, kiigiik kent-
ler yok oluyor. Yerine, iirctim ve in-
sanlarin yagama alanlarmin kaynastig
devasa yerlesimler geliyor. Bu verle-
simlerin sorunlan degisik vontemlerle
ciziilmeye caligihyor. Kubbe sehirler,
cok viiksek binalar, viizen schirler,
veni ulagim sistemleri...

Konut ve ¢evre sorunlanna ilk ¢o-
ziimler bilyiik niifusa sahip ve alan si-
kinust olan iilkelerden gelivor. Tek-
nolojinin siirlaninin zorlandigr “rek-
notopya”larin 6rneklerini Japon plan-
cilann tasanmlannda giriivoruz.

Yillar boyunca biitiin uygarhiklar
ayni alanlara gogunlukla da eskisinin
vikintilan iizerine kentler kurmuslar-
dir. Oysa yeni kentlesme politikalan
ile veni yerlesme alanlan acihivor. Ye-
ni alanlara bir segenek de denizler,
Her biri birer kent olarak tasarlanan
bu devasa binalarda ve yiizen kentle-
rin i¢inde bir kentte bulunabilecek
her iirlii olanak var,

Yeni teknolojiler biitiin sorunlan
giizer gibi goriinse de ardindan venile-
rini getirivor. Aruk gelecegin neler
getirecegi bizim bilgimiz i¢inde olsa
bile bu, o denli hizhi oluvor ki, ilerle-
menin yaninda gelen sorunlar birlikte
cozmek i¢in diis giiciimiizii belki de
eskisinden daha genis turmaliyiz.

Selda Ant
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