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Satrang
Taslarinin
Dansi

atrang¢ kurguculugunda insan aklinin en ilging

buluslarindan biri yardimh matlardir. Yardim-
I mat ortaminda siyah ve beyaz arasindaki o eze-
li miicadele askiya alinmistir. Tam tersine, her iki
taraf uyumlu bir sekilde tek bir amaca hizmet et-
meye calisir: Siyahin mat olmasi amacina! isin il-
ging yani, sivah sahin kendisi de mat olmaya go6-
niilliidiir ve bunun icin elinden geleni yapar. As-
linda yardimhi matlar sahnedeki biitiin dansgcila-
rin dogru zamanda dogru yerde olmak i¢in maksi-
mum hassasiyeti gosterdigi bir koreografiyi hatir-
latir. Evet, yardimli matlar gercekten de bir goste-
ri, gorsel bir solendirler. Kiyasiya savas, yerini san-
ki dansa birakmistir.

Gyorgy Paros
(1910-1975)

Bilim ve Teknik May1s 2018

Max Lange
(1831-1899)

ingilizce satran¢ yazininda “helpmate” olarak bili-
nen yardimh matlarin ilk 6rnegini 1854 yilinda Al-
man Max Lange’nin (1831-1899) verdigi kabul edi-
lir. Onu ABD’li kurgucular Samuel Loyd ve William
Shinkman takip etmistir. Kurgu iceriginin nispe-
ten basit oldugu bu donemin ardindan, yardimh
matlarin degisik fikirlerin ifadesi acisindan kurgu-
culara ne biiyiik olanaklar sundugu giderek daha
iyi anlasilmistir. Ozellikle yirminci yiizyilin ilk yari-
sinda Macar kurgucular yardimli mat tiiriiniin ge-
lisimine biiyiik katkida bulunmustur.

Yardimh matlarin geleneksel problemlerden
onemli bir farki ilk hamleyi sivahin yapmasidir
(aksi belirtilmedikge). Onemli bir diger fark birden
fazla ¢6ziimlerinin olabilmesidir. Bu durumda kag
¢6ziim oldugu belirtilir. Kurgucu bu ¢6ziimler ara-
sinda taktik motifler agisindan bir benzerlik olus-
turmaya calisir.

simdi 6rneklerimize gecelim. Once yardimh mat
ortaminin onemli isimlerinden Macar Gyorgy
Paros’un (1910-1975) bir yapiti. Erken donem yar-
dimh mat problemlerinde tek ¢6ziimlii problemler
olagandi. Paros’un problemi de buna iyi bir 6rnek.
Gayet iyi gizlenmis tek bir ¢6ziimii var.



Diyagram 1 !
Gyorgy Péros
Magyar Sakkvildg, 1940
ikinci Seref Mansiyonu
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Uc hamlede yardimli mat

Yardimli mat problemlerini
cozmek sanildigi kadar ko-
lay degildir. Tahtadaki mev-
cut materyalle nasil bir mat
pozisyonu olusturulabilece-
gini distinmek faydal bir |
yaklasim olabilir. Diyagram
1'de, beyaz fil f4e getirilebi-
lir ve ikinci sira temizlenebi-
lirse beyaz Va2 ile mat ede-
bilir. Butln bunlar ¢ hamle

icinde nasil basarilacak?
Iste coziim:

1.b1=A! Fc1 2. d1=A! Ff43.

f1=A! Va2 mat!

Her (¢ piyon ata terfi etmek
zorunda. Eger kale ya da ve-
zire terfi ederlerse sah ce-
kerler ki yukarida anlatilan
plan bozulur. Herhangi bi-
ri file terfi ederse o zaman
da 3..Va2+ hamlesine kar-
silik siyah 4. Fxa2, 4. Fb3 ya
da 4. Fc4 hamlesini yapmak
zorunda kalir ve siyahin Gg
hamlede mat edilmesi ama-

c1 gerceklestirilemez.
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Gunlmuzde tek ¢ozim- !

[0 yardimh mat problemleri

nadiren kurulmaktadir. Ozel-

likle 2-3 hamlelik yardimli

matlar neredeyse daima cok
¢ozimludur. Diyagram 2'de-

ki ornek onlardan biri.

Diyagram 2

Toma Garai

A.Benedek-70 Yas Jubile

Yarismasi Sakkélet 1991

ki hamlede yardimli mat

(iki coztim)
Cozumler:
A) 1. c4 Fxcd
2. Sxc4 Kb4 mat

B) 1. e5 Kxe5

2. Sxe5 Ff6 mat

Birinci ¢cozimde hedeflenen
siyah sahin c4’e getirilmesi
ve d7'deki fil tarafindan ko-
runan kaleyle mat edilmesi.

cok zorluk var: c5'teki siyah

cak buattn bu zorluklar, iki

tarafin uyumlu hamleleriy-
le tereyagindan kil cekercesi-

ne asiliyor: Once 1. ¢4 ham-
lesiyle d7'deki filin b4'0 kont |
rol etmesi saglaniyor. Da-

ha sonra 1..Fxc4 hamlesiyle

hem siyah piyonun bloke et-
tigi hem de fil tarafindan ko-

runan c4 karesi saha aciliyor,

bir yandan da d3’teki kale-
nin dg¢lncd sirayr kontrol et
mesi saglaniyor. Bu hazirlik-
lardan sonra 2. Sxc4 hamle-
Si oynaniyor ve mutlu sona

ulasihyor: 2...Kb4 mat!

lkinci cozimU bu gozle bir

daha incelerseniz ayni stra-
tejinin bu kez baska taslar
' tarafindan aynen yinelendi- |
gini goreceksiniz. Bunu gor-
dugunuzde de problemin

kurulusundaki huneri takdir
etmeden yapamayacaksiniz.

cozumlu
problemler Uretmek icin sik-

kullanilir. Olusan pozisyon

nin aynisi olmasina ragmen

¢ozum tamamen degismis-

tir. Asagida boyle bir ornek
goreceksiniz.

Diyagram 3
Fadil Abdurahmanovic
British Chess Magazine,

1977
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Uclinct odul
Iki hamlede yardimli mat

a) Diyagram
- b) b3’teki kaleyi c4'e koyun
- ©) g3'teki kaleyi h4’e koyun

Cozumler:

© 2)1. AcA Kbf3 2. Ae6 Kxf5 mat
b) 1. Ab3 Kcg4 2. Af7 Kg8 mat
© O1.Kc4 Kb72. e6 Kh8 mat

Burada da buttn ¢ozimler-
de benzer strateji gorultyor:
| ~ Siyah ilk hamlede kendi fili-
Yardimli matlarda ayni po-
zisyondan  farkli

nin acmaza aldigi kaleyi ser-

bestlestiriyor. ikinci hamle-
sinde de yine d5'teki filini bu
Ikla ikiz yontemine (twin- |
© ning) bas vurulur. ikiz pozis-
yonlar olusturulurken tahta- |
daki bir tasin pozisyonunu
degistirme ya da bir tagin
yerine bir baskasinin konma-
si gibi cok farkli yontemler |
Ama bu planin onlnde bir- ‘
- cok ufak bir farkla bir 6nceki- |
piyon d7'deki filin b4’t dene-
timini engelliyor. Diger yan-
dan d3’teki beyaz fil c4 kare-
sini tutuyor. Son olarak, si-
yah sahin tguncd siraya ka¢
masi da engellenmeli. An-

kez farkli acidan engelleye-
rek mati hazirhyor.

i Su iki 6rnegi de
i sizin ¢dzmeniz icin sunuyoruz.
i Bir ay sonra goriismek iizere.

Diyagram 4
Gyorgy Paros
Magyar Sakkvilag, 1945

Birinci - ikinci Oddil
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Uc hamlede yardimli mat
Paros’un unll probleminin
tek cozUmlU oldugunu hatir-
latalim. Bir de ipucu verelim:
Siyahin 1. Kf4 2. Kf7 3. Fg7
hamle dizisinden sonra beya-
zin 3...5xb7 ile mat edebilece-
gi kolayca gorultyor. Soru su:
Siyah bu manevrayla mes-

gulken beyaz ne yapacak?
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Iki hamlede yardimli mat

a) Diyagram

b) Siyah vezirin yerine
siyah kale koyun

) Siyah vezirin yerine
siyah fil koyun

d) Siyah vezirin yerine
siyah at koyun

e) Siyah vezirin yerine
siyah piyon koyun

Forsberg’in yapiti, en unlu

ikiz problemlerden.

* kK

Gegen sayidaki
ayimn sorularinin |
coziimii |

Diyagram 6 ile ilgili

soru suydu:
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Diyagram 6

Verilen pozisyonda hamle
Diyagram 5 | |

Henry Forsberg
Revista Romana de Sah, 1935

sirasl beyazdaydi. Tahtada

tek bir tasi kalmisti. Hamle-
adiyla
dusdrdd. Tahtadan dusdru-
len tas nerede duruyordu?

sini yapacakti ki, tasielinden

Tahtadan dusen tasin beyaz
sah oldugu kesin. Peki nere- |
de duruyordu? Yedinci sira-

daki siyah piyonlarin beyaz

sah icin asilamaz bir duvar
olusturduguna dikkat ede- !

lim. Demek ki sahin altinci

sira ya da otesinde duruyor
olmasi imkansiz. Diger kare- !

leri bir bir kontrol ettigimiz-
1 2

de ya beyaz saha anormal
bir sekilde cifte, hatta Uclu

sah cekilmis olmasi (mese-
la a3, h3 ya da h5) ya da pat

(g3) veya mat (e3, b1, c1,vs.)

olmasi gerektigini goririz. |

Eder pat ya da mat olsaydi

sulugundaki bir karede de

bulunamazdi. O halde? Be-
yaz sahin Uzerinde durmus

olabilecegi tek kare h2. Peki
nasil oluyor da hem a2’deki

kale ve h1’deki vezir tarafin-
dan cifte sah cekilmisoluyor?
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Imkansiz gibi. Ama bunun
bir aciklamasi var: Bir onceki

- hamlesinde siyah g2’ye ka-
dar ilerlemis piyonuyla be-
yazin h1’deki bir tasini almis |
ve vezir ¢ikmisti. Boylece de
h2'deki saha cifte sah cekil-

mis oluyor.

Bu problem, kurgu tarihinin
ilginc kisiliklerinden Lord
Dunsany’ye (1878-1957) ait.
Lord Dunsany ya da diger
Edward Plunkett,
fantastik edebiyat alaninda
da bircok eser vermisti.

Diyagram 7
A. Mackenzie
Chess Lyrics, 1905

a b ¢ d e f g h

iki hamlede mat

Cozum: 1.Va4! Tehdit: 2. e4

mat. Varyasyonlar: 1... Ke6
2. Fb7 mat; 1... Fd4 2. Vc6 |
~ mat; 1... Kxd6 2. Ka5 mat.
oyun bitmis olur ve beyaz
hamle yapmaya yeltenmez-
di. Elbette siyah sahin kom-

Siyahin savunmalarinin yol

actigi zayiflik ayni: Her sefe-
rinde siyah sahin kagis yol-
- Ac2mat) Varyasyonlar: 1...

larindan biri engelleniyor
(self block).

Diyagram 8

A. Mackenzie
Brighton Society, 1901
Birinci odul
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iki hamlede mat

Gozum: 1. Kc4! (Bekleme
hamlesi) Varyasyonlar: T1...
Fxg7 2. Fxg7 mat; 1...g3
2. V3 mat; 1..Kd1/e2 2.
~ A(¥)e2 mat; 1...Kxc1 2. Fe2
- mat;1..Ke32.Fc3 mat; 1...
' Kxe4 2. Fd4 mat; 1..Ag3/
d2/h2 2. V(x)g3 mat; 1...
" Ae32.Ad3 mat.

1.Kf8? Kxed! D4 bloke oldu-
~ guigin 2. Fd4 mat imkansiz.

Diyagram 9
A. Mackenzie

Sydney Morning Herald, 1905
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iki hamlede mat

Cozum: 1. Aa3! (Tehdit: 2.

Ke7+/d6+2.c6 mat; 1...Kxd5+

2 Ach5 mat; 1..5xe3+ 2. Aed
- mat; 1...Ke4/h2 2. K(x)e4 mat.
Siyaha sah cekerek kagma
(1...5xe3+) imkani veren mu-
kemmel bir anahtar hamle.





