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Platov
Kardesler

Sevgili okurlarimiz, daha
onceki yazilarimizda “birlikte
problem kurmayi” ilke
edinmis ve bu ozellikleriyle
satrang literatiiriinde ayri

bir yere sahip kurguculardan
ornekler vermistik. Problemci
Warton kardesleri ve Koht-
Kockelkorn ikilisini mutlaka
hatirlarsiniz. Sizlere bu kez Platov
kardeslerden sz edecegiz.

Vasili Platov (1881-1952) ve Mihail
Platov (1883-1938) o0 zamanlar
Carlik Rusyasinin sinirlari icindeki,

Vasili Platov !

Bilim ve Teknik Ekim 2021

" gliniimiizdeyse Letonya’nin
baskenti konumundaki Riga’da
diinyaya geldi. Vasili, Moskova
Universitesinden tip doktoru
olarak mezun oldu ve uzun yillar
- ayni sehirde epidemiyolog olarak
calisti. isci saghginin korunmasi
icin yaptigi calismalarla tanindi,

~ birgok 6diil aldi. Riga Politeknik
Enstitiistinden miihendis olarak
mezun olan kardesi Mihail ise

- bu kadar sansh degildi. Sovyet

- rejimine karsit gorisleri nedeniyle
bir calisma kampinda on yil
cezaya carptirildi ve burada oldii.

Mihail Platov

" Birlikte 185 etiit kuran iki

~ kardes, biiyiik etiitgii Aleksandr

- Troitsky’nin ilkelerini takip
ettiler ve modern etiit sanatinin
gelisimine 6nemli katkilarda

~ bulundular. Yapitlarinin

cogu hafif figiirlerin vezire

~ karsi verdikleri miicadele ile

- seckinlesir. Asagidaki etiit,
herhalde kurgu sanatinin en
nli eserlerinden biridir. Burada,
~ olaylara sonradan dahil olan
siyah vezirin at ve fil karsisindaki
- beklenmedik yenilgisini

- goriiyoruz (Diyagram 1):

Diyagram 1

V. ve M. Platov
Rigaer Tageblatt, 1909
Birincilik Odiilii
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Beyaz oynar ve kazanir.



Cozum:

1. Ff6

Elbette, beyazin onceligi siyahin al'de
vezir ¢cikmasinin onlenmesi.

1...d4 2. Ad2!

2. Af3? al=V 3. Fxd4+ Vxd4 4. Axd4
Sxd4 5. 5g4 Sxd3 6. Sg5 Se4 7. Shé Sf5
8. Sxh7 Sf6 ve beraberlik.

2...a1=V 3. Ac1!!

Tehdit 4. Fg5 mat.

3...va5

3...h6 4. Fe5 Vxcl 5. Ffd+ ve kazanir.
4. Fxd4+ Sxd4(e2) 5. Ab3+ (catal) ve
kazanir. Asagidaki etltte ise Ug hafif
figurdn vezirle mucadelesine tanik
oluyoruz (Diyagram 2):

Diyagram 2
V. ve M. Platov |
Tidskrift fiir Schack, 1910 |

Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.

Cozum:

1. b5+ Vxb5

Zorunlu. 1...5xb4(b7) 2. Ad6+ ve
kazanir.

2. Ad3!!

Paradoksal bir hamle. Beyaz, atese
hazir haldeki fil-at bataryasini

kendi elleriyle maskeliyor. Ama bu
vyalnizca gegcici bir durum. Asagida da
gorecegimiz gibi bir hamle yapmak
zorunda olan vezir caresiz.

| a)2...Vxcd+ 3. Af4 Vxe2 4. Axe2;

b) 2...Vb8 3. Ac5+ Sb5 4. Ae5+ Sxc5

 (a5/b6/bd) 5. Ad7;
 Q2..Vf53.Abd+ § 4.Ad64;
' d)2...Vb1 3. Ac5+ $b5 4. Aa3(d2)+ ve

beyaz kazanir.

Bunlarin haricinde, 2. Ad3!l hamlesi

sonrasinda siyah vezir hangi beyaz

kareye giderse gitsin onu bir catal

- bekler. Ornegin 2.. Va4(b3) 3. A5+ 2.... |
- Ve6/d5 3. Abd+; 2. Vb7/d7 3. AcS+; 2.
| Vd8 3. Ac5+ SbS 4. Adé+.

Sonraki etutte Platov kardesler
“acarak sah” fikrini basariyla islemisler
(Diyagram 3):

Diyagram 3
V.ve M. Platov |

Sydsvenska Dagbladet Snallposten, 1911
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozim:

17
- Tehdit 2. Ka8+ve 3. f8=V.
- 1...Ves!

Siyah tehdidi gormezden geliyor.

2. KaB+ b3
- 2..5b43.dd+
- 3.Ka3+

3. f8=V?? Vb2 mat!

' 3...xa3 4. f8=V+ $b3 5. Vbal! $xba
6. d4+ ve kazanir.

' 2021 yilinin Vasili Platov’un
dogumunun yuz kirkinci yil dontmd
olmasi nedeniyle bir etlt yarismasi
duzenlenmisti. Simdi size bu
yarismada dereceye giren etltlerden

birini sunuyoruz (Diyagram 4):

Diyagram 4

Martin Minski

V. Platov-140 Etit Yarismasi, 2021
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.

- Cozum:

Beyazin yedinci yataya kadar ilerlemis
bir piyonu ve alet fazlaligi olmasina
ragmen isi kolay degil. Siyah daha
bastan Vd4 mat ile tehdit ediyor.

1A

Hem mat tehdidini onltyor hem de
“h” sttununu acarken “f” sitununu
bloke ediyor.

" 1...exf32.Vh3+ Sc7 3. b6+
Cok kritik bir ara hamle. Beyaz hemen

3. Vc8+ oynasaydi kazanmak soyle

dursun yenilirdi:

3...5xc8 4. Sc6 \Vid4 5. f8=\/ Vd8 6. Vif7

ve siyah 6.. Vbé+ ile kazanirdi. Eger 3.
- f8=Voynarsa3.. Vd4+4. Se6 Vd7+ 5.

Sf6 Vxh3 ve siyah Ustan.

3...axb6

3...5xb6 4. f8=V ve beyaz kazanir.

' 4.VcB+! $xcB5. $¢6 Vd4 6. f8=V+ Vd8
- 7.VF7\.
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Simdi siyah mat olmaktan
kurtulamaz ¢uinku daha
onceki 3. b6+ sayesinde 7.
Vb6+ mumkun degil.

Sizin ¢ozmeniz igin biri
Platov kardeslerin kurdugu,
digeri ise V. Platov-140 Etut
Yarismas’'nda mansiyon
kazanmis iki ettt sectik.
Kolay gelsin!

Diyagram 5
V. ve M. Platov

Sydsvenska Dagbladet Sorulan

Snallposten, 1911

Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Diyagram 6
Vladimir Neistadt

V. Platov-140 Etuit Yarismas,

2021
Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve berabere o ,
- 1. Gf6! (e5’teki gekirgenin

kalir.
Gecgen Ay

Problemlerin
Coziimleri
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

Bu problemde, d8, c6

ve e5’te siyah, d4’te de

beyaz bir ¢ekirge var.

Cekirgenin ancak baska

bir tasin Uzerinden

sicrayarak hareket
edebildigini ve Uzerinden
sicradigi tasin (beyaz

ya da siyah olabilir)

hemen yani basindaki
kareye kondugunu
hatirlayalim.

Uzerinden sigrayarak).
Simdi zugzwang’da olan

siyahin yapabilecegi Uc¢

hamle var:

~ a)1...Cg5 2. Chd mat;

Diyagram 7
Nils Adrian Bakke
Problemkiste, 2000

Siyah c¢ekirge, f6'daki
beyaz ¢ekirge Uzerinden
sicrayarak g5’e geliyor.
Buna karsilik beyaz

cekirge de g5'teki siyah
- cekirgenin Uzerinden h4e
geliyor ve h2'deki piyon

Uzerinden sah ¢ekerek
mat ediyor. Asagidaki
iki varyantta ayni motif

 goriilebilir.

b) 1...Cg6 2. Ch6 mat;

'~ 1...Cg7 2. Ch8 mat.

Diyagram 8
T.R. Dawson
The Chess Amateur, 1926
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Beyaz oynar ve iki
hamlede mat eder.

Cozum:

Bu problemde de b4’te bir

“nightrider” var. Hatirlayalim:
Nightrider, normal atin

~ yaptigi sigrama hareketini
arka arkaya tek bir hamlede
(ayni dogrultuda olmak
kaydiyla) yapabilen bir tasti.
1. Nc6! (zugzwang) a2 2.
Ng4 mat.

Nightrider, once tek bir at
sicramasl yaparak c6'ya
geliyor. 1...a2 hamlesinden
sonra, e5 karesi Uzerinden
iki at sicramasi yaparak g4’e
geliyor. Bu konumda iken €3
ve c2 kareleri Uzerinden sah
cekiyor ve mat ediyor.
Nightrider'in kivrakligini
 gdsteren dgretici bir
problem.





