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sagidakioyunda, beyazin ham-

lesini yaptiktan hemen sonra
ortaya ¢lkan durumu gordyoruz.
(Diyagram 1). Oysa ki yaptigi ham-
le yerine baska bir hamleyle siyahi
mat edebilirdi. Soru su: Beyazin oy-
nadigi son hamle neydi, bunun ye-
rine hangi hamleyle mat edebilirdi?

Diyagram 1

Kaynak: Langstaff, W. A,
The Chess Amateur, 1928

Pozisyonu inceledigimizde yal-
nizca iki senaryonun “kagiriimis
mat” sartini sagladigini goruriz:
Beyaz son hamlesinde ya Ae4-Af2
oynamis ve Ve2-Vh2 mat firsati-
ni ya da Ae4-Ad2 oynamis ve Ve2-
Vb2 mat firsatini kagirmistir. Bir
satranc probleminin tek bir ¢6zG-
mu olur. Dolayisiyla bu iki senaryo-
dan yalnizca biri dogru olmalidir.
Pozisyonun simetrik olusu dikkate
alinirsa buna inanmak zor. Neden
birbirinin simetrigi olan iki ¢cozim-
den yalnizca biri dogru olsun ki?
Ama biraz sonra goreceginiz Uze-
re biz burada Ae4-Af2 senaryosu-
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Hig satrang oynarken

nun kurallara uygun oynanmis bir
oyunda gerceklesemeyecegini ka-
nitlayacagiz. Simdi biraz retrograd
analiz yapip zihnimizi bileyelim.
Beyazin en son Ae4-Af2 oynadigini
varsayalim ve bu hamleyi geri ala-
lim: f2’deki ati e4’e koyup pozisyo-
na bir daha bakalim (Diyagram 2).

Diyagram 2

Bu durumda (Diyagram 2) son
hamleyi siyah yapmisti. Peki ama
siyahin son hamlesi neydi? Siyah
son hamlesini ya piyonlarindan bi-
riyle ya sahiyla ya da e1’deki atiyla
yapmis olmalidir. Bu olasiliklari bir
bir inceleyelim:

Simdi d3’te duran piyonuyla
d4-d3 oynamis olamaz. Ctunkl bu
piyonu d4’e geri koydugunuzda,
beyaza zaten sah ¢ekmis oldugunu
gorursinuz. Sah cekmis durum-
dayken rakip buna cevap verme-
den ikinci bir hamle yapmak kural
disidir. Benzer durum f3’teki piyon
icin de gegerli. Siyahin son hamlesi-
ni tahtada duran diger piyonlariyla
da yapmis olmasi midmkin degil.

Kacan Firsat

bir hamlede mati kagirdiginiz oldu mu?

Peki ya siyah sah? Siyah sah
d5’ten (ya da f5’ten) simdi bulun-
dugu kareye (e5) gelmis olabi-
lir mi? Eger d5te duruyorduysa,
beyaz hem e7’deki atiyla hem de
c4’teki piyonuyla sah ¢ekmis olur-
du ki bu imkansiz. Ayni agiklama
f5 karesi icin de gegerli. Siyah sahin
dé, e6, f6 karelerinde duruyor ol-
masl, bu kareler baska taslar tara-
findan isgal edildiginden mumkin
degil. Diger yandan d4, e4 ve f4 ka-
relerinde de duruyor olamaz, ¢ln-
ki bu kareler beyaz sahin deneti-
mi altinda. Ozet olarak son hamle-
yi sah yapmis olamaz.

Gelelim el’deki ata... At bura-
ya (e1’e) ya c2 ya da g2’den gelmis
olmali. Her iki durumda da zaten
sah cekmis haldeyken hamle yap-
mis oluyor ki kurallara gore bu da
imkansiz.

Analiz bitti mi? Butln olasilk-
lari gozden gecirdigimize gore, di-
yagram 2’nin kural disi bir pozis-
yon oldugunu kanitlamis olmuyor
muyuz?

Hayir. Satranci ilging bir oyun
kilan en o6nemli kurallardan biri,
son yataya ulasan bir piyona terfi
hakki verilmesidir. Diyagram 2’de-
ki durum, siyahin f2’ye gelmis bir
piyonuyla beyazin e1’de duran bir
tasini almasi ve at ¢ikmasiyla or-
taya ¢ikmis olabilir, yani satrang
notasyonuyla gosterirsek fxel=A
hamlesini yapmistir. Simdi f2’ye si-



yah bir piyon, e1’e de beyaz bir tas
koyup (mesela kale) tekrar dustine-
lim (Diyagram 3).

Diyagram 3

Siyahin d3, f3 ve f2’de duran
piyonlari buralara gelmek igin kag
tas yemistir? Bu piyonlarin oyu-
nun basinda a7, c7 ve g7’de du-
ran piyonlar olduklari belli, situn
degistire degistire simdi bulun-
duklari yerlere gelmeleri icin 7 tas
yemeleri gerekir: axbxcxd (3 tas),
cxdxexf (3 tas) ve gxf (1 tas). Ama
Diyagram 3’te gOsterilen pozisyon-
da 10 beyaz tas olduguna gore bu
imkansiz. Canku biliyoruz ki beya-
zin oyunun basinda 16 tasi vardi,
oysa ki Diyagram 3’te tahtadaki be-
yaz taslarin sayisi (10) ile siyah pi-
yonlarin almasi gereken tas sayisi-
nin (7) toplami 17 ediyor. iste sim-
di kesinlikle sdyleyebiliyoruz ki, ku-
rallara uygun oynanmis bir oyun-
da Diyagram 2’deki pozisyon orta-
ya ¢tkamaz. Dolayisiyla Ae4-Af2 se-
naryosu imkansiz.

imkansiz olani disladigimiza
gore, geriye kalan diger senaryo
dogru olmak zorunda: Diyagram
1’deki pozisyon olusmadan on-
ce beyazin yaptigi son hamle Ae4-
Ad2 idi. Bundan o6nce siyah son
hamlesinde d2’ye gelmis piyonuy-
la e1’deki tasi almis ve at ¢ikmist.

Bu mimkin, ¢linkd a7, c7 ve g7 pi-
yonlari toplam 5 tas alarak bura-
lara gelebilir: axbxcxd (3 tas), cxd
(1 tas) ve gxf (1 tas). Ne olup bit-
tigini daha iyi anlamak icin Diyag-
ram 4’e bakin. Siyah bu noktada
dxe1=A hamlesini yapti, beyaz da
buna karsilik Ve2-Vb2 ile mat ede-
cegine Ae4-Ad2 hamlesini yapti.
Ne gorlyorsunuz? Diyagram 1°de-
ki pozisyonun ta kendisi.

Diyagram 4

Bu problemin ilging yonii
su: Daha Once belirttigimiz gi-
bi Diagram 1’de goriilen pozis-
yon simetrik. Buna ragmen, bir-
birinin simetrigi olan Ae4-Af2 ve
Aed-Ad2 hamlelerinden yalnizca
birisinin dogru oldugunu gor-
diik. Neden boyle?

Bunu da size birakiyoruz.

Bu arada, gozinln onundeki
mati kagiran beyaza da gegmis ol-
sun diyoruz.
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Ayin sorulari

Size ¢dzmeniz igin iki problem
sunuyoruz. ikisi de birer “kacan fir-
sat” problemi. Diyagram 5’te ve
6’da beyazin hamlesini yapmasin-
dan sonraki durum gorultyor. Oy-
sa yaptigi hamle yerine baska bir
hamle ile mat edebilirdi. Yaptigi
hamle neydi, nasil mat edebilirdi?

Diyagram 5

Bror Larsson, Herbert Hultberg
Eskilstuna-Kuriren, 1955

Diyagram 6

Erich Bartel
Die Schwalbe, 1973

Haziran Sayisinda Sorulan
Etiidiin COziimii:

Diyagram 7
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Leonid Kubbel / “64”,1938 - ikincilik Odiilii

Beyaz kazanir

Coziim:
1. Afg+!
Simdi siyahin iki ana devam yolu var:

A)1....5c8(1....5c7 2. Ae6+ ve kaleyi alir) 2. Kc1+
Sb8 (2. ... Sd8 3. Ae6+) 3. Ad7+ Sa7 4. Kal mat.
B) 1. ... Se8 2. Ae6 Kg8 3. Ac7+ Sf7 4. Kfl+ Sg7
5. Ae6+ Shé 6. Kh1 mat. Biri “a”, digeri “h” siitu-
nu lizerinde birbirinin ayni iki mat pozisyonu
(eko matlar). Eger 2. ... Kh7 3. Kd8+ $f7 4. Ag5+

ve kaleyi alir.






