Perdedeki Teknoloji

Film Hileler

Filmlerde izledigimiz bircok sahne bizi sasirtir. S6zgelimi
binalar havaya ucar, yanginlar ¢ikar;, uzay gemileri uzayin
derinliklerinde dolasir, yabanci uygarliklarla karsilasirlar;

onlara lazer silahlariyla saldirirlar. Gemileri dylesine gelismis,

Oylesine etkileyicidir ki bunun nasil yapildigina hayret ederiz. Gercekte bltin bun-
lar filmin inandiniciigini artirmak icin kullanilan &zel efektler yardimiyla saglanir.

ZEL EFEKTLER
sinema sanati gelistikge
gelismis, neredeyse si-
nema alaninda kendi
bagina bir dal olmustur.
Efektler her zaman teknolojiyle i¢ ige-
dir. Gelisen bilim ve teknolojiden
filmler de payini alir ve ozel efektler
yardimiyla inandiriciliklarini ve gorsel
malzemenin zenginligini arturirlar.
Yagmur i¢in su borularyla ya da hor-
tumlarla su piiskiirtmek artuk klasik-
lesmig bir tekniktir. Hortumlarla yag-
mur yagdirmanin yani sira daha biiyiik
alanlara yagmur yagiyormus izlenimi
i¢in su fiskiyeleri de kullanilir.

En sik kullanilan efektler-
den biri de riizgr saglamak i¢in
kullanilan vantilatérlerdir. Esen
riizgdrin hizina gore bu vantila-
torlerin biiyiikliigii de degisir. Ha-
fif bir esinti i¢in fazla biiyiilk olma-

yan vantilatorler yeterli olurken
kuvvetli riizgirlar i¢in daha bii- :
yiiklerine gereksinim duyu- ‘

lur. Hatta siddetli firtina ya &=~
da kasirga izlenimi yarat-
mak i¢in giiglii riizgar maki-
neleri ve bunlan ¢alistiran ugak mo-
torlart kullanilir.

Elbette riizgar ve yagmur, hava
durumu efektlerinin birer parcasidir.
Hava durumu efektleri arasinda ayrica
kar yagis1 icin yapay kopiik, gokgiiriil-
tiisii sesi ¢ikaran metal levhalar, giines
i¢in spot lambalari kullanilir.

Sinemadaki 6zel efektler arasinda
en yaygin olarak kullanilanlardan biri
de atesle ilgili olanlardir. Bunlara film-
lerin yangin iceren béliimlerinde ve
biiyiik patlamalarda rastlariz. Film set-
lerinde atesle ilgili 6zel malzemeden
adina piroteknisyen denen uzmanlar
sorumludur. Son derece tehlikeli olan
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bu efektleri kullanmak
konusunda  uzman
olan bu kisiler alev
makinelerinden
patlayicilara degin
bir¢ok degisik mal-
zemeden yararlanir-
lar. Bir sahnenin ¢e-
kiminde yapilan yanls-
liklar biiyiik kayiplara yol
acabileceginden tekrar sansi yoktur ve
tek bir seferde cekilirler. Bu da piro-
teknisyenlerin iglerini daha bir ciddi-
yetle yapmalari gerektifini gosterir.
Duman ya da sis efektleri de onlarin
sorumlulugundadir. Madeni yag-
larin 1sitilmasiyla elde edilen du-
manlar ¢esitli renklerde olabilir.
Teknisyenler gerektiginde ates-
siz. duman ya da dumansiz ates gi-
bi efektlerde de uzmanlagmislardir.
Macera ve cinayet filmlerinde sik sik
kargilagtigimiz tabanca ya da tii-
fekle ates etme, vurulma gibi
sahneler benzer ilkelere da-
yanir. Vurulacak oyuncunun
govdesi catapat benzeri mi-
nik patlayicilarla kaplidir. Kan izlenimi
yaratacak olan sivilarin bulundugu mi-
nik torbalara bagli olan bu patlayicilar
duman ¢ikarmazlar. Dumansiz patlama
ozelligi sayesinde vurulma izlenimini
kuvvetlendiren patlayicilar diisiik volt-

lu elektrikle patlatilir. Bu
minik patlamalar, i¢in-
de kirmizi bir sivi
bulunan torbalar

da patlaur. Boylece
izleyici oyuncunun
vuruldugunu  ve
govdesinden kanlar
figkirdigini  goriir.  Ol-
dukga zararsiz, hatta oyuncak
bile olsalar, bu gibi sahnelerde kulla-
nilan silahlar tehlikeli olabilir. Yaralan-
malart en aza indirmeKk i¢in teknisyen-
ler makineli tiifek etkisini veren ve ba-
singli havayla ¢alisgan makineli tiifekler
gelistirmiglerdir.

Sinemada kullanilan 6zel efektler-
den birisi de ¢ekim teknikleriyle ilgili-
dir. S6zgelimi yiiksek bir binanin ucu-
na tutunup agagi sarkan bir oyuncu bir-
cok seyircinin yiiregini agzina getirir.
Seyirciler arasinda yiikseklik korkusu
olanlar, oyuncu o durumunu degistirin-
ceye degin sikintuli dakikalar yasarlar.
Oysa oyuncu o sirada tehlikede degil-
dir. Herhangi bir binanin tepesinden
asagl sarkmamaktir. Boyle bir sahnede
oyuncunun ve yiiksek binanin birbi-
rinden farkli zamanlarda c¢ekilmis go-
riintiileri dstiiste bindirilir. Boylece
oyuncu aslinda binanin kenarindan
agag1 sarkmamakta, yalnizca sarkarmig
gibi yapmaktadir. Ayni teknik Siiper-

Ozel efektler sinemanin baslangicindan beri vardir. Resimde Fritz Lang’in Metropolis
adli filmindeki robot kiz Maria’nin kostimdiindn hazirlanisi gérdliyor.
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men filmlerinde de kullanilmaktadir.
Once agik bir fon iizerinde Siipermen
roliinii oynayan aktoriin ugusu goriin-
tiilenir. Bu goriintiiden yiiksek kont-
rastli bir kopya cikarihir. Bu kopya iize-
rinden Stipermen’in goriintiisii deku-
pe (optik olarak kesilerek) edilerek ¢i-
karilir. Arka plan 6nce tek bagina sonra
her kare iizerinde dekupe edilen go-
riintiiniin yeri bog birakilarak ¢e-
kilir. Filmlerin ist tiste bindi-
rilmesiyle ugan adam go-
riintiisii ortaya ¢ikar. Bu
goriintiileri daha inandi-
rict hale sokmak igin
vantilatorler yardimiyla
Stipermen’in pelerininin
ucusmast saglanir.

Sinemada gorsel zen-
ginligi arurmak i¢in kullani-
lan yollardan biri de maketlere
ve mekanik ya da elektronik kukla-
lara bagvurmakur. Bunlara en iyi or-
nekler Jaws filmindeki dev kopekbali-
g1 ve King-Kong filmindeki dev goril-
dir. Bu maketler genellikle bir insanin,
bir esyanin ya da bir hayvanin yerine
kullanilirlar. Tehlikeli sahnelerin ¢eki-
lecegi zamanlarda bu tiir maketlere
bagvurmak en sik kullanlan yontemdir.
Ote yandan bunlarin gercekmis gibi
hareketlendirilmesi inandiricihgr yiik-
seltir. Jaws ya da King-Kong gibi film-
lerdeki maketlerin bagrol oyunculugu-
na bile yiikseldigini gorebiliriz. Uzak-
tan kumanda ile yonlendirilen maket-
lerde inandiricilik artar. Kimi durum-
larda insan boyundan biiyiik maketler
yapilir ve iglerine insanlar girip make-
tin hareketini kontrol ederler.

Bazi filmlerde gordiigiimiiz dev
modeller aslinda kii¢iik maketlerdir.
Kameranin ustalikli kullanimi ile bu
minyatiir modeller filmde goziimiize
olaganiistii biiyiikliikte goriinebilirler.
Sozgelimi The Fifth Element (Begin-
ci Element) filmindeki gelecegin ola-
ganiistii kenti, aslinda olaganiistii bir
maketten bagka bir sey degildir. Film-
lerde kullanilan 6zel efektler arasinda
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ses efektleri de vardir. Iyi bir filmin
ses agisindan da kusursuz olmasi gere-
kir. Efektorler ses efektleri i¢in genel-
likle daha 6nceden kaydedilmis ger-
cek sesler kullanirlar. Fakat 6yle za-
manlar vardir ki gercek sesler filmler-
de kullanilamaz. Boyle durumlarda o
sesin yerine gegebilecek sesler kayde-
dilir ve filmde kullanilir. Sézgelimi bir

korku filminde kolu ya da bacag:
kesilen zavalli bir kurban
icin daha 6nceden kayde-
dilmis kesilen bir lahana

sesi kullanilir.

Ozel ses efektleri
arasinda en klasik olan-
larindan biri de ayak se-
si saglamak i¢in kullani-

lan efektlerdir. Birgcok
biiyiik stiidyoda her tiirlii
i¢c ve dig mekén i¢in yiiriime
zemini bulunur. Oyuncular filmde
ne tiir bir arazide vyiiriiyorlarsa seslen-
dirme sirasinda da benzer bir zemin
yiiriime efekei i¢in kullanilir.
Sinemada son vyillarda kullanilan
teknikler arasinda ¢izgi filmlere ve
bilgisayarla canlandirmaya daya-
nanlar giderck artmaktadir. Si-
nemada bir saniyelik bir
gosterim igin 24 go-
riintli  gerektigi
goz oniine ali-
narak, ko-
nunun goriintiileri birer birer kayde-
dilir. Sinemaci her bir goriintiide ko-
nunun durusunu hafif¢e degistirerek
onun hareket halinde goriinmesini
saglar. Cizgi film teknigi bu ilkeye da-

Sevimli tavsan Bugs Bunny ve basketbol-
cu Michael Jordan yan yana.

Ozel efektlerin ve maketlerin
hazirlanmasi dikkat ve beceri gerektiren bir ugras.

yanir. Bir hareketin ¢esitli evrelerini
yansitan pek ¢ok resim art arda ekle-
nir. 24 goriintii/saniyelik projeksiyon
bu hareketin biitiinlesmesini saglaya-
caktir.

Bununla birlikte goriintiide ve ses-
te degisiklikler yapmak olan 6zel
efektlerin timi ¢ekim hizini degistir-
me yontemine dayanmaz. George Me-
lies’nin ¢aligmalarindan bu yana sine-
macilar pek ¢ok baska teknik kullan-
may1 6grendiler. Cekim sirasinda ko-
nularin yer degistirmesi, iist iiste ¢e-
kim ayna ve merceklerden yararlani-
larak vyaraulan gorsel efektler, pers-
pekdf oyunlar, dekor ya da maket
kullanarak yaratlan 6l¢ek farkliliklari
gibi seylerdir bunlar.

Son yillarda kullanilan en énemli
tekniklerden biri de bilgisayar tekno-
lojisinin film sektoriine uyarlanmaya
baglamasiyla gelismistir. Bilgisayarli
canlandirma birgok tehlikeli ve baga-
rilmasi zor goriinen sahnelerin filmler-
de yer almasini saglamasiyla filmcilere
biiyiik kolayliklar getirmistir. Termi-

nator 2 filmindeki sivi metal robot
ya da Jurassik Park’taki dinozorlar
bu teknikle yapilmig 6rnek-
lerin ilk akla gelenlerin-
den. Bilgisayarla
canlandirmanin
bir¢cok kolaylhigi ol-
dugu bir gergcek. Ne var ki
bunu saglamak i¢in kullanilan
malzemenin ¢ok pahali oldugu da bu
isin bir bagka yonii. Canlandirma i¢in
bilgisayar kullanmayr ¢ok iyi bilmek
ve programlamada da uzmanlagsma ge-
rektigini de unutmamali.

Biitiin bu 6zel efektlerin 1g18inda
bir filmi seyrederken dikkat edilmesi
gereken seylerin daha da ¢ogaldigini
goriiyoruz. Bir film seyrederken oyun-
cularin yetenegi ve filmin konusunun
yaninda kulanilan 6zel efektleri de goz
ontinde bulundurmaliyiz.
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