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* Kalin karton kutu . o
v oy un-.. * Yedi adet masa raptiye 2l giflti'ftl:me
Oneri... ke yapiimalidir,

* Yapistirici
1. Kartondan 3 cm eninde ve 2. Pargalardan ikisinin zerine 3. Pargalardan
12 cm boyunda alti parga kesin.  bir maga raptiye yardimiyla dérdanin Gzerine de
buradaki gibi G¢ delik agin. yine bir masa raptiye
— yardimiyla buradaki

— , — ’ gibi iki delik agin.

5. Ayni yéntemle, (¢

delikli pargalardan L
birini, bnceden ==
birbirine tutturdugunuz

pargalardan birinin ucuna

buradaki gibi ekleyin.

4. Iki delikli pargalardan ikisini
buradaki gibi Gst Gste yerlegtirip
ortadaki deliklerinden bir maga
raptiye gegirin. Sonra kartonlarin
arkasini gevirin ve maga raptiyenin
uglarint kivirin.

Bunun igin yine maga 6. Diger ¢ delikli pargay!
C raptiye kullanin. da maga raptiyeyle iki
— ; ) dell'!dl parganin ucuna
~d . ve (¢ delikli parganin
'!‘ — /"'- . = . .~
Y 2 : _ .J//\ ortasindaki delige tutturun. |
4 L e & /.__. e e 4
...... o \% b ‘-.__\ ., / \\ \‘
! w i
€ \ J//\/ \ .
9 e y . € -
."\ ."'-.. -
7. Kalan iki delikli pargalardan birini, 8. Son iki delikli pargay! 9. Kartondan 3 cm eninde
U¢ delikli pargalardan birine maga da diger pargalara maga 8 cm boyunda iki parga
raptiyeyle tutturun. raptiyelerle tutturun. kesin. Bu pargalarin
Uzerine buradaki gibi
J : 3 400 gizgiler gizin. Sonra
/J\ e & - . s R makasla bu gizgilerden
N e I N kesin. Bu iki parga, robot
- v 9 g vV @ / kolun yakalama pargalari
) b ) ) olacak.

10. Yakalama o :

pargalarini robot kolun ﬁ// R

ucuna yapigtirin. | __w lIste robot kolunuz
20 : P { " hazir. Bu robot kolu
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5 7 J---;‘:&_;"T o s | RIS oyuncaklarinizi
Rt e — \ ¢ \w dis, _)/\ \:J /,‘J ~ Iw.,\ % toplamak i(;in
- ¢ : oy W - . " kullanabilirsiniz.
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Cizim: Ayse inan
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Robot Maketi’nin Yapilis:

AV | Taa4

1 numaral kartondaki pargalari kartondan ayirin.
Robotun bagini olugturacak pargadaki kesikli
daire alani parmaginizla iterek ¢ikarin. Parcay!
kat yerlerinden arkaya katlayin. Kulak¢iklarina
yapigtirict strn ve kulakgiklarin kargilarina denk
gelen kenarlarin arka yiziine yapigtirin. Diger parga
robotunuzun alt kismini olugturacak. Bu pargadaki
kesikli alant parmaginizla iterek agin ve kenarlarini
hafif¢ce yukart kaldirin. Pargayi kat yerlerinden
arkaya katlayin. Kulakgiklarina yapigtirici strin ve
kulakgiklarin kargilarina denk gelen kenarlarin arka
yUztne yapigtirin.

2 numarali kartondaki pargalar robotun kollarini

ve govdesini olugturacak. Kollart kartondan ayirin.
Parcalardaki kesikli daire alanlari parmaginizia

iterek ¢ikarin. Her bir pargayi kat yerlerinden arkaya
katlayin. Beyaz kulakgiga yapigtirict srin ve kargisina
denk gelen kenarin arka yGzlne yapigtirin. Robotun
govdesini olugturacak pargadaki dikdortgen ve daire
seklindeki kesikli alanlari parmaginizia iterek gikarin.
Parcadaki diger kesikli alanlarlysa parmaginizla iterek
acin ve kenarlarini hafif¢e yukart kaldirin. Pargayi kat
yerlerinden arkaya katlayin. Kulakgiklarina yapigtirici
surtn ve kulakgiklarin kargilarina denk gelen
kenarlarin arka yGzune yapigtirin.

—— —

Simdi sira geldi robot pargalarini birlegtirmeye...
Govdenin (st kismindaki kesikli alanin iki kenarini,
bagin altinda bulunan daire geklindeki delikten igeri
gecirerek bagi gbvdeyle birlegtirin. Robotun alt
kisminin Gzerinde bulunan kesikli alanin iki kenarini
da govdenin alt kismindaki daire geklindeki delikten
gegirin. Son olarak gévdenin iki yanindaki kesikli
alanlarin iki kenarini kollarda bulunan daire geklindeki
deliklerden gegirerek kollari govdeyle birlegtirin. Igte
robot maketiniz hazir!

Robot maketinizle birlikte kullanabileceginiz bir

de artirilmig gergeklik uygulamasi hazirladik. Bu
uygulamay: kullanabilmeniz igin “App Store” ya da
“Google Play” uygulama magazalarindan Merakli
Minik uygulamasini akilli telefon ya da tablet
bilgisayariniza indirin. Uygulamayi agin. Aygitinizda
kamera kullanimiyla ilgili bir soruyla kargilagirsaniz
izin ver segenegine dokunun. Daha sonra aygitinizi
derginizin kapagina tutun. Aygitinizin ekranina robot
maketimizin 3 boyutlu modellemesi gelecek!

Ekrandaki “renk se¢imi” butonunu kullanarak
robotunuzun rengini degigtirebilir, “robot adf”
butonunu kullanarak robotunuza bir ad verebilirsiniz.
Sol alttaki butonu saga, sola, yukart ya da agagt
hareket ettirerek robotunuzu bulundugunuz alanda
gezdirebilirsiniz. Sad alttaki “robot dansi® butonuna
dokundugunuzdaysa robotunuz eglenceli bir robot
dansi yapmaya baglayacak!

Haydi uygulamamiz! indirin ve robot maketinizle
edlenceli zaman gegirmeye baglayin.

Kiibra Kara
Tasarim ve Cizim: Pinar Biiytikgiiral
Artinlmis Gergeklik Uygulamasi: Deniz Biiylikgiral, Miizik: Arda Biiyiikgiiral
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Bu sayimizda sizin igin hazurladlglmlg kartlarin
dokuzunda robotlarin taslak gizimleri, kalan
dokuzundaysa bu robotlarin 3 boyutlu
tasarimlar bulunuyor. Bu kartlarla bir egleme
oyunu oynayabilirsiniz. Bu oyunu oynamak

igin once kartlar! kartonlardan ayirip karigtirin.
Uzerinde resim bulunan yuzleri alta gelecek
sekilde yere dizin. Sonra kartlar ikiger ikiger
agin. Robotlarin taslak Qizimleriy!e ‘3‘b.oyutl.u
tasarimlarini eglemeye galigin. Birbirinin egl
olan kartlari buldugunuzda onlorl.kenora.a.ymn.
Actiginiz kartlar birbirinin egi degilse by iki .
kart! ters gevirip bagka iki kart agin. Dilerseniz
bu oyunu iki ya da daha fazla oyupguylg,
kartlari sirayla agarak da oynayabilirsiniz.

Oyunu biraz basitlegtirmek istersgn_'!z oyunun
baginda tam kartlart resimli yazleri ast uste
gelecek gekilde yere dizebilirsiniz.

Kiibra Kara
Cizim: Goksu Karaca
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