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Bir kombinezonun

akisinda veya bir etiit ya da
problemin ¢6ziimiinde

oyle kritik hamleler vardir ki
ne amaca hizmet ettigini

ilk basta anlayamayiz.

Yapilan hamle pozisyonun
dinamiklerine tamamen ters,
hatta mantiksiz goriinebilir.

Bir siire diisiindiikten

ya da ¢6ziimii gordiikten sonra
goziimiiziin oniindeki

sis perdesi dagilir,

goriintii netlesir ve

bir hayranhk duygusu

icimizi doldurur.

Hatta kendimizi tutamayiz

ve “Aha!” deriz.

Bu yazida bu tiir
“sakin” hamle ornekleri
sunacagim.
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Sakin

Hamleler

Ik 6rnegimiz etdt sanatinin
en buyuk vyaraticilarindan
Rus Alexey Troitski’ye (1866-
1944) ait. (Diyagram 1)
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A. Troitski

Sahmatnoe Obosrenie, 1910
Beyaz kazanir.

Piyonsuz Vezir + At/ Vezir fi-
nalleri genel olarak beraber-
likle sonuclanir. Ama bura-
da Troitski’'nin fark yaratan
dokunusu var:

1. Ve7+ $Sg6
1..5g8, h8, h6? 2. Vg7 mat
2. Af8+ Sf5
3.Vh7+! Sf4
3...5f6,e57 3. Ad7+ve kazanir
(catal). Kritik an geldi. Beyaz
ne oynamali? (Diyagram 2)

Firtinadan onceki  sessiz-
lik: Beyaz arka arkaya sah
cektikten sonra sakince bir
hamle yapiyor. Burada go-

rulmesi zor bir tehdit var: 5.
Ag6 mat! Acik tahtada bek-
lenmedik bir mat pozisyonu.
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4. vd3!
4... Vxf8
5. Vf1+

Ve arkasindan 6. Vxf8 ile ka-
zanir. Troitski’'nin gorece ba-
sit, ama yine de zihinlerde
yer eden bir etudu.

Satran¢ problemlerinde a-
nahtar hamlenin  “sakin”
olmasi beklenir. Problem
¢ozmede az cok deneyimli
olanlar ozellikle iki g ham-
lelik problemlerde sah ¢eki-
len ya da rutbeli tasin yendi-
gi “guraltuld” anahtar ham-
lelerin cok nadir oldugunu
ogrenmistir. Sonraki orne-
gimizde ise anahtar ham-
le “sakin otesi” diyebilecegi-
miz ozellikte. (Diyagram 3)



Frank Healey
(1828-1906)
“Problemler aslinda
satrancin siiridir”

Diyagram 3

Frank Healey, 1861
Bristol Turnuvasi, 1. Odll
Uc hamlede mat

Cozim: 1. Kh1!!

BUtln zamanlarin en unlu
anahtar hamlelerinden biril
Kale adeta stirgine yollani-
yor. Orada ne isi var?

1... Fd7 ya da Fe8
2.Vbl! Fb5

Zorunlu, cunkd beyaz 3. Vb4
mat ile tehdit ediyordu.

3. Vgl mat!

Simdi anhyoruz ki baslan-
gicta d1’'de duran kale beyaz
vezirin yolu Uzerindedir ve
1. Kh1ll hamlesi aslinda “yol
verme” hamlesinden baska
bir sey degildir. Bu proble-
min temasl “Bristol tema-
s1” olarak bilinir: Dogrusal
hareketli bir tas, belirli bir
hat Uzerinde hareket ede-
rek daha sonra ayni hat Uze-
rinde hareket edecek ikin-

ci bir tasin yolundan cekilir.

ingiliz Frank Healey’in

bu problemi zamanin-

da satran¢ kamuoyunda
sansasyonel bir etki yarat-
mistir. Anahtar hamleyi ya-
pan kalenin mat pozisyo-
nunda hicbir aktif gorevi ol-
mamas! nedeniyle elestiril-
mistir de. Ama “saf” Bristol
temasinin esprisi de budur:
Yol acan tasin, yol agmak di-
sinda hicbir islevinin olma-
mas! gerekir. Bu temayla
sayisiz problem  kurulmus-
tur ve kurulmaya da devam
ediyor. Bunlar kurgu teknigi
acisindan daha basarili olsa-
lar bile cok azi cozenler Uze-
rinde Healey’in probleminin
etkisini  uyandiriyor.Siz de
bu problemi bir arkadasini-
za sorun. BuyUk bir ihtimal-
le makul bir stirede ¢cozeme-
yecektir. Anahtar hamleyi
gosterdiginizde ise yuzun-
de hem bir saskinlik hem de
hayranlik ifadesi belirecektir.

Finlandiyali taninmis etltcu
Julius Gunst’un (1896-1958)
etudlinde de yine boyle
“sessiz” hamleler var, hem
de daha ilk hamleden itiba-
ren (Diyagram 4):

Diyagram 4

Julius Gunst, 1946
Finlandiya Yarismasi,
1. Oduil

Beyaz kazanir.

Cozum: 1. e8=V!

Neden firsat varken raki-
bin filini de alarak vezir ¢ik-
miyor? Firsat zannettigimiz
sey bazen bir tuzaktir: 1.
exd8=V? Sqgl 2. Vd4+ Sxf1 3.
Ved Sql 4. Vg4+ Sf2 5. Vh3
Sgl 6. Vg3+ Sh1 7. Vf2 pat.
Atalarimiz ne demis: Aza ta-
mah eden ¢cogu bulamaz.

1...Fe7+!

Siyah kendi filinin basa dert
oldugunun farkinda ve on-
dan kurtulmaya calisiyor.
Eger fili tahtada tutmaya
kalkarsa kaybeder: 1... Sg1?
2. Ve3+ Sxf1 3. Vf3+ Sql 4.
Vg3+ Shl 5. Vf2! (tehdit 6.
Vfl mat) 5. ... Fb6 6. Vfl+
Fgl 7. Vf3 mat.

2. Vxe7!

2. Sc4? oynamak ve fili yi-
ne reddetmek bu kez beya-
za bir sey kazandirmaz: 2...
Sgl 3. Fg2 Sxg2 4. Vad+ Sql
5. Val+ Sg2 6. Vb2+ Sq1 7.
Vd4+ Sg2 8. Vg4+ 52 9. Vh3
Fd6! Dikkatli oynamak kosu-
luyla siyah hayatta kalmayi
basarir. Yine de beyazin ilk
hamlede reddettigi fili sim-
di neye glvenerek aldigini
anlamak glc. Bu kez farkli
olan ne?

2...54g1
3. Fa6!!

Sessiz bir fil hamlesi...
Hem de gidebilecegi en u-
zak noktayal

3...h1=V
4. Fb7!

Yukaridaki sorunun cevabr:
e7 karesindeki beyaz vezir
hem b7’ye gelen fili koruya-
biliyor hem de siyah vezirin
h4’ten sah cekmesini engel-
liyor. (Diyagram 5)

Diyagram 5

Vezir h5, h6 ya da h8%e gi-
derse beyaz 5. Vel+ Sh2 6.
Vh1+ ve arkasindan veziri
alarak kazanir. Ya da 5. ...
Vh2 oynarsa bu kez 5. Vel
mat var. Aclk tahtada siyah
vezirin bu kadar kisitlanabi-
lecegini onceden hesapla-
mak cok zor.

5. Vel+ Vf1

6.Vg3+ Vg2
7. Vxg2 mat!
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Frank Healey

Chess Monthly, 1885
Birinci Oddil

Iki hamlede mat
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Otto Wurzburg
The Atlanta Journal, 1939
Iki hamlede mat
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Louis H. Jokisch

The Nashville

Daily American, 1888
Uc hamlede mat
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2017 Aralik sayisinda sorulan problemlerin ¢oziimleri:
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Godfrey Heathcote
Hampstead and
Highgate Express,
1905

Birinci Odl

iki hamlede mat

1.Kcc7! (2.Ac3 mat)

Simdi, siyah saha kagis ye-
ri yaratmak icin d4’teki atin
yapabilecegi sekiz farkli sa-
vunma hamlesi var. (Bir
atin  yapabilecegi
mum hamle sayisi) Ama

maksi-

her seferinde siyahin du-
rumunda bir zayiflik yarati-
yor ve beyaz bundan yarar-
lanarak mat ediyor.

...Ab5 2.Kc5 mat
...Ae2 2Vxh5 mat
...Ae6 2.Ked7 mat
...Af3 2Ve4 mat
..Af5 2.Ke5 mat
...Ac2 2.b4 mat
...Ac6 2.Kcd7 mat
...Axb3 2Vd3 mat

—_ A 4O a4 a o a

At acisindan tam bir tra-
jedi: Ziccaciye dikkanina
girmis fil misali,hangi hare-
keti yapsa bir zarar veriyor!

Yirminci yuzyil baslarinin
en iyi kurgucularindan in-
giliz Godfrey Heathcote’un
(1870-1952)“atcarki”(knight
wheel) temasina dayali bu
yapiti problem sanatinindo-
ruklarindan biri
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Hans Erik Lohk
Nordwestdeutsche Zeitung,
1935

Birinci Odl

Uc hamlede mat

Sira siyahta olsaydi beyazin
kolayca mat edecegi goruli-
yor. Ornegin 1...5g3 2. Fxe3
Sh4 4. Ff2 mat. Yada 1...Sel
2. Fxe3 $Sd1 2. Kc1 mat. De-
mek ki bir bekleme hamle-
si yapmas! yeterli olacak.
Ama bunu yapabilecek tek
tasi terfi etmek lizere d7°de
bekleyen piyon. Hangi ta-
sa terfi edecegi cok dnem-
li: Ornegin 1. d8=F? Sg3!
2. Fxe3 pat! Ya da 1. d8=K?
Sell 2. Fxe3 ve yine pat.

O halde:
1. d8=Al $g3 2. Fxe3 Sh4 3.
Ff2 mat.Yada: 1...

Sel 2. Fxe3 Sd1 3. Kc1 mat.
Terfi ile ortaya ¢ikan atin
mat pozisyonuna hi¢ bir
katkisi yok. Yalnizca zarar
vermeme gorevini yerine
getiriyor.

Diyagram 11
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Gerd Rinder

Die Schwalbe,

1973

Dort hamlede mat

Beyaz g3’teki atin tahta-
da hi¢ olmamasini ister-
di. Cinkd o zaman h1’deki
atiyla 1. Ag3! oynar ve siya-
hi zugzwang’a dusurdrdi:
1..f5 2. Ah5 mat. O halde
g3’teki attan kurtulmak ge-
rekiyor:

1. Ah5+ Sf5
2. AfAl Sxf4
3. Ag3 f5 (tek hamle)
4. Ah4 mat





