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FIDE Sekizinci Diinya
Kompozisyon Kupasi

Dulnya Satrang Federasyonu
(FIDE, Fédération Internationale
des Echecs) tarafindan “satranc
kompozisyon sanatini gelistirmek,
yayginlastirmak ve satranc
kaltarinun bir pargasi haline
getirmek” amaciyla dizenlenen
yarismanin sonuclari gectigimiz
gunlerde aciklandi. Yarismaya 37
ulkeden 225 kompozitor toplamda
370 kurguyla katildi. Kompozisyon
alaninda yilin belki de en onemli
olayinda en seckin kompozitorler,
en iddiali yapitlariyla yer

aldilar; haliyle sonuclar merakla
bekleniyordu. Birinciligi iki
hamlelikler alaninda Mihailo
Stojnic (Sirbistan), t¢ hamlelikler
alaninda Alexander Kuzovkov
(Rusya Federasyonu), daha uzun
problemlerde yine Alexander
Kuzovkov ve etlt alaninda da
Darko Hlebec (Sirbistan) kazandi.
Bu kompozitorlere 500 avro para
oduld, kupa, sertifika ve madalya
verilecek. Kupada yardiml mat,
ters mat (selfmate), deneysel
problemler (fairy chess) ve
retrograd analiz alanlarinda da
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i odul verildigini belirtelim. Onlari
- da baska bir yazimizda ele aliriz.

Biz bu yazimizda yukarida adi

gecen kompozitorlerin birincilik

kazanan yapitlarina yer verecegiz.

Diyagram 1
Mihailo Stojnic
Birincilik 0dult - Altin madalya
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Beyaz oynar , iki hamlede mat eder.

- Gundmuzde kurulan iki hamlelik

mat problemleri hemen daima
birka¢ “evreden” olusuyor. Evre

- s6zclgu ile hazir matlar, deneme

hamleleri ve anahtar hamleden

- sonraki oyun (yani ¢ozim)

kastedilir. Evreler irdelenmeden

cagdas iki hamlelik problemlerin
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- tadina variimasi zordur. O nedenle
. biz de 6nce hazir matlara bakalim:

. V~/Vg8(a) 2. A(x)f6 mat(A);
. Vf4+(b) 2. exf4 mat;
.Vxg4(c) 2. Af6 mat (A);

. Vxe3(d) 2. Vxe3 mat;
..dxe5(e) 2. Ac3 mat (B);
.f2(f) 2. Vh1 mat;

..cxb4(g) 2. Vxb4 mat.

Denemeler: 1. Fc6? [tehdit 2. Af6

 mat (A)] 1.. Vxe3(d) 2. Vxe3 mat.
Ancak 1...Vxg4(c)! var. Eger 1. Ac6?
- [tehdit 2. Ac3 mat (B)]1....f2(F) 2.

- Vh1 mat. Ancak 1...b4! tehdidi
onler.

Anahtar: 1. Vg3! (bekleme
- hamlesi)

...V~/Vg8(a) 2. Vf4 mat;
...Vfa(b) 2. Vxf4d mat;
...Vxg4(c) 2. Vxg4 mat;
...Vxe3(d) 2. Af6(A)

mat [Ac3 (B)?];

1...dxe5(e) 2. Ve5 mat;

- 1...£2(f) 2. Ac3 mat(B) [Af6(A)?];
1...cxb4(g) 2. Kd4 mat.



Bu karmasik problemde Rukhlis ve
Dombrovskis temalarr kullaniimis.
Rukhlis temasinin tanimi soyle: Hazir
oyunda ya da deneme hamlelerinde
siyahin en az iki hamlesine karsi
beyazin oynadigi mat hamleleri,
anahtar hamle sonrasinda siyahin
farkl hamlelerinden sonra goruldr.
Baslangictaki hamlelere ise beyaz

farkli matlarla cevap verir. Bizim
problemimizde hazir oyunda siyahin
(@), (©) ve (e) hamlelerine beyaz
(sirastyla) (A), (A) ve (B) hamleleriyle
cevap veriyor. Anahtar hamleden sonra
ise (A) ve (B) hamlelerinin bu kez (d)
ve (f) hamlelerine karsi oynandigini
gordyoruz. Hazir oyundaki (@), (c) ve (e)
hamlelerine ise beyaz farkli hamlelerle
cevap veriyor.

Dombrovskis temasina gelince. ..
Onun tanimi da soyle: Bir “X” deneme
hamlesi ile yapilan “A” tehdidini siyah
bir “@” hamlesi ile onler. Cozumde,
beyaz “Y” anahtar hamlesi ile bir “B”
tehdidi yapar, siyah “a” hamlesi ile bu
tehdidi onlese de bu kez beyazin “A”
hamlesi sahneye cikar ve beyaz bu

hamleyle mat eder. Ayrica, bu olgunun

en az iki varyantta gortlmesi gerekir.
BUtun bunlarin bizim problemimizdeki
karsiligl ne? Deneme hamlesi 1. Fc6?
ile 2. Af6 mat tehdidi yapiliyor. Siyah
1.. Vxe3 ile bu tehdidi onlayor. Anahtar
hamle 1. Vg3! herhangi bir sey tehdit
etmiyor. Yine de, 1...Vxe3 2. Af6 mat
Dombrovskis kalibina uyuyor. Ayni
ozelliklerin 1. Ac6? deneme hamlesi
icin de gegerli oldugunu lttfen kontrol
edin...

Bu temalar Litvanyall kompozitor
Alfred Dombrovskis (1923-2000)

ve Ukrayna'da dogup israilde olen
Efim Naumovig Rukhlis (1925-2006)
tarafindan tasarlandi. Her ikisinin de
ozellikle 1960’1 yillarda iki hamlelik
problemlerde devrim etkisi yarattig
kabul edilir.

Gelelim ikinci ornegimize. ..

Diyagram 2
Alexander Kuzovkov |
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Beyaz oynar, U¢ hamlede mat eder.

1. f8=A! (tehdit: 2. Ad7+ Sxd5 Fa2 mat)
a) 1...cxd5 2. Axd4! ve 3. Ad7 mat;
b) 1...Acxd5 2. exd4+! $xf4 3. Ae6
mat;

c) 1...Aexd5 2. Fxd4+! Sd6 3.
bxc8=A mat;

d) 1...Sxd5 Kdxd4+! Se5/$xc5 3.
Fd6/Ad7 mat;

e) 1...Fxd5 2. Kfxd4! ve 3. f4 mat.

Bu problemde tematik buttnlugu
ne sagliyor? Bes varyantta da siyahin
butln savunma hamleleri d5 karesi
Uzerine oynanmis. Buna karsilik
beyazin verdigi tum yanitlar ise d4
karesi lizerinel Her seferinde beyazi

- farklr bir hamle oynamaya zorlayan

mekanizmayi incelemenizi dneririz. Ug
hamlelik olmasina ragmen, kavranmasi
bir onceki iki hamlelik ornegimize gore
daha kolay olan bir problem!

Diyagram 3
Darko Hlebec
Birincilik odulu - Altin madalya
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Hamle siyahta, beyaz kazanir.

Bazi etltlerde oyuna siyahlar
baslayabilir. Bu da onlardan biri.
Beyazin cok agik bir maddi tstinlugu
olmakla birlikte f2’ye kadar ilerlemis
piyon siyaha taktik karisikliklar ¢ikarma

firsati veriyor:

1...f1=AH

1.. f1=V?P 2. Vxe3+ ve kazanir.

2. Khxf1!

2. Kfxf1? Axf1+ ve beraberlik.
2. Axfl+ 3. Se2!

3. Kxf1? Raxd5 ya da Rdxd5 ve
beraberlik.

' 3...Kaxd5 4.Ae5!

4. Kxh4? Ag3+ 5. Vxg3 Kd2+ ve
beraberlik.

- 4...Ag3+
 5.Sf3 Ff6
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6. Vb4+! K7d6

7.Vb7+

7. Ac4? Fc3 8. Va3 Kd3+ 9.
Sg2 FeS! ve beraberlik.
7...5e6

8. Vc8+ Sxe5

9. Vxf5+!! Axf5

10. Ke4 mat!

Bastanbasa taktik
mucadeleyle gecen ve
beklenmedik bir mat
pozisyonuyla (Diyagram 4)
biten bir etlt. Baslangicta
daginik halde duran siyah
taslarin kendi sahlarinin
kacisini engelleyecek
karelere konumlanmak
zorunda kalmasi gercekten
etkileyici.

Diyagram 4

Ine )nE

s 18-
W je

I3

Sizin ¢cozmeniz igin iki
hamlelik iki problem
sunuyoruz. Biri Rukhlis,
digeri Dombrovskis
tarafindan kurulmus ve her
iki kompozitor de bu
problemlerde kendi
isimleriyle anilan temalari
kullanmis. Dolayisiyla hangi
problemin kimin tarafindan
kuruldugunu da siz
bulacaksiniz!
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Beyaz oynar, iki hamlede

mat eder.
Diyagram 6
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Beyaz oynar, iki hamlede
mat eder.

*k*

Gegen Ay Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Diyagram7 5, Fc5! b6 6. Fa3!

Jan Timman,1984

Herbstman Ani Turnuvasi,
Dorduncu Seref Mansiyonu
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Beyaz oynar ve kazanir.

Beyazin bir kalite GstUnligu

- var ancak bu kazanmak

icin yeterli degil. Yaratic
hamleler oynamasi
gerekiyor. Oncelikle siyah
sah tarafindan tehdit edilen
atiyla ilgilenmeli:

 1.5g4
- Atr koruyor. Ayni zamanda

2. Fxd6 ile tehdit ediyor.

1...Ff7! 2. Fxd6 Ff8 3.
- Afa+

2. Kd7? Feb+

3..5f6

Beyaz kale tuzaga dusmus
gibi gortnuyor. Beyazin
kazanma Umitleri suya
dusmus olabilir mi?

4. Fbal!

Bu strpriz hamle kaleyi

- dolayli olarak koruyor: 4. ..

Fxe7 5. Fc3 mat! 4. Fa3

yanlis olurdu ¢inku siyah
- 4...dd4l ile beyaz iin cok

onemli olan uzun ¢aprazi
kapatirdi.

 4...bS!

Simdi 4...d4 mumkdn
degil clinkl 5. Kxb7 Fxb4 6.
Kxb6+ ile beyaz kazanir.

Son bir incelik. Beyaz

i daha 6nce bu hamleyi

oynayamiyordu ama bu
artik muamkan. Simdi 7.
Ka7 ile kaleyi agmazdan
kurtarabilir.

~ 6...b47. Fxb4 Fxe7 8. Fc3
~ mat!

Beyaz kalenin uzun slre

acmazda kaldigi guzel bir
- etit.

Diyagram 8

Wilfried Neef

Rimkus 75. Yas Turnuvasi,
2017 Birincilik Odili

8

7 A A
A 2 A A
s| A i

d A g A
slA A KA
2 A

1

Beyaz oynar, 11 hamlede
mat eder.

Beyazin plani 1. Fa7 2.

$b6 54 3. Sxab+ 4 4.

- Sb6 $d4 5. Sbs mat. Ancak
hemen 1. Fa7 oynarsa oyun
pat olur. O halde:

" 1.Fc1 $d4 2.Fg5 Sc4

' 3.Fxe7 $d4 4.Fg5 Sc4

- 5.Fd8 $d4 6.Fb6+ Sc4

- 7.Fxa5 $d4 8.Fb6+ $c4
 9.Fa7!

- On manevra ile a5 piyonu
alinmig oldugundan bu

~ hamle simdi mdmkan.
Siyah pat kozunu
oynayamaz:

' 9...a2510.5b6 Sd4 11.5b5

| mat.

Alfred Dombrovskis (1923-2000) Efim Naumovig Rukhlis (1925-2006)





