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PM iCiN SIDEKICK

0S/2 igletim Sistemi i¢in her gegen glin yeni bir
program piyasaya gikiyor. OS/2 ve kullanici arasin-
da yardimci bir grafik sistemi olan ve bilgisayarla il-
gili birgok iglemi gergeklestirebilen Presentation Ma-
nager (PM) programiyla uyumlu galigabilecek prog-
ramlar da giderek onem kazaniyor.

Son olarak, OS/2'nin yaninda Borland firmasi-
nin "‘SideKick for PM" programinin verilecegi, ilgili
firmalar tarafindan duyurulmustur. Bu program, PM
i¢in ilerde hazirlanacak yazilimlar agisindan bir ipu-
cu olmakla birlikte, gok yararli ve fonksiyonel bir
program olarak kargimiza gikmaktadir,

SideKick for PM, asagi yukan daha iyi bilinen
kuzeni SideKick Plus'a benzemektedir.

Install islemi son derece kolay olan program, bu-
tin dosyalan diskten harddiske gekip konfiglirasyon
dosyalanni otomatik olarak diizeltmektedir. SideKick
for PM, TSR 6zelligi tagimamaktadir. 0S/2 igletim
sistemi ¢tkmadan dnceki yardimci programlar, hafi-
zaya yuklendikten sonra igletim sistemine donup geri
planda galigabiliyordu. Bu tir programlar TSR (Ter-
minate But Stay Resident) adi altinda biliniyordu. Ge-
ri planda galisan bu programlan aktif hale getirmek
icin 6zel tug kombinasyonlan kullaniliyordu. Ancak
08/2 isletim sistemi ¢ikinca, bu ydnteme gerek kal-
mamigtir. MS-DOS'un bu eksikligi, OS/2 igletim sis-
temine gecerken etkili olan noktalardan biriydi. Cin-
ki gok sayida TSR programi galistinlinca, hem asil
kullandiimiz program yavasliyor hem de azalan ha-
fizanin sikintisi gekiliyordu.

SideKick for PM, dort pargadan olugmaktadir:
Hesap makinesi, zaman planlama, telefon rehberi
ve not defteri. E§er deneyimli bir SideKick kullani
cisi iseniz, SideKick Plus’dan dort parga daha az ol-
dugunu fark edeceksiniz. Dosya ydnetimi, ASCII tab-
losu, Clipboard ve Outliner kisimlan eksiktir. Ancak
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Dosya ydneticisi ve Clipboard kisimlan zaten PM ige-
risinde bulunmaktadir.

SideKick for PM, Presentation Manager ve
0S/2'nin ilerde enddistri standard: bir arayiiz olaca-
gina hi¢ siphe birakmiyor.

500 MEGABYTE

Colorado Memory, ilk kez bir real-time data si-
kistirma metoduyla ¢aligan ve bu yontemle normal
kayit miktanni iki katina gikaran QIC-40 streamer tey-
biyle karsilaginca " Stac of Pasadena" sirketiyle or-
tak bir ¢alisma yapmaya basladi.

Colorado Memory tarafindan tretilen QIC-40, bu
sikistirma algoritmasi kullanilarak tekrar tasarlandi.
Sirket bu tasanm dedisikligi ile birlikte 600 feet'lik
bant uzunlugunu 1000 feet'e gikartti. Standart ka-
setgalarlardan farkl olarak,-bant kafaya yerlestiren
mekanizma, teybin kendine ait degil. Bu 6zelligin-
den dolay! bant uzunlugu artirilarak, buyuk bir ka-
pasite kazanci elde edildi.

Sonug, QFA-500 adi altinda piyasaya suriilen,
500 Megabyte yedekleme kapasitesi olan ve gok lleri
bir sikigtirma algoritmasi kullanan bir streamer teyp.

5,25'lik disk drive buytkligindeki teyp, dakika-
da 4 ila 6 megabyte'lik bilgi kaydedebiliyor. Bu mik-
tar, datanin sikigtinlabilirligine gére degisiklik gos-
teriyor. Minimum 512K hafiza ile her tirld IBM uyum-
lu bilgisayarda galigabiliyor.

MARIFET, ILTIFATA TABIDIR

Mecelle'den

BILIM VE TEKNIK



1 BILGISAYAR KULUBU

6. 6dilli sorumuzun dogru cevabi 4761 ve
328509 sayilandir.

Odiil kazanan okurlanmiz :
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Riza Samast
Kredi ve Yurtlar Kurumu Erkek Ogrenci Yurdu
TOKAT

istanbul'dan Burak Demirci'nin yolladidi prog-
ram kisa sUrede sonucu buluyor :

10 REM GONDEREN BURAK DEMIRCI

20° REM BASICA & GWBRSIC

30 REM 6.NOLU ODULLU SORU

40 'DORT BASAMAKL] RAKAMLARI FRARKLI SAY1 URETIR

50 FOR A%=1 TO 9

60 FOR B%=0 TO 9

70 IF B%=RA% THEN 170

80 FOR C%=0 TO 9

90 IF O%=B% OR C%=A% THEN 160

100 FOR D%=0 TO 9

110 IF D%=C% OR D%=B% OR D%=A% THEN 150

120 S1=A%N*1000+B%*100+CR*10+0%

130 S2=SQR(S1%51*51) 'OKUNACAK SAY1

140 IF S2=INT(S2) THEN GOSUB 200 'TLK SINAMA

150 NEXT D%

160 NEXT C%

170 NEXT B%

180 NEXT A%

190 'SINAMA ALT PROGRAMI

200 S18=RIGHT$(STR$(S1),LEMN(STRS$(S1))-1)

210 S28=RIGHT$(STR$(S52),LEN(STRS$(S2))-1)

<20 IF LEN(S23)<>6 THEN RETURN

230 FOR F%=1 TO LEN(S1%)

260 RE=MIDS(S18,F%, 1)

250 V%=INSTR(S28,R$):IF V%30 THEN RETURN

260 NEXT F%

270 FOR F%=1 TO LEN(S2%)-1

280 RS=MIDS(S2%$,F%,1)

290 YR=INSTR(S28%,R3)

300 IF INSTR(Y%+1,52%,R$)>0 THEMN RETURN

310 NEXT F%

320 PRINT S18$+"SAYISININ
KARESINE ESITTIP"

330 STOP

360 RETURN

KUBU"+328+"SAYISININ

Bogazici Universitesi'nden Fedon Kadifeli,
“*Ozyineli Tanimlanmis Gizimler” (Recursively De-
fined Drawings) gurubundan “'C" egrisi gizen bir
GWBASIC programi yollamis. Yayinliyoruz :

10 REM GONDEREN FEDON KADIFELI

20 REM ¢ EGRISI (GWBASIC)

30 SCREEN 1:CLS

0 INPUT ™1 ILE 128 ARAS] BIR SAY! GIRIN":ML:CLS
50 REM BU SAY1 EGRININ DETAYLARIN! BELIRLER

60 LET S2=S0R(2)

70 LET Pu=ATN(1!)

80 REM

90 LET L=128

100 LET A=4!*Pu4

110
120
130

DRAW “B M 200,135":G05UB 130

LOCATE 22,1:END

IF L<=ML THEN X=L*COS(A):Y=L*SIN(R):

DRAW “M+="+VARPTRS${X)+" ,+="+VARPTRS (Y | : RETURN
LET L=L/S2:{LET R=R+P4

GOSUB 130

LET A=A-Pu-Ph

170 GOSUE 130

180 LET A=R+P4L:LET L=L*S2

190 RETURN

140
150
160
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istanbul'dan Sibel Igiksal ise, bir problem so-
ruyor ve ¢dziimiini BASIC programiyla veriyor. Siz
de ¢ozimi bulan bir program yaziniz.

Baz 3 basamakh sayllann basamaklanni olus-
turan sayilarin kiipleri toplandiginda sayinin kendi-
ni veriyor.

Ornek:1531% + 5% + 33 =1 + 125 + 27 = 153

100 ile 999 arasinda aymi 6zellige sahip biitiin
sayllan bulunuz."

10 REM GONDEREN SIBEL ISIKSAL

20 REM KADIKOY ANADOLU MES LIS

30 CLS

40 FOR I=100 TO 999 =

50 A=INT(I/100) :

60 B=INT((I-(A*100))/10)

70 C=I-((A*100)+(B*10))

80 IF I=(A"3)+(B"3)+(C"3)
THEN 90 ELSE 100

90 PRINT I

100 NEXT I

110 END

Not : Program galistinldiginda 153,370,371 ve
407 sayilan bulunacaktir.

Bu sayimizda okurlanmizin yolladigi bazi prog-
ramlan yayinliyoruz. Ankara'dan Umit Kemal Kilig,
basit grafik programlan hazirlamis. GW-BASIC ve-
ya BASICA kullanarak galigtirilabilen programlara ila-
veler yaparak degigik goriintiler elde edebilirsiniz.

10 REM GONDEREN UMIT KEMAL KILIC
20 REM DAIRELER

SCREEN 1

FOR K=10 TO 90
CIRCLE(100,100),K,2,0,6.28,1.5
CIRCLE(100,100),K,1,0,6.28,.2 -
SOUND K*10,.2

80 NEXT

END

REM GONDEREN UMIT KEMAL KILIC
REM DESEN PROGRAMI '
CLS

SCREEN 2,,0

KEY OFF

N=50

FOR I=1 TO 670 STEP N

FOR J=200 TO 1 STEP -10

FOR G=1 TO 1000:NEXT

100 SOUND 100,2

110 LINE (I,J)-(N,J)
120 CIRCLE(I,J),N
130 NEXT

140 NEXT

150 END
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