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Bugtin bir ¢ok evde bulunan bilgisayarlar ve oyun konsollari, zamanlarinin ¢ok bliylik bir
boliimiinii bos geciriyorlar. Ustelik calistiklari zamanlarda da performanslarini sonuna kadar
zorlayacak uygulamalarla bas etmek zorunda kaldiklari soylenemez. Bu, diinyanin dort bir
yanina dagilmis inanilmaz dlcekteki bir islem gticiintin atil durumda beklemesi anlamina
geliyor. Bu giine dek bu potansiyeli tedavisi olmayan hastaliklara ¢are bulmak gibi bilimsel
amaclarla degerlendirmek lizere masatistii sistemleri hedefleyen ve yillardir tikir tikir caligan
gondillii katihm esasina dayali farkli uygulamalar giindeme geldi. Simdi bu goniilliilere yeni bir
grup daha ekleniyor: Tiim bilesenleri yiiksek performans icin 6zenle tasarlanmig, kimi
ozellikleriyle benim diyen masauistii bilgisayarlara toz yutturan ¢agdas oyun konsollari.

SPOT: Bugtin bir ¢cok evde bulunan
bilgisayarlar ve oyun konsollari, za-
manlarinin ¢ok biytk bir bélimind
bos gegiriyorlar. Ustelik calstiklar1 za-
manlarda da performanslarini sonuna
kadar zorlayacak uygulamalarla bas et-
mek zorunda kaldiklar1 soéylenemez.
Bu, diinyanin dért bir yanina dagilmis
inanilmaz 6lgekteki bir islem glictinlin
atil durumda beklemesi anlamia geli-
yor. Bu giine dek bu potansiyeli teda-
visi olmayan hastaliklara care bulmak
gibi bilimsel amaclarla degerlendirmek
lizere masatsti sistemleri hedefleyen
ve yillardir tikir tikir calisan gondalla
katilim esasina dayali farkli uygulama-
lar gtindeme geldi. Simdi bu goniilliile-
re yeni bir grup daha ekleniyor: Ttim
bilesenleri yilksek performans icin
Ozenle tasarlanmis, kimi 6zellikleriyle
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benim diyen masatstii bilgisayarlara
toz yutturan cagdas oyun konsollari.
Masatistt bilgisayarlara yonelik is-
temci yazilimlar yardimiyla kullanicila-
r1 atil islem glicind bilimsel arastirma-

PS3 her ne kadar oyun icin tasarlanmis olsa da,
bilimsel hesaplamalarin altindan kolayca
kalkabilecegini gosterdi.

lara hizmet icin “bagislamaya” ¢zendi-
ren projeler uzun zamandir giindem-
de. Bunlardan en eskisi ve en bilineni,
radyo teleskoplar1 yardimiyla toplanan
verilerde akilli varliklarin izini arasti-
ran Seti@Home (http://seti.berke-
ley.edu) projesi. Daha sonra buna pro-
teinlerdeki katlanma mekanizmalarini
arastiran ve bu mekanizmadaki bouk-
luklara bagli olarak ortaya cikan Alz-
heimer, Parkinson, kanser gibi hasta-
liklara care arayan Folding@Home
(http://folding.stanford.edu) projesi
de eklendi. Bu tarz uygulamalarin yap-
181 hesaplamalar 6ziinde karmasik ol-
sa da, calisma mantig1 oldukca basit:
Oncelikle merkez tarafindan arastirma
verisi kiigiik parcalara ayrilip, Internet
tzerinden gondlli kullanicilara gonde-
riliyor. Kullanicilarin bilgisayarinda ge-



Folding@home

Folding@Home uyguylamasi,
yiiklenmesinin ardindan
PS3 konsolunun ana meniisiine yerlesiyor.

nellikle ekran koruyucu olarak yer
alan ve bilgisayar belli bir stire bos kal-
diginda devreye giren uygulama, veriyi
gerekli sekilde analiz ederek sonuclari
ana bilgisayara geri gonderiyor. Ana
bilgisayar da dlinyanin dért bir yanin-
dan gelen parcalari birlestirerek bi-
tinlesik sonucu ortaya koyuyor. Boy-
lece binlerce, hatta milyonlarca islem-
ciyi ortak bir ¢6zim igin bir araya ge-
tiren dagitik bir stiperbilgisayar agi
olusuyor.

Simdiye dek bu tarz distincelerde
isin 6znesini hep kisisel veya kurumsal
bilgisayarlardaki atil potansiyel olustu-
ruyordu. Oysa diinya genelinde mil-
yonlarca evde, sahip oldugu yiiksek is-
lem potansiyeline ragmen zamaninin
buyiik bélimiind televizyonun altinda
dinlenerek geciren bir grup daha var:
Oyun konsollari. Hemen her bileseni
yiiksek islem gticii gerektiren, karma-
sik grafik ve yapay zeka uygulamalari-
na sahip oyunlarin altindan kalkmak
icin 6zenle tasarlanan bu sistemler, ¢o-
gu alanda benim diyen masatisti bilgi-
sayarlara kék soktirecek bir islem gi-
cline sahipler. Bunun Ustiine bir de
uzaktaki dostlarla rahatca oynayabil-
mek icin kablosuz Internet baglant: ye-
tenegi eklenince, geriye bir tek helvay:
pisirmek kaliyordu.

Bunun i¢in fazlaca beklemek de ge-
rekmedi. Sony, yeni nesil PlayStation
3 oyun konsolunun mart ayinda ¢ikan
1.60 sitrim gilincellemesiyle Fol-
ding@Home uygulamasini sistem me-
nustine ekleyiverdi. Bu, dileyen kulla-
nicilarin PS3 konsolunun islem giici-
nu proteinler tizerinde ytrtttlen aras-
tirmalara bagislayabilecegi anlamina
geliyor. Calisma mantig1 da ayni masa-
istt bilgisayarlardaki istemcilere ben-
ziyor: Oyun oynamadiginiz zaman
konsolu kendi haline birakiyorsunuz,
konsol tizerindeki kablosuz ag baglan-
t1 cihaziyla evinizdeki internet baglan-
tist tizerinden paketleri aliyor ve isle-
yip geri gonderiyor. Bu arada dilerse-
niz ekrandaki dinya haritas: tizerin-

den sisteme bagli olan islemcilerin da-
gilimini gorebiliyor, konsolun {tizerin-
de calistig1 protein yapisinin déndsi-
miind izleyebiliyorsunuz.

Oyundan sonra dogru
dersinin basina

Evlerde zamaninin ¢cogunu yan ge-
lip yatarak geciren oyun konsollarinin
kanser ve Alzheimer gibi hastaliklarin

tedavisine katkida bulunacak olmasi
-
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Sony’nin PS3
konsolunun en biiyiik
rakibi olan Microsoft

Xbox 360’Iin da yakinda
benzer bilimsel
arastirmalarda yer
alacagi konuguluyor.
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bir yana, bu deney PS3 oyun konsolu-
nun igindeki Cell islemcisinin bu tarz
hesaplamalar icin bicilmis kaftan oldu-
gun da ortaya koydu. Folding@Home
uygulamasinin farkli platformlara yone-
lik performans sonuclari, Stanford Uni-
versitesi'nin http://folding.stan-
ford.edu/stats.html adresindeki sitesin-
de diizenli olarak paylasiliyor. Ortaya
cikan rakamlar bir hayli sasirtict. Orne-
gin yazinin yazildigi an itibariyle tablo-

Ekran koruyucu gibi calisan
uygulama, lizerinde calistigi protein
zincirini ve proje istatistiklerini
ekranda goriintiileyebiliyor.

da aktif gortinen ve Windows isletim
sistemiyle ¢alisan 191 bin 968 adet ma-
satistii islemci 183 Teraflop’luk (saniye-
de 183 trilyon kayan nokta islemi) per-
formansa imza atarken, 26 bin 236 ak-
tif PS3 islemcisi icin performans ibresi
475 Teraflop’u gosteriyordu. Ustelik
uygulama sistem giincellemesiyle bir-
likte geldigi icin konsoldaki yayginlas-
ma hiz1 da dikkat cekici. Ornegin 15
Nisan’da sisteme kayith olan 41 bin
PS3 islemcisi varken, 15 Haziran’da bu
sayt 156 bine ulasmis. Bu rakamlar,
PS3 isin igine katildiktan sonra dagitik
sistemin genel performansinin neredey-
se iki katina firladigina isaret ediyor.

Neticede sonuglar 6yle iyimser ¢ikti
ki, bazi firmalar béyle bir potansiyel-
den faydalanabilecekleri konusunda
Sony’e géz kirpmaya basladilar. Bu
durumu goren Sony de bu potansiyeli
ticari bir is modeli haline getirmenin
yollarint aramaya basladi. Sony, simdi
dinya genelinde satilan PS3 konsolla-
rina glincelleme yardimiyla bir dagitik
islem uygulamasi yerlestirip, dlinya ge-
nelinde olusturulacak stiperbilgisayar
agini Ucreti karsiliginda ihtiyag duyan
firmalara kiralamayr hedefliyor. Bece-
rebilirse, oyun konsollarindan olusan
bu ag dinyanin en biyik ve en giicli
stiperbilgisayari olmaya aday.

Aslinda oyun konsollariyla bir su-
perbilgisayar kurma fikri daha énce de
glindeme gelmisti. Amerika’daki Illino-
is Universitesi arastirmacilari, 2003 yi-
linda Linux yiikli PlayStation 2 kon-
sollarini kullanarak 50 bin dolarin al-
tinda bir btitceyle bilimsel arastirma-
larda kullanilabilecek bir siiperbilgisa-
yara imza atmislardi (http://arra-
kis.ncsa.uiuc.edu/ps2). Ancak o proje-
de konsollar yerel bir ag kiimesi etra-
finda toparlaniyordu ve konsollar pa-
ralel olarak calistyordu. Sony’nin bu
yeni projesiyse, diinya genelinde sati-
lan tiim PS3 konsollarini kapsamina
almay1 hedefliyor. Firmanin yil sonuna
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Dilerseniz diinya haritasi lizerinden
projeye katki saglayanlarin o anki
durumunu izleyebiliyorsunuz.

kadar diinya genelinde 11 milyon kon-
sol satma hedefi g6z 6niine alindigin-
da, altyap1 beklentisi de gayet saglam.

Ticari 0zverinin
karsiligl ne olacak

Lakin Folding@Home uygulamasin-
da kar amaci giidalmtyor ve islemcile-
rini projeye bagislayan kullanicilar “In-
sanhgin iyiligi icin” katkida bulunmus
oluyorlardi. Diger bir deyimle alan
memnun satan memnun tarzi bir iliski
s6z konusuydu. Yeni yaklasimdaysa
konsolun islemcisini hastaliklara ¢are
bulmak icin degil, Sony’e para kazan-
dirmak icin calistirmak s6z konusu
olacagi icin insanlart gonilla katilima
ikna etmek bir hayli zorlasacak. Sony,
modeli pazarlayabilmek igin anlagma
yapacagi kuruluslara belli bir perfor-
mans vaadi vermek zorunda. Bu da
isin ¢ekirdegini olusturan konsol sa-
hiplerini bu isin bir parcasi olmaya ik-
na etmeyi gerektiriyor.

Falninrt::l::mq ent ey

isin en zor kismi da bu. Ciinkii kul-
lanmadiginiz zaman PS3 konsolunu
actk birakmak fazladan enerji tiiket-
mek anlamina geliyor. PS3 konsolu ¢a-
lisirken ortalama 200 Watt enerji har-
ciyor, bu da iki adet 100’liik ampulu
stirekli acik tutmakla esdeger. Bunun
etkileri de hem faturada, hem cevrede
kolayca hissedilecek tiirden. Sony’nin
buna buldugu c6ziimse, katilimcilari
cesitli indirim ve hizmetlerle 6dtllen-
dirmek. Yani konsolunuz verileri top-
layip sonugclart gonderdikce siz puan
kazanacaksiniz, daha sonra bu puanla-
r1 cevrimici servislere Ucretsiz abone-
lik veya oyun satin alirken indirim ku-
ponu olarak kullanabileceksiniz. Peki
bu 6neri beklenen 6zveriyi ne élctide
karsilayacak? Bunu bekleyip gérmek
lazim.

Sonug¢ olarak isi ticariye dékme
planlarini bir kenara birakacak olursa-
niz, her biri gercek anlamda birer per-
formans harikasi olarak tasarlanan ye-
ni nesil oyun konsollarinin yetenekle-
riyle bilimsel amaglara hizmet etmesi

isletim Sistemi Mevcut TFLOP Aktif islemciler Toplam islemci
Windows 183 191.860 1.726.676
Mac 0S X / PowerPC 9 11.161 101.313

Mac 0S X / Intel 15 4.928 15.748

Linux 42 24.640 231.856

GPU 50 847 3.535
PlayStation 3 480 26.543 156.684
Toplam 779 259.979 2.235.812

16 Haziran itibariyle Folding@Home projesine katkida bulunan sistemlerin sayisi ve performansi.
Tablo verilerine gore Windows ile calisan masaiistii sistemlerde yer alan 191 bin 860 aktif islemci 183
Teraflop performans gosterirken, 26 bin 543 PS3 Cell islemcisinin performansi 480 Teraflop. Bu ezici
fark aslinda biraz da havuzdaki masaiistii islemcilerin genis performans dagilimindan ve PS3’teki istem-
ci yazilimin Cell islemcisine uygun hesaplamalara yonelmesinden kaynaklaniyor. Diger bir deyimle masa-
tistii islemcileri onlerine gelen her tiirlii hesapla bogusurken, PS3 nispeten kendi mikroislemci yapisina
uygun daha spesifik hesaplarla ugrasiyor. Benzer ayrimi GPU (grafik islemci) performansinda cok net bir
bicimde gorebilirsiniz. GPU’lar diger islemciler kadar esnek programlanamadiklarindan, arastirmanin sa-
dece kendilerine uygun olarak tanimlanabilen dar kapsamli bir béliimiiyle ugrasiyorlar. Dolayisiyla sade-
ce en iyi bildikleri isi yaptiklari icin, islemci basina en yiiksek performansi gosteriyorlar.
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Ozetle:

- SETI ve Folding@Home gibi projeler, uzun
zamandir kullanicilarin bagisladigi atil islem gii-
clindi bilimsel arastirmalar icin kullaniyorlardi.

- PlayStation 3 oyun konsolunun yeni sistem
glincellemesiyle Folding@Home uygulamasi da
PS3 platformuna tasidi. Konsol, uygulama iize-
rinde etkileyici bir performans gosteriyor.

- Sony, gelen taleplerden hareketle satilan
PS3 konsollari lizerinde diinyanin en biiyiik da-
gitik stiperbilgisayar agini kurarak kiralamayi
ve bu isten para kazanmayi hedefliyor.

- Bilimsel arastirmadan ote ticari bir yakla-
sim olan bu modelin basarisi, konsol sahipleri-
nin ikna olmasina bagli.

6nemli bir gelisme. Distindlen model
ticari bir basari haline gelir mi bilin-
mez. Birilerinin bilimsel arastirmalara
katki sagliyormus diyerekten sirf bu
niyetle diikkanlara kosup fiyati ¢ogu-
muzun bir aylik maasini gegen bir kon-
solu satin alacagini da sanmiyorum.
Ama evlerde gomdli duran bu islem
potansiyelinin dlizgtin amaclar ugruna
kullanilmaya basladigini gérmek grizel
bir gelisme. Ustelik cevremizde biz far-
kinda olmasak da o kadar ¢cok gomilu
yonga var ki, is burada durmayabilir.
Ornegin son zamanlarda iyice yaygin-
lasan diiz ekran televizyonlarda kulla-
nilan goriintd iyilestirme teknolojileri,
ozellikle bu ise odaklanmis ¢ok ytiksek
hizli islemcilerden yardim aliyorlar. Vi-
deo kayit cihazlarinin icinde de bu isle
ugrasan gayet performansli sistemler
mevcut. Gelisim bu yonde devam eder-
se, bakarsiniz bir glin televizyonunuz,
DVD kaydediciniz veya miizik setiniz
de bos kaldig1 zamanlarda kiiresel si-
perbilgisayar aglarina destek cikabilir.

Tabii bunlardan 6nce, PS3’tin en
btiyiik rakibi olan Microsoft'un Xbox
360 oyun konsolundan da benzer bir
hareket bekleniyor. Ortalikta dolasan
haberlere bakilirsa, 6ntimtizdeki aylar-
da uygulama bu konsola da si¢raya-
cak. Bu da yakinda konsol savaslarina
“Benim grafiklerim daha iyi, benim
oyun ¢esidim daha bol” tartismasinin
yaninda, “Benim konsolum insanliga
daha faydali” cekismesini de getirecek
gibi gorintyor.
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