yogunlugun azalmasi, wyildiz sistemleri arasi
uzaydaki enerjiden maddenin olugmasi ile den-
gelenir), diinyanin madde ve anti maddeden
meydana geldigine karsi gitkmazlar,

1908 yilinda Sibirya'da Kayalik Tunguska da
bliyilk bir meteorit yere garpti. Bu muazzam bir
felakete sebep oldu, patlama merkezinin kilo-
metrelerce uzakhiginda bitiin agaglar yok oldu,
hala bugiin bile onun izleri gérillmektedir. Yalniz
gariptir ki meteorun kalintilan ve actigi kratere
rastlanmadi. Bununla ilgili birgok kuramlar ileri
stirtildii. Rus bilim adamlan bugiin Tunguska
felaketine anti maddeden meydana gelen bir

kuyucu, “Elektronik Einstein” sdziinii du-

yunca, birden ok sasiracak ve

— Einstein'nin, Elektronikle ne iliskisi ola-
bilir ki?

diye soracaktir. Bu soruyu sormakla da gok
hakh olacaktir.

Ciinkii Einstein denilince 1879 yilinda Al-
manya'min Ulm sehrinde dogan bliyiik fizik bilgi-
ninin, bu bilimde yapmis oldugu devrimler:
“Kiitle ve Enerji'nin es degerliligi”, “Elektro -
Magnetizm”, “Dért Boyutlu Evren” hakkindaki
gorislerinden baska birsey akla gelmeyecektir.
Einstein, Almanya'dan ayrildiktan ve bir slire
Belgika'da kaldiktan sonra, Amerika’ya gog etmis
ve sonra da Amerikan vatandashigina gegmisti.
1955 yilinda da Princeton sehrinde, gbzlerini
diinyaya kapamisti.

Cesitli yazilarimizda belirttigimiz gibi, Siber-
netik ve Elektronik Beyin Bilim ve Teknolojisi,
1944 wyilindan itibaren Amerika'da gelismeye
baslamis ve sonra da Ingiltere, Fransa, Almanya
ve Avrupa'min diger iilkelerinde de genis bir
arastirma konusu yapilmisti. Sibernetik ve Elek-
tronik Bilim Teknolojisi, bu sekilde gelismekte
iken, Gnlii bilgin Einstein, yasantisinin son
yillarini siirdiirmekte idi. Bu nedenle, Sibernetik
ya da Elektronik konusundaki geliymelere her-
hangi bir katkida bulunamamistir.

Ancak, Unlt Bilgin, Bilimsel gelismeleri ¢ok
vakindan izliyvor ve vyeryliziinde heniiz gizli

meteoritin  sebep oldugunu gercekten wuzak
saymamaktadirlar

Diinyamiz birgok sir ve muammalarla dolu-
dur. Bilgimiz o kadar azdir ki, biz en yakin
yildizlarin bile nelerden vyapilmis oldugunu
styleyecek durumda degiliz. Madde ve anti
maddenin gercek yapisim da bilmiyoruz. Fakat
100 yil 6nce yasamis bilim adamlarina oranla
mikro ve makro kosmosun yapisi hakkinda gok
daha fazla bilgiye sahibiz. 100 yil sonra bizim
bilgilerimize gelecegin bilim adamlan belki
hafifge giileceklerdir. Belki o zaman anti madde
enerji vericisi olarak herkesin bildigi bir sey
olacaktir,

KOSMOS'tan

kalmis ya da Bilimsel olarak c¢&ziilmemis
konulara, tiim bilginlerin ilgi duymas: gerekti-
gini, dzellikle belirtiyordu. Bu konuda “Diinya’ya
Bakis” adl kitabinda aynen sbyle yazmist:

“ . Duyabilecegimiz en giizel sey, hayatin
esrarli yanidir. Sanatin ve ger¢ek bilimin begi-
ginde bu ana duygu vardir. Onu bilmeyen, diinya
kargisinda saskinhk ve hayranlik duymayan
kimse, ne de olsa 6l0 ve gbzii kapali gibi-
dir..." (7).

Buglinkll yazimizin konusu, Einstein’in isaret
ettigi, hayatin esrarli bir yamimin, “bilim” ve
“sanat” olarak ortaya ¢ikarilmasidir. Bu da, bir
elektronik beyin'in, tipk: bir ressam gibi resim
yapmasi, bu resmi gesitli bigimlerde gelistirmesi
ve sekillendirmesidir.

Elektronik Beyin‘in resim yapmasi denilince,
okuyucu bir kez daha sasiracaktir. Ve ¢ok hakl
olarak da,

— Hig, Elektronik bir Beyin Makinasi, insan
gibi diigtiniip tasmip resim yapabilir mi?

diye soracaktir,
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Iste, biz de bu nedenlerle. konumuza
"Elektronik Finstein” ile girecegiz

“Elektronik Einstein’’ tammlamas! ile, kisaca,
elektronik bir makinada bu Unl bilginin, resmi-
nin olustugunu anlatmak istivoruz. Asagida elek-
tronik bir makinada olusturulan Einstein’in resim-
leri goriilmektedir. En alttaki basit gizgilerden

yukariva dogru geldikge, tnlll bilginin resminin

gitgide meydana geldigi goriilmektedir. En alttaki
basit sekillerden, ¢ok basit ve aymi isaret ya da
cizgilerin [151k cizgilerinin) kullanilarak, resmin
olusturuldugu sezilmektedir

Buradan da anlasilivor ki, Elektronik Makina,
kendi kendine Einstein‘in resmini yapmamakta-
dir. Bu resim, o elektronik makinanin hafizasina
bir operator tarafindan ve bir program dlizeni

iginde iletilmektedir. Burada ilging olan durum,
Einstein‘in resmini, o elektronik makinanin
hafizasina ileten operatér ya da programcinin,
elektronik makinanin televizyon ekranina benze-
yen ekranindan neler yapmakta oldugunu gér-
mesidir. Programci, ekrana bakarak tuslara
basmakta ve bu tuslarin ilettigi elektrik akimlan
ile ekran Ozerinde sekil ve renkler meydana
gelmektedir. Programct, bu sekil ve renkleri,
Einstein’in resmine bakarak diizenlemekte ve
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Einstein‘in resmine tam  benzer bir

onlari,
bigimde ayarlamaktadir. Resim, bbylece mey-

dana geldikten sonra, makinanin hafizasina
iletilmekte ve orada saklanmaktadir. Einstein’in
elektronik olarak bir resmi istendiginde ise o
makinanin Einstein'in resminin bulundugu yere
ait kot numarasimt makineye bildirmek yetmek-
tedir. Bu kot numarasi makinaya verilir verilmez
derhal ekran (zérinde "Elektronik Einstein”
belirivermekte ya da kagit tizerinde baskili olarak
ortaya ¢ikmaktadir



Elektronik Einstein konusu {izerinde duran
tinld Alman Sibernetikgisi ve elektronik bilgini
Herbert Franke, bu konuda sdyle demektedir:

“ _Normal resim yapma isleminin bir baska
tiiril olan “Elektronik Einstein”, basit bir islem
olan el ile kumanda vyolu ile meydana gelmek-
tedir. Ancak bu islemin “Crafik” yonil bir yana,
durum “Teorik” ve “Pedegojik” yénlerden de gok
biyilk &nem arzetmektedir. Acaba, boylece
meydana gelen sekillerin, bozulmasinin hangi
safhasinda, gbriintti, tammlanamaz hale gelmek-
tedir?.. Bu durum, Elektronikte, “Yeniden Ta-
nimlama’” ve “Birlestirebilme” kurallarini ortaya
koymaktadir..." (2)

“Elektronik Einstein” gizimini bir yana bira-
karak dogrudan dogruya cizim teknigini ele
alacak olursak ortaya ¢ok ilging baska bir durumn
daha ¢ikmaktadir. O da Elektronik Makinadan

Diger sekiller ise, bdyle bir elektronik
makinede olusturulan gesitli desenleri gdster-
mektedir.

Elektronik bir makinanin bu sekilde resim
yapmasi, desen meydana getirmesi, bir “Sanat”
olarak kabul edilebilir mi? Bu konuda Amerika
Birlesik Devletleri Elektronik Bilgi Islem Uzman-
larindan Kenneth Knowlton, sdyle séylemek-
tedir:

Yeni bir tip olarak statik ya da dinamik
gortintller elde etmek i¢in bundan béyle
kompiiterlerin daha da g¢ok kullamlacaklari
kesindir. Boylece, gbris tecrilbemiz de daha da
zenginlesmis olacaktir. Ancak, Makine ile elde
edilen bu sonuglann, “Sanat” olarak nitelendiril-
mesi igin, vakit heniiz gok erkendir. Ve saninm
ki, uzun bir siire de bidyle sayilacaktir. Her ne
kadar, uygulanan metodlarin ¢ok ayrintih ve
degisik bir bigimde olusu, biyiik bir ilgi
cekmekle birlikte. yine de “Elektronik bir maki-
nanin”, bir “Sanat¢” oldufu anlamina gelme-
mektedir. Burada 6nemli olan kompiter'e iletilen

vararlanarak ' dokuma tezgdhlarinda istenilen
sekil, bigim, ya da desenlerin meydana getirile-
bilmesidir.

Nitekim bu teknikten vyararlanilarak Elektro-
nik bir makinanin gériint0 ekrani tizerinde gesitli
desenler vapilabilmekte, bu desenler yapildiktan
sonra, o elektronik makinaya bagl bulunan
dokuma tezgahlar bandlart Uzerine kendiligin-
den islenmekte ve dokuma tezgdhimin galigmass
ile bu desenler, o tezgdh iginde dénen kumas
{izerine aynen gegirilmektedir

Asapidaki fotografta, Gnlindeki desene baka-
rak, bu deseni elektronik bir makinarn “g&rinti
{initesi” tizerine iletmeye gahsan bir operator
kizin calismas: gtrillmektedir. Bu sekilde basit
islem ile, bir seri sekilleri meydana getiren
operatbr, niinde baktigi deseni, ekran lizerinde
aynen canlandirabilmektedir

mesaj (Bilgi), s6z konusudur. Eger Kompiiter bu
mesaj va da haberleri alarak islemde bulunu-
yorsa, kendisi sanatgi degil, “mesaji alip ileten”
bir "Medium”dur..."" (3).

Elektronik Bilgi lslem Uzmanlarimin bir kismi
bu gbriiste olmasina ragmen elektronik makina,
kendiliginden birgok islem yapabilmekte, grafik
va da dizayn c¢izebilmektedir. Kompiter, ya
elektron darbeleri, ya foton cizgileri ya da laser
isinlar’min gbriintll ekramina  hareketli olarak
iletilmesi halinde, bu gériintii ekram {izerinde,
cok degisik desenler ortaya gikarabilmektedir
Burada ilging olan baska bir durum, bu gdriintii-
lerin her an bagka bir sekle kendiliginden
déntisebilmesidir.

Ancak, burada en &nemli sorun sudur:

Acaba, elektronik bir makina bu desenleri,
suurlu olarak mi gizmektedir?

Bir baska deyis ile, kompiiter,

— Ben, $u sekll sdyle gizeceSim!

diye distinlp taginarak mi, bu gizimleri
ortaya koymaktadir?
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Hig kugku yok ki, elektronik makina “Elektro-
nik Resim Cizimi” konusunda béylesine bir suur
ya da akil yolu ile hareket ederek herhangi bir
islemde bulunmamaktadir.

Ancak, elektronik bir makinenin, béylesine
¢izim yapabilme yetenegi, insanoglu'nun, bu
makineden biyiik dl¢iide vararlanabilme olana-
gimi saglamaktadir. Kompiiterlerin sayilar arttik-
ga ve hemen herkes tarafindan kullanilabilir bir
duruma geldikge, “Ogretim Sistemi” bile degise-
cektir. Nitekim, Amerika Birlesik Devletlerinde,
bir cok okullarda “Kompiiter ile Ogretim” yoluna
gegilmistir. Bu konuda, lames Martin ve Adrian
Norman, birlikte yazmis olduklan “Kompiiterles-
mis ' Toplum” adli kitaplarinda, aynen séyle
yazmaktadirlar;

“. Insanlar, “Kompiiter ile Ogrenim” asama-
sina ulastiklarinda, bu kompiiterlerin, “Goriintil
Unitesi” terminallerinden, iki ayri yoldan yararla-
nabileceklerdir. Clinkd, cesitli terminaller, degi-

stk amaglar igin kullamilabilecektir. Boylece de,
bir insan, basit bir “Terminal Aygiti” ile iki ayn
"Gériintdh Unitesi” lizerinde ders yapabilecektir.
Bu “Goriintll - Unitelerinden biri, Elektronik
Beyin'in  hafizasinda bulunan ve bu amagla
gercek filimlerden segilmis “Renkli Resimler”i
giisterecektir. Diger “Gorlintll  Unitesi” ise,
yazma, hesaplama ve ¢izim islemleri igin
kullanilacaktir. Eger kompiiter, o bigimde prog-
ramlanmig ise, bu insan, basina gegirecegi bir ift
kulaklik ile, o kompiiterle konusabilecektir..” (4).

Gériltyor ki, Sibernetik gelistikce, “Insan ile
Makine Arasindaki Bilgi Alig-Verisi” de o 8lgilide
biiyitk asamalara ulagmaktadir.

Insan’in “Resim Yapabilme San‘at’”, maki-
neye de ogretildiginde, makine, resim, gizgi,
desen ya da fotopraflaniyle, hemen o insanin
hizmetine girebilmektedir. Hatta, daha da ileri
giderek, insanoglunun aklindan gegirmedigi,
desen ya da gizimleri, birden gdz6niine seriver-

mektedir. Bu kez, ayni insanoglu, “Makinenin
Yaraticth@i“ndan yararlanmakta ve “Elektronik
Beyin”in durmaksizin resmettigi desen ya da
gizimlerden begendiklerini, herhangi bir kumas
deseni ya da grafik olarak kullanmaktadir,

Isin ¢ok daha ilging bir yénii de, Elektronik
Beyin'in “Resim Cizebilme Yetenegi”nden, bir
“Sugluyu Yakalama lslemi”nde de vararlanilabil-
mesidir.

Herhangi bir sug isleyen kisinin, bu sugu
isledikten sonra, olay yerinden kagtigint dilsiine-
lim. Bu sugluyu bir kag kigi gormiis, ancak geregi
kadar taniyamamiglardir. Durumu, o polis kara-
koluna bildirdiklerinde, vetkili komiser, hemen,
bir ressami, kompiiter'in karsisina  gegirerek,
taniklanin anlattigi bigimde, “Gériintii Unitesi”
izerine bir resim gizmesini isteyecektir., Ressam,

taniklardan aldigi bilgive gtre, elektronik maki-
nenin “Gériintld Unitesi” Gzerinde, bir insan yiizil
resmi. yapacaktw. Ancak, hi¢ kusku yok ki,
taniklarin anlattiklan sugluya tipr tipina benze-
meyen bir kigi resmi ortaya gikacaktir. lste,
bundan sonra en dnemli islem Elektronik Beyin
tarafindan yapilacaktir. Elektronik Makine, res-
samin direktiflerine uygun olarak, kulak ya da
burnunu biiylitiip kiigiiltecek, kaslan, kalin ya da
incelestirecek, elmacik kemiklerini dar ya da
gikik bir bicime sokacak, gozleri dar ya da kisik
hale getirecek, sakali kisa ya da uzun durumda
resmedecektir. Durmaksizin cereyan eden bu
islemler boyunca, herhangi bir silgi ya da kalem
kullaniimayacak, elektronik makine, begenilme-
ven cizgiyi, kendiliginden silip, yerine bir
bagkasini gizecektir. Sonugta da, tamklarin,



“— Hah!.. Iste suclu buydu!.” diyebilecekleri
bir kisiyi “Gériinti Unitesi” (izerine resmedebi-
lecektir.

O zaman da, o “Gériintll Unitesi”nin bagl
bulundugu, biitiin polis karakollanindaki diger
“Gaéruntil Uniteleri”ne, bir anda, bu resim iletili-
verecek ve “Resmi Cizilen Suclu”nun yakalan-
mas: istenecektir. Hi¢ kusku yok ki, ¢ok kisa bir
siire' sonra da beklenilen sonug alinacaktir

Gorliyorsunuz ya, nereden kalktik, nerelere
geldik?1.

Konumuza “Elektronik Einstein” ile baglamis-
tik, Elektronik Beyin'in, otomatik olarak “Kumas
Deseni Cizmesi"ne ve oradan da “Kimligi
Taninamayan Sugluyu Resmetmesi“ne kadar
ulastik. Zaten, Sibernetik’in en &nemli yonil
“Insanlar ile Makineler Arasindaki Haberlesme-

“y

e Aptal gérdnmeye cesaret etmek, bldydk akilliliktir. |

Uygulanmasi” olanagini

nin Sonsuz Olglide
saglamasidir.

Simdi, diistinme sirasi sizin. “Hayal Giicdl”
niizii kullanin ve “Insan ile Makine Arasindaki
Bilgi Alis-Verisi”"nin, daha ne cesit uygulamalar
ortaya gikaracagimi, vann siz aragtinn!..

(1) EINSTEIN Albers, Diinyamiza Bakis, istanbul
1965, Can Yaymlan, Sa: 11.

(2) IBM - INFORMATIQUE, [.B.M. France 1975,

Sa; 28.

IBM - INFORMATIQUE, I.B.M. France 1975,

Sa: 32,

(4) MARTIN James and NORMAN Adrian R.D.,
The Computerized Society, Penguin Books Ltd.
Middlesex, England 1978, Sa: 129.
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; e Insaniar hakkinda bilmediklerine g6re degil, bildiklerine gére
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