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Gercek “Uc Boyutlu Dokunma” Neye Benzer?

Yillar gectikce rakipleri karsisindaki inovasyon Us-
tanligind hizla kaybeden Apple, misterilerinden
toplayacagi fazladan paraya mantikli bir aciklama
getirmek icin bu yil yeni modellerine 3D Touch adi-
ni verdigi bir 6zellik ekledigini duyurmustu. 3D Touch
sadece ekranin neresine dokundugunuzu anlamak-
la kalmiyor, oraya ne kadar basing uyguladiginizi da
anlyor. Boylece yeni etkilesimler miimkiin hale geli-
yor. Carnegie Mellon Universitesi Gelecek Arayiizle-
ri Program Yoneticisi ve Qeexo adli sirketin kurucusu
Chris Harrison ise bunun 3 boyutlu dokunma olmadi-
gini, sadece “basing algilama sistemi” oldugunu soy-
lemis. Qeexo'nun gelistirdigi sistem ise yalnizca par-
magdin dokunusunu dedil, hangi aciyla ve hangi po-
zisyonda dokundugunu da algilayabiliyor. Bu sayede
parmagdinizi ekrana dik veya yatik basarak farkli 6zel-
liklere ulasabiliyor, ekrana bastiginiz parmadi saga
sola gevirerek sesi acip kapatabiliyor veya goriintlyu
yakinlastirip uzaklastirabiliyorsunuz. Simdiden Hua-
wei ve Alibaba gibi sirketlerle lisans anlasmalar yap-
maya baslamislar bile. Nasil calistigini gérmek icin
www.geexo.com adresini ziyaret edebilirsiniz.

Qeexo'nun teknolojisi, Apple'in yaptigindan farkli olarak parmaklarin ekrana
hangi acryla dokundugunu da algilayabiliyor.

Kuantum Bilgisayarlar Standart PC’leri “Eziyor”
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Google ve NASA'nin 2 yil kadar 6nce kuantum he-
saplama yontemlerinin normal bilgisayar sistemleri-
ne gore bir avantaji olup olmadigini gérmek igin ha-
yata gecirdigi D-Wave kuantum bilgisayari etkileyici
sonuglar vermeye basladi. Oyle ki, bazi 6zel hesapla-
malarda sistemin performansi normal bir PC’'nin 100
milyon kat tizerine ¢ikabiliyormus. Ancak heyecanlan-

mak icin heniiz erken, ¢linkii bahsi gegen sistem nor-
mal bilgi islem siirecleri icin uygun degil. Sadece sI-
nirli sayida ve 6zellesmis bazi islemler icin ise yaryor.
Diger bir deyimle pratikteki potansiyelleri tam olarak
kesfedilememis ve iki sirket bunlarin neler olabilece-
gini arastiriyor. Konuya dair yayimlanan makaleyi ar-
xiv.org/abs/1512.02206 adresinde bulabilirsiniz.

Google ve NASAnin kuantum
bilgisayarinin bazi 6zel islemlerde
normal bir bilgisayarin

100 milyon kati daha iyi performans
gosterebildigi ortaya ikt1.
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