Oyun Hamle Sayist

(Matematik)

Keloglan ve boylart birbirinden farkli 66 clice bir
oyun oynuyorlar. Oyun stirecinde Keloglan bir
altin boncugu saklayan cliceyi 66 clice arasindan
tahmin etmeye ¢alistyor. Oyunun kurallarina
gore, ilk hamlede oyuncularin bulundugu
odann 151klart kapaniyor ve clicelerden biri altin
boncugdu cebine sakliyor. Isiklar yaninca Keloglan
altin boncugu bulmak i¢in cticelerden istedigi
birini segip ceplerini artyor. Altin boncugu
bulamadiysa oyun devam ediyor. Bundan sonraki
her hamlede 6nce odadaki 1siklar kapanyor,
daha sonra cebinde altin boncuk bulunan ciice,
boncugu boyu kendisinden daha kisa olan tim
cliceler arasinda en uzun boylu cliceye veriyor
(boncuk en kisa boylu clicede ise oyunun sonuna
kadar aynt clicede kaliyor). Bundan sonra tsiklar
yeniden yantyor ve Keloglan yeniden clicelerden
istedigi birinin ceplerini aryor. Keloglan birinci
hamle sonrasindaki her bir hamlede yukarida
aciklanan kurallara uyuldugunu biliyor. Ayrica
oyunun kurallarina gore, Keloglan aynt clicenin
ceplerini farkli hamlelerde birden fazla defa
arayabilir.

Keloglan cticelerin sakladigt altin boncugu en az
hamle ile bulmaya ¢alistyor.

Baslangicta altin boncugu saklayan ciiceden
bagumsiz olarak, Keloglan bu hedefe n hamlede
ulasmayt garantileyebiliyorsa, n sayisinin
alabilecedi en kiigiik deger kagtir?






