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Bir satran¢ oyuncusunun
temel hedefi rakibi mat |
etmektir. Dolayisiyla
mat pozisyonlari

pratik oyunlarda
sikhkla karsimiza gikar
ve dogal karsilanir.
Bununla birlikte Gst
dlzey oyuncular
arasinda oynanan
oyunlarda mat

nadiren gorulir ¢unkd
yenilginin kaginiimaz
oldugunu goren bir
blylk usta mat olmay!
beklemeden oyunu
terk eder. Ne de olsa
karsisindaki oyuncu
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Matla Biten
Etiitler

da buyuk ustadir

ve inatla oynamay! :
~ stirdtrerek onun byik |
bir gaf yapmasini |
ve mat etmeyi
becerememesini
ummak pek

- sportmence sayilmaz.
Ama bazen de jest
olsun diye nadir bir
mat pozisyonun
tahtada olusmasina
izin verirler. Boyle bir
~ durum 2019 yilinda GM |
Peter Svidler ve dlinya
sampiyonu GM Magnus
Carlsen arasinda ortaya

cikmistl (Diyagram 1).

Diyagram 1
Svidler-Carlsen
Grenken Chess Classic,
2019

Carlsen’in butln
glcuyle rakibin sah
kanadina yuklendigi
ve ozellikle de g3 ve
h3'teki piyonlarin bir

olum mangasi gibi
beyaz saha ilerledigi
- bu pozisyonda
Svidler, muhtemelen
basina gelecekleri
 bile bile 32. Kxf6
oynadi. Carlsen,
hediyeyi zevkle kabul
etti: 32...h2+ 33.

- Sh1 g2#.

Benzeri

'~ ancak satrang
problemlerinde
gorulebilecek essiz
bir mat pozisyonu!
(Diyagram 2).
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Diyagram 2
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Satrang problemleri
dodalari geregi
belirli sayida hamle
icinde mat etme
prensibine dayalidir
dolayisiyla mat zaten
beklenen bir seydir
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:'B<'.

ve mat pozisyonunun
kendisinin ozellikleri
(model matlar

bir yana) ¢ok ilgi
cekmeyebilir.

Etutlerde ise durum
farkhdir ve hi¢ yoktan
ortaya cikan ilging
mat pozisyonlari bazi
etltlerin belkemigini
olusturur. Bunlardan
iki ornek verecegiz.

Diyagram 3

Mark Liburkin

64,1935
Ikincilik-Uctinctliik Odiili
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Beyaz oynar ve kazanir.

Unli etiitch Liburkin’in

en Unld etltlerinden biri.
Normal sartlarda mevcut
materyal ile oyunun
beraberlikle bitmesi gerekir
ama siyah filin sikisik durumu
dengeyi bozuyor.

Cozum:
1. Ka2 Fg1

1. Afl Sel

| 2.Kg2 Sf3!3.Kgl

Simdi beyazin ona oyunu
kazandirmaya yetecek bir
materyal UstlnlGgu olustu.

Ama siyahin gizli bir plani
Cvar.

3.5F24.Kel e4

Bu hamleden sonra kalenin
hareket alani son derece
kisitlandigi gibi sahinin
korumasina muhtag.

5. Ae6! €3 6. Ac5! €2+ 7.

Sd2 Afl+

Artik beyaz kaleden
vazge¢mek zorunda.

8. Sc1ll

8.5C2? Aed+ 9. Sd2 Acd+ve
beraberlik.

8...Sxel 9. Ad3#!

Beklenmedik bir mat!

Diyagram 4

9. Ad3# sonrasi ortaya
¢tkan mat pozisyonu.
Siyah sahin kendi taslariyla
cevrilmis olmasi sayesinde
beyaz tek bir atla mat
edebilmis.

Sonraki ornegimiz
Belcikali, daha dogrusu
Flaman kurgucu
Vandecasteele'ye ait.

Diyagram 5
Ignace Vandecasteele
Schackend Nederland, 1962
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Beyaz oynar ve kazanir.
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Beyaz, kendi ati siyah
piyonun tehdidi
altinda olmasaydi
hemen 1. Sxb2 ile
kazanabilirdi. Etit,
siyahin atini koruma
cabasl etrafinda
sekilleniyor.

Gozum:

1. Axc6+

1. Sxb2 cxd4 =
1...Sb5

1...5b6 2. Ae5 Ad1 3.
Ag4 ve ardindan 4.
Sc2 ve 5. Sxd1.

2. Ae5 Aa4 3. Fc4+
Sa5 4. Ac6+ Sbé6 5.

Ad8 Sa5

5...5C7 6. Ae6+ ve
kazanir.

6. Ab7+ $b6 7. Fd5
Sb5 8. Ad6+ Sa5 9.
Fc4 Ab6 10. Ab7#

Yine tahtanin
kenarinda ilging bir

mat pozisyonu.

Ayin Sorulari

Kendi basiniza ¢cozmeniz
icin sizi matla sonlanan

iki ettle bas basa
birakiyoruz. ..
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Diyagram 6

Sergey Kaminer |
Leningradskaya Pravda,

1927§
s\
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Beyaz oynar ve kazanir. |

Diyagram 7

Yuri Bazlov, Vitali
Kovalenko
Shakhmatnaya Moskva,

kurgu se¢cmistik. Simdi
bunlarin ¢cozimlerini
Veriyoruz.

Diyagram 8

Sahmati v SSSR, 1961
Birincilik Oduli
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Beyaz oynar ve 11
hamlede mat eder.

Bu problem igin su
ipucunu vermistik: Beyaz

e2’'deki kendi piyonu

olmasaydi hemen Fxf2# ile

1971 |
Ikincilik Odalii |
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Beyaz oynar ve kazanir.

~ mat edebilirdi. Problemin
- temel fikrini de iste bu
piyonun olusturdugu
engelin ortadan
kaldiriimasi olusturuyor.
- Gozam:

| 1.d4 KF1/Kg2 2. d5+ K2

3. Kd4 Kf1/Kg2 4. Kb4+

| Kf2 5. Kb6 Kf1/Kg2 6.

Gegen Ay
Sorulan
Problemlerin
Coziimleri

Gecen ay sizlere unlu
Alman kurgucu Herbert
Grasemann’in 16
hamlelik bir probleminin
¢cozUmunu diyagramlar
esliginde sunmustuk.
Ayin problemleri olarak
da onun yapitlarindan iki

 Kab6+Kf27. e3 K~

| 7.Kxf3 8. ed+ Kf2 9. Kbo

Kxf4+ 10. Kfe+ Kf2 11.
Fxf2#

' 8.e4+ Kf29. Kb6 K~

'~ 9...Ka2 10. Kb2+ Kxa7 11.

Kg2#.

10, Kb2+ Kf2 11. Fxf2#

Diyagram 9
Schach-Magazin,

1948
Ikincilik-Uctincalik
Oduli
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Beyaz oynar ve U¢
hamlede mat eder.

- Goziim:
1. $g8! (zugzwang)

- a)1...Ag3 2. Vhé ve 3.
Va6#

2. Vg5? Afs|

' b)1...Af2 2. Vg5 ve 3.
' Vas#

| 2.Vh6? Axd3!l B
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