Diisvinnme Kuntnsu ?
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TANGRAM :

@ Yanda gbrdiiginiz siyah dbrt.

genin Iginde ki biyik iggen,
bir orts boy Uggen, Iki kilgik
tiggen, bir kare, bir de paralel
kenar vardir. Oyuna bllmeace-
lerl gézmede baslamak Iigin,
llk 5nce kalinca kartondan,
iizerine siysh el igl kigud ya-
pigtinirsaniz daha Iyl olur, ke-
narlan 7.5 ¢m. olan bir kare
kesiniz. Kareyl yanda gbrdil-
giiniiz 7 geometrik gekle bbli-
niiz ve bunlan da diizgiin ke-
serek aymmaz, Biraz dikkat
ederseniz bunun gok basit ol-
dugunu anlayscaksiniz.
Eger birke¢ milimetre kalinl-
ginda kontroplaginiz ve kil tes-
tereniz varsa, bunlan kontro-
plaktan da keser ve kenarlar-
m lyice temizleyip lardiktan
sonra pariak bir boya lle bo-
yayabllirsiniz. O zaman eliniz-
de her zaman faydalanabile-
cediniz bir tangram takimimz
olur.

® Bu sayida 4, 5, 6 ve 7 rakam-
larimin  Tengramumi  veriyoruz.
Gelecek sayida bunlarin ¢
ziimiini bulacaksimz.

Gecen sayidakilerin ¢dziimil
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I GEGCEN SAYIDAKi PROBLEMLERIN COZUMU :




